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43. Verbandswettspiele 

 

Termin: 
1. Spieltag: Samstag, 24. September 2016  

2. Spieltag: Sonntag, 25. September 2016  

 

Spielort:  
3329 GC Wümme 
 

Hinweise: 
Die Verbandswettspiele stellen keinen Leistungsvergleich unter den GVNB-Verbandsmitgliedern 
dar, sondern sollen den Erfahrungsaustausch zwischen den GVNB-Verbandsmitgliedern fördern. 
Daher ist es erwünscht, dass zahlreiche Vorstands- und Ausschussmitglieder teilnehmen. 
 

Zur Vereinfachung wird in dieser Ausschreibung die Bezeichnung „Spieler“ stellvertretend für 
Spielerinnen und Spieler verwendet. 
 

Teilnahmeberechtigung: 
Jedes GVNB-Verbandsmitglied ist berechtigt, eine Mannschaft von 4 Spielern + 1 Ersatzspieler zu 
entsenden, wobei mindestens eine Dame und zwei Vorstands- oder Ausschussmitglieder pro 
Team obligatorisch sein sollten. Der gastgebende Club und der GVNB können hingegen jeweils 
zwei Mannschaften melden, wobei aber jeweils das 2. Team außer der Wertung spielt. In der 
Mannschaft können Damen und Herren (28 Jahre oder älter), die eine EGA-Stammvorgabe von - 
36 oder besser haben, eingesetzt werden. Die Mannschaftsmitglieder müssen ab 01. Januar 2016 
durchgängig spielberechtigtes Mitglied des GVNB-Verbandsmitglieds sein und dieses als 
Heimatclub bestimmt haben. 
 

Der GVNB behält sich das Recht vor, das Teilnehmerfeld auf 30 Mannschaften zu beschränken. 
Zuerst entfällt dann das Startrecht der 2. Mannschaft des GVNB und des gastgebenden Clubs. 
Eine weitere Reduzierung der teilnehmenden Mannschaften erfolgt dann nach Meldungseingang, 
d. h. die 30 zuerst gemeldeten Mannschaften dürfen teilnehmen. Eine Nachrückerregelung findet 
Anwendung. 
 

Austragung:  
Zählspiel nach Stableford mit Vorgabe jeweils über 18 Löcher 
1. Wettspiel: (Samstag) Vierer nach Stableford über 18-Löcher ab 11:00 Uhr von Tee 1 und Tee 10 
2. Wettspiel: (Sonntag) Einzel nach Stableford über 18-Löcher ab 9:00 Uhr von Tee 1 und Tee 10 
mit Mannschaftswertung 
 

Wertung:          
1. Wettspiel: Viererergebnisse in Nettostablefordpunkten 
2. Wettspiel: Die Summe der 4 (kein Streichergebnis) Einzel-Nettostablefordergebnisse eines 
GVNB-Verbandsmitgliedes ergeben das Mannschaftsergebnis. Bei weniger als vier 
Einzelergebnissen werden diese gewertet. 
 

Stechen:           
1. Vierer: Bei gleichen Ergebnissen entscheidet eine Auswahl von Löchern nach dem 
Schwierigkeitsgrad. Zuerst werden die neun Löcher mit den Vorgabenverteilungsschlüsseln (VVS) 
1, 18, 3, 16, 5, 14, 7, 12, 9 ausgewählt. Sind die Ergebnisse dann noch gleich, entscheiden die 
sechs Löcher mit den VVS 1, 18, 3, 16, 5, 14, dann drei Löcher mit den VVS 1, 18, 3 und bei 
erneuter Gleichheit am Ende das Loch mit der VVS 1.   
2. Einzel: Bei gleichen Mannschaftsergebnissen bleibt von den 4 Einzelergebnissen das Niedrigste 
unberücksichtigt und die Summe der übrigen 3 Einzelergebnisse wird gewertet. Bei weiterer 
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Gleichheit wird dieses Verfahren fortgesetzt, bis das nur noch beste Einzelergebnis entscheidet. 
Danach das Los. 
 

 
Meldeschluss/Meldungen: 
Die namentliche Mannschaftsaufstellung muss bis zum 14. September 2016 online über die 
www.gvnb.de (Wettspiele/Meldeportal Clubs) erfolgen. Änderungen der Mannschaftsaufstellung 
können nur bis 16.00 Uhr am Vortag des ersten Wettspieltags bei der Spielleitung vorgenommen 
werden. Diese verbindlich gemeldete Mannschaft, bestreitet das gesamte Wettspiel. 
 

Mannschaftsaufstellung: 
Die namentliche Mannschaftsaufstellung beinhaltet die Benennung der 4 Einzel und des 
Ersatzspielers. Die Mannschaftsaufstellung kann unabhängig von der EGA-Stammvorgabe 
erfolgen.  
 

Meldegebühr:  
200,– € pro Mannschaft 
(GVNB-Wettspielbedingungen 2016) 
 

Startreihenfolge/Startzeiten: 
1. Vierer: Die Vierer werden unter allen Teilnehmern ausgelost. Die Zusammenstellung der 
Viererpartner und der Spielgruppen ist willkürlich.  
2. Einzel: Die 4 Spieler einer Mannschaft starten in getrennten Spielgruppen zeitnah (2 Spieler auf 
Tee 1 und 2 Spieler auf Tee 10) hintereinander.  
Die Startzeiten werden am Vortag des ersten Wettspieltages nach Abgabe der endgültigen 
Mannschaftsaufstellungen online über die www.gvnb.de (Wettspiele/Startzeiten) veröffentlicht 
sowie bei korrekter Angabe einer Mobilnummer in mygolf individuell per SMS versendet. 
 

Ersatzspielerregelung: 
Nach Abgabe der Mannschaftsaufstellung kann die Meldung der Einwechselung des 
Ersatzspielers bis zum Aufruf der jeweiligen Startzeit (die evtl. bei Verzögerung vom Starter neu 
verkündet wird) der betreffenden Spielergruppe direkt von dem einzuwechselnden Ersatzspieler 
gegenüber dem Starter erfolgen. Der Ersatzspieler spielt stets an Stelle des herausgenommenen 
Spielers. Ein einmal ausgewechselter Spieler darf in der gleichen Runde nicht wieder eingesetzt 
werden (Strafe für Verstoß: Disqualifikation des Ersatzspielers). 
  

Preise:             

Vierer: 1. bis 3. Netto: jeweils ein Erinnerungspreis pro Spieler 
Einzel: 1. Netto: Die siegreiche Mannschaft gewinnt den Wanderpreis für ein Jahr (GVNB-
Wettspielbedingungen 2016), jeweils ein Erinnerungspreis pro Spieler. 
2. bis 3. Netto: jeweils ein Erinnerungspreis pro Spieler 
 

Spielleitung/Wettspielabwicklung: 
GVNB / austragender Club 
 

Abschläge: 
(GVNB-Wettspielbedingungen 2016) 
 

Einspieltag: 
Eine gebührenfreie Einspielrunde wird nicht gewährt. 
 

Caddies / Elektrotrolleys:  
Caddies und die Benutzung von Elektro Trolleys sind gestattet. 
 

http://www.gvnb.de/
http://www.gvnb.de/
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Verpflegung/Abendveranstaltung: 
An beiden Spieltagen wird eine Rundenverpflegung vom GVNB gestellt. Am Sonnabend um ca. 
19.30 Uhr findet eine Abendveranstaltung für alle Teilnehmer statt, zu dieser lädt der GVNB ein. 
 

Änderungsvorbehalt: 
Die GVNB-Spielleitung hat in begründeten Fällen das Recht, die Platzregeln abzuändern, die 
Startzeiten neu festzusetzen oder abzuändern sowie die Ausschreibungsbedingungen abzuändern 
oder zusätzliche Bedingungen herauszugeben. Es gelten zudem die GVNB-Wettspielbedingungen 
2016 und die GVNB-Wettspielordnung/Ligastatut 2016. 


