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Termin/Spielort:

Gruppe I 19.-21. August 2016
Gruppe Il 20.-21. August 2016
Gruppe I 20.-21. August 2016
Gruppe IV: 20.-21. August 2016
Gruppe V. 20.-21. August 2016
Gruppe VI. 20.-21. August 2016
Gruppe VII: 20.-21. August 2016

Gruppeneinteilung:
Gruppe 1
A 3307 Club zur Vahr
B 3325 Osnabriicker GC
C 3310 Burgdorfer GC
D 3306 GK Braunschweig
E 3317 GC Hannover
F 3344 GC Langenhagen
G 3373 GA Green Eagle
H 3380 GC Am Meer

Gruppe 4

A 3314 KGC Hohe Klint
B 3331 GC Soltau

C 3328 GC Sieben Berge
D 3305 GC Gohrde

E 3345 GC Verden

F 3308 GC Oberneuland
G 3353 Achimer GC

H 3364 GC Wolfsburg

Gruppe 7

A 3330 GC Salzgitter

B 3402 Gut Wissmannshof
C 3337 GC Wilhelmshaven
D 3327 GC Weserbergland
E 3372 GC Am Deister

F 3385 GC Am Harrl

G 3385 GR Adendorf

H 3369 Golf in Hude

Hinweis:

3380 GC am Meer
3333 GC Tietlingen

Gruppe 2

A 3324 Oldenburgischer GC
B 3357 GC Deinster Muhle
C 3341 GC Syke

D 3333 GC Tietlingen

E 3374 GC Oldenburger Land
F 3350 GC Peine-Edemissen

G 3302 GC Harz
H 3316 GC Hardenberg

Gruppe 5
A 3356 GC Bremer Schweiz
B 3303 GC Bad Pyrmont

C 3343 GC Konigshof Sittensen
D 3313 GC Herzogstadt Celle

E 3355 GC Hedwigsburg

F 3371 GP Steinhuder Meer
G 3329 GC Wimme

H 3361 GC Gut Hainmihlen

3371 GP Steinhuder Meer
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GVNB-Mannschaftsmeisterschaften (gemischt)
Gruppen | = VI

3343 GC Konigshof Sittensen
3374 GC Oldenburger Land
3370 GC Gut Brettberg Lohne
3328 GC Sieben-Berge

Gruppe 3

A 3315 GC Gifhorn

B 3376 GC Gleidingen

C 3370 GC Brettberg-Lohne

D 3338 GC Worpswede

E 3348 GC Thiulsfelder Talsperre
F 3312 GC Bad Bentheim

G 3304 GC Bad Salzdetfurth

H 3362 GC Hatten

Gruppe 6

3311 Hamelner GC Schwdbber
3351 GC Burgwedel

3336 GC Vechta-Welpe

3323 GC Schaumburg

3347 GC Rehburg-Loccum
3319 GC Emstal

3349 GC Artland

3326 GC Gutshof

ITOTMMOOW>

Zur Vereinfachung wird in dieser Ausschreibung die Bezeichnung ,Spieler stellvertretend fir
Spielerinnen und Spieler verwendet.

Teilnahmeberechtigung:

Teilnahmeberechtigt sind GVNB-Verbandsmitglieder, die sich in 2015 fir die Gruppen | - VI

qualifiziert haben.

Gruppen | bis IV: Die Mannschaften bestehen aus mindestens 8 und maximal 12 Spielern
(4 Ersatzspieler), die beliebig eingesetzt werden konnen.
Gruppen V_bis VII: Die Mannschaften bestehen aus mindestens 6 und maximal 9 Spielern
(3 Ersatzspieler), die beliebig eingesetzt werden kdnnen.
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Altersbegrenzung:
In der Mannschaft konnen Damen und Herren ohne Altersbegrenzung eingesetzt werden.

Vorgabenbegrenzung:
Die Spieler mussen eine EGA-Stammvorgabe von -36 oder besser haben.

Die Mannschaftsmitglieder (auch Spieler mit einer anderen als der deutschen Staatsangehdrigkeit)
mussen ab 01. Januar 2016 spielberechtigt bei einem GVNB-Verbandsmitglied sein und dieses
GVNB-Verbandsmitglied zum Heimatclub bestimmt haben.

Ein Professional je Mannschaft ist gemaR GVNB-Wettspielordnung/Ligastatut 2016 Ziffer 6.1
spielberechtigt.

Austragung:

1. Spieltag Zahlspielqualifikation

Gruppe |: Freitag, 19. August 2016

8 Zahlspiel-Einzel ohne Vorgabe Uber 18 Lécher ab 8:00 Uhr von Tee 1 und 10.
4 Zahlspiel-Vierer ohne Vorgabe tber 18 Locher ab 14:00 Uhr von Tee 1 und 10.
Gruppen 1l bis IV: Samstag, 20. August 2016

8 Zahlspiel-Einzel ohne Vorgabe Uber 18 Lécher ab 8:00 Uhr von Tee 1 und 10.
4 Zahlspiel-Vierer ohne Vorgabe tber 18 Locher ab 14:00 Uhr von Tee 1 und 10.
Gruppen V bis VII: Samstag, 20. August 2016

6 Zahlspiel-Einzel ohne Vorgabe iber 18 Lécher ab 8:00 Uhr von Tee 1 und 10.
3 Zahlspiel-Vierer ohne Vorgabe tber 18 Locher ab 13:30 Uhr von Tee 1 und 10.

2. Spieltag: Lochspiele

Gruppe |I: Samstagd, 20. August 2016

4 Lochspiel-Vierer tber bis zu 18 Locher ab 8:00 Uhr von Tee 1 und 10.
8 Lochspiel-Zweier (ber bis zu 18 Lécher ab 13:30 Uhr von Tee 1 und 10.
Gruppen Il bis 1V: Sonntag, 21. August 2016

4 Lochspiel-Vierer tber bis zu 18 Locher ab 8:00 Uhr von Tee 1 und 10.

8 Lochspiel-Zweier ber bis zu 18 Lécher ab 13:30 Uhr von Tee 1 und 10.
Gruppen V bis VII: Sonntag, 21. August 2016

3 Lochspiel-Vierer Uber bis zu 18 Ldcher ab 8:00 Uhr von Tee 1 und 10.

6 Lochspiel-Zweier (ber bis zu 18 Lécher ab 13:00 Uhr von Tee 1 und 10.

Lochspiele um den Aufstieg bzw. Finaleinzug:

Diese spielen die Mannschaften auf Platz 1 bis 4 der Zahlspielqualifikation.

Die Lochspielpaarungen gemaf Platzierung der Zahlspielqualifikation lauten:

Spiel 1: Mannschaft Platz 1 gegen Mannschaft Platz 4

Spiel 2: Mannschaft Platz 2 gegen Mannschaft Platz 3

Die Sieger der Gruppe | spielen am 3. Spieltag um den Meistertitel, die Verlierer um den 3. Platz.
Die jeweiligen Sieger der Gruppen Il bis VIl steigen in die nachst héhere Gruppe auf, die Verlierer
verbleiben in der Gruppe.

Lochspiele um den Klassenerhalt

Diese spielen die Mannschaften auf Platz 5 bis 8 der Zahlspielqualifikation.

Die Lochspielpaarungen gemal Platzierung der Z&hlspielqualifikation lauten:

Spiel 3: Mannschaft Platz 5 gegen Mannschaft Platz 8

Spiel 4: Mannschaft Platz 6 gegen Mannschaft Platz 7

Die jeweiligen Sieger verbleiben in der Gruppe, die Verlierer steigen in die n&chst niedrigere Gruppe
ab.

3. Spieltag: Lochspiele

Nur Gruppe |: Sonntag, 21. August 2016

4 Lochspiel-Vierer tber bis zu 18 Locher ab 8:00 Uhr von Tee 1 und 10.
8 Lochspiel-Zweier Uber bis zu 18 Lécher ab 13:30 Uhr von Tee 1 und 10.

Stand: 12.04.2016
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Lochspiel-Finale und Spiel um den 3. Platz

Spiel 5: Verlierer aus Spiel 1 und Spiel 2 um den 3. Platz.

Spiel 6: Sieger aus Spiel 1 und Spiel 2 um den Meistertitel.

Die Mannschaften aus Spiel 5 und 6 verbleiben in der Gruppe.

Wertung:

1. Spieltag (Zahlspiel):

Gewertet wird die Summe der:

Gruppe I-1V: 3 besten Viererergebnisse und der 7 besten Einzelergebnisse (je 1 Streichergebnis)
Gruppe V=VII: 2 besten Viererergebnisse und der 5 besten Einzelergebnisse (je 1 Streichergebnis)
einer Mannschaft Uber Par. Die Summe dieser Ergebnisse ist das Brutto-Mannschaftsergebnis.

Spielen im Vierer eine Dame und ein Herr zusammen so wird bei unterschiedlichen Par-Werten vom
Mittel der beiden Par-Werte gerechnet.

2. und 3. Spieltag (Lochspiel):
Ein Par-Ausgleich findet keine Anwendung. Je gewonnenem Lochspiel-Vierer und Lochspiel-Zweier wird
je 1 Punkt vergeben, bei halbiertem Lochspiel erhalten beide Mannschaften 0,5 Punkte.

Stechen:

1. Spieltag (Zahlspiel):

Bei gleichen Mannschaftsergebnissen entscheidet das bessere Ergebnis der gewerteten Einzel Gber
die Platzierung. Ist auch dieses gleich, so bleibt von den 7 (Gruppe | - IV) bzw. 5 (Gruppe V — VII)
Einzelergebnissen das Hochste unberticksichtigt und die Summe der Ubrigen Einzelergebnisse wird
gewertet. Bei weiterer Gleichheit wird dieses Verfahren fortgesetzt, bis nur noch das beste
Einzelergebnis entscheidet. Danach entscheiden die Viererergebnisse nach dem gleichen
Verfahren. Danach das Los.

2. und 3. Spieltag (Lochspiel):

Endet ein Spiel zwischen 2 Mannschaften mit Punktegleichstand (d. h. unentschieden), so findet ein
Stechen mit je 3 Spielern in 3 Lochspiel-Zweiern statt. Hierzu benennt der Kapitan der Spielleitung
unmittelbar nach Spielschluss 3 Spieler seiner Mannschaft und die Spielreihenfolge (3 Starts
nacheinander!) dieser Spieler. Ein Lochspiel im Stechen ist beendet, sobald ein Spieler ein Loch
gewonnen hat. Sieger ist die Mannschaft, die im Stechen zuerst zwei Lochspiele gewonnen hat.

Meldeschluss/Meldungen:

Die vorlaufige namentliche Mannschaftsaufstellung muss bis zum 10. August 2016 _online Uber die
www.gvnb.de (Wettspiele / GVNB-Meldeportal Clubs / namentliche Mannschaftsmeldung 2016)
erfolgen.

Verbindlicher Termin zur Abgabe der endgtiltigen Mannschaftsaufstellung ist 16.00 Uhr am Vortag
des ersten Wettspieltags im Sekretariat des ausrichtenden Clubs bzw. bei der Spielleitung. Wird
zum endgultigen Abgabetermin keine Mannschaftsaufstellung abgegeben, gilt die vorlaufig
eingereichte Mannschaftsmeldung.

Bei Nichtabgabe jeglicher Mannschaftsaufstellung wird die entsprechende Mannschaft flr den
ersten Spieltag disqualifiziert.

Fir 2017: Die Mannschaften der Gruppen | bis VII sind automatisch gemeldet, lediglich die beiden
Absteiger aus der Gruppe VII missen bis zum 01. Oktober 2016 ihre Teilnahme fir die Gruppe VIl
online Uber die www.gvnb.de (Wettspiele/GVNB-Meldeportal Clubs/ Teilnahmeerklarung 2017) erneut
melden.

Bis zum 30. Oktober 2016 besteht die Moglichkeit der kostenfreien Abmeldung. Danach besteht die
Verpflichtung zur Zahlung der Meldegebuhr.

Mannschaftsaufstellung/Kapitan:
Die namentliche Mannschaftsaufstellung beinhaltet die Benennung der:
Gruppe | —IV: 4 Vierer, der 8 Einzel und der 4 Ersatzspieler

Gruppe V — VII: 3 Vierer, der 6 Einzel und der 3 Ersatzspieler
Stand: 12.04.2016
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sowie des Mannschaftskapitans.

Die verbindlich gemeldete Mannschaft, bestreitet das gesamte Wettspiel. Die Mannschafts-
aufstellung kann an allen Spieltagen unabh&ngig von der EGA-Stammvorgabe erfolgen.

Die Kapitéansbesprechung findet am Vortag des Wettspiels um 17.00 Uhr statt.

2. und 3. Spieltag:

Die Mannschaftsaufstellung fur den Folgetag muss spatestens 30 Minuten nach Beendigung des
Spiels der letzten Spielergruppe des laufenden Spieltages abgegeben werden (Meldeformulare
liegen beim Austragungsort aus). Wird die Mannschaftsaufstellung nicht oder nicht fristgerecht
abgegeben, gilt die Mannschaftsaufstellung des Vortages.

Meldegebihr:

Gruppe | bis IV: 350,- € pro Mannschaft
Gruppe V bis VII: 300,- € pro Mannschaft
(GVNB-Wettspielbedingungen 2016)

Startreihenfolge/Startzeiten:

Die Startzeiten des Zahlspiels werden am Vortag des Wettspieltages nach Abgabe der endgultigen
Mannschaftsaufstellungen online tber die www.gvnb.de (Wettspiele/Startzeiten) veroffentlicht sowie
bei korrekter Angabe einer Mobilnummer in mygolf individuell per SMS versendet.

1. Spieltag
Es wird nach der oben angegebenen Gruppeneinteilung gemal Kennziffern gestartet. Im Einzel

(vormittags) starten die Mannschaften A bis D von Tee 1 und die Mannschaften E bis H von Tee 10.
Im Vierer (nachmittags) starten die Mannschaften E bis H von Tee 1 und die Mannschaften A bis D
von Tee 10.

2. Spieltag
Es wird in Reihenfolge der Zahlspielqualifikation gestartet. Die Spiele 1 und 2 (Platz 1 bis 4) starten

von Tee 1 und die Spiele 3 und 4 (Platz 5 bis 8) von Tee 10.

3. Spieltag
Nur Gruppe I: Das Spiel 6 (um den Meistertitel) startet von Tee 1 und das Spiel 5 (Spiel um Platz 3)

von Tee 10.

Ersatzspielerregelung:

Nach Abgabe der Mannschaftsaufstellung fir die jeweils kommende Runde kénnen die Meldungen
der Einwechselungen von bis zu 4 Ersatzspielern (Gruppe | - IV) bzw. 3 Ersatzspielern (Gruppe V -
VII) bis zum Aufruf der jeweiligen Startzeit (die evtl. bei Verzégerung vom Starter neu verkiindet
wird) der betreffenden Spielergruppe direkt von dem einzuwechselnden Ersatzspieler oder dessen
Kapitdn gegeniiber dem Starter erfolgen. Der Ersatzspieler spielt stets an Stelle des
herausgenommenen Spielers. Ein einmal ausgewechselter Spieler darf in der gleichen Runde nicht
wieder eingesetzt werden (Strafe fur Versto3: Disqualifikation des Ersatzspielers).

Preise:

Gruppe 1. Die siegreiche Mannschaft gewinnt den Wanderpreis fur ein Jahr (GVNB-
Wettspielbedingungen 2016). Die 8 Spieler, die 4 Ersatzspieler und der Kapitdn der drei
Erstplatzierten Mannschaften erhalten Erinnerungspreise.

Gruppe 1l — VII: Die Aufsteiger erhalten eine Erinnerungsurkunde fiir den Club.

Spielleitung/Wettspielabwicklung:
GVNB / austragende Clubs

Abschléage:
(GVNB-Wettspielbedingungen 2016)
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Einspieltag:
Gebuhrenfrei am Vortag des Wettspiels. Zudem darf kein Clubwettspiel an dem Einspieltag und an
den Wettspieltagen stattfinden.

Caddies / Elektrotrolleys:
Caddies und die Benutzung von Elektro Golftrolleys sind gestattet.

Anderungsvorbehalt:

Die GVNB-Spielleitung hat in begriindeten Fallen das Recht, die Platzregeln abzuéndern, die
Startzeiten neu festzusetzen oder abzuandern sowie die Ausschreibungsbedingungen abzuéndern
oder zusatzliche Bedingungen herauszugeben. Es gelten zudem die GVNB-Wettspielbedingungen
2016 und die GVNB-Wettspielordnung/Ligastatut 2016.
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