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Vorwort

Vorwort

In den Verbandsordnungen des Deutschen Golf Verbandes (DGV) zum Spielbetrieb sind
alle fir DGV-Mitglieder verbindlichen Bestimmungen zur ordnungsgemdfien Abwick-
lung des Spielbetriebs enthalten. Hierbei handelt es sich um die Offiziellen Golfregeln
(einschl. Amateurstatut), das EGA-Vorgabensystem und das DGV-ligastatut. Rechte
und Pflichten der ordentlichen DGV-Mitglieder und der Landesgolfverbénde (LGV) in
Zusammenhang mit der Abwicklung des Spielbetriebs ergeben sich aufgrund dieser
Verbandsordnungen.

Im Gegensatz dazu ist das hier vorliegende Spiel- und Wettspielhandbuch zur weiteren
Unterstitzung des DGV-Mitglieds und seiner Verantwortlichen gedacht und enthdlt viele
Hinweise, Vorschlége und Empfehlungen, die fir eine sachgerechte Organisation und
Durchfihrung des Spielbetriebs unentbehrlich sind. Da Personen mit unterschiedlicher
Erfahrung dieses Buch verwenden werden, ist es nicht nur als kurzes Nachschlage-
werk gestaltet, sondern beschreibt an einzelnen Stellen auch ausfihrlicher die Vor- und
Nachteile bestimmter Verfahrensweisen, jeweils abhéngig von den Anforderungen des
Wettspiels. Das Spiel- und Wettspielhandbuch soll dabei in erster Linie als Wegweiser
dienen. Hinweise, Vorschldge und Empfehlungen basieren auf langjéhriger Erfahrung
aller an der Entstehung dieses Buches Beteiligten.

Werden zu einem Thema mehrere L3sungsvorschlége unterbreitet, so ist stets sorgfdltig
zu prifen, welcher Vorschlag den individuellen Bedirfnissen und den Prinzipien eines
fairen und sportlichen Miteinanders am ehesten gerecht wird. In vielen Fallen spricht
der DGV Empfehlungen aus. Diese Empfehlungen sind im Text farbig hinterlegt und
damit leicht erkennbar. Um einen an sportlichen Grundsétzen und den Zielen des DGV
ausgerichteten Spielbetrieb zu gewdhrleisten, legt der DGV allen Mitgliedern nahe,
wo méglich, den Empfehlungen zu folgen. Damit wird zudem die Einheitlichkeit des
Spielbetriebs geférdert.

Dieses Buch kann zukinftig nur dann praxisnah fortgeschrieben werden, wenn der DGV
Anregungen, Hinweise und Tipps erhdlt. Auch fir weitere Neuauflagen sind Verbesse-
rungsvorschldge willkommen.
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Personen und Ausschiisse im Spielbetrieb

Abschnitt 1.
Personen und Ausschiisse im Spielbetrieb

Um einen ordnungsgemdfien Spielbetrieb zu gewdhrleisten, empfiehlt es sich, eine
Reihe organisatorischer und materieller Voraussetzungen zu schaffen. Die Golfregeln
und das EGA-Vorgabensystem legen dariiber hinaus bestimmte Organisationsstrukturen
verbindlich fest. Im Einzelnen gilt:

1.1 SPIELFUHRER

Weder in den Golfregeln noch im EGA-Vorgabensystem wird der ,Spielfhrer” erwdhnt.
Gleichwohl ist ein Spielfihrer (oder Sportwart) auf jeder Golfanlage mit der Organisa-
tion und Durchfihrung des Spielbetriebs betraut. Als Vorsitzender des Spielausschusses
vertritt er Gblicherweise die sportlichen Belange, im Verein in der Regel als Vorstandsmit-
glied. Soweit Rechte und Pflichten in den Golfregeln bzw. im EGA-Vorgabensystem nie-
dergelegt sind, kann der Spielfihrer diese jedoch niemals allein ausiiben, sondern immer
nur als Teil des Spielausschusses, einer Spielleitung oder des Vorgabenausschusses.

1.2 SPIELAUSSCHUSS

Auf jeder Golfanlage muss es einen Spielausschuss geben. Dies bestimmen die Auf-
nahme- und Mitgliedschaftsrichtlinien (AMR) fir alle ordentlichen Mitglieder des DGV,
die die Rechte aus dem EGA-Vorgabensystem ausiben (siche AMR Ziffer 10. Spielbe-
trieb). Wesentliche Aufgabe des Spielausschusses ist es, den Spielfihrer in der Ausiibung
seines Amtes zu unterstitzen und die mannigfaltigen Aufgaben auf mehrere Schultern zu
verteilen. Besteht keine gesonderte Regelung, ist der Spielausschuss gleichzeitig ,Spiel-
leitung” im Sinne der Golfregeln fir die Durchfihrung des allgemeinen Spielbetriebs.
Nach den Golfregeln (siehe Erklérung ,Spielleitung”) ist ,,... der fir den Platz verant-
wortliche Ausschuss ..." auBerhalb von Wettspielen die Spielleitung im Sinne der Regeln.
Trefen also Regelfragen im Rahmen des allgemeinen Spielbetriebs, d.h. in Privatrunden
oder Extra-Day-Scores auf, so entscheidet der Spielausschuss als Spielleitung.

Dadurch ist sichergestellt, dass immer dann, wenn nach Golfregeln gespielt wird (also
auch auBBerhalb von Wettspielen), Regelentscheidungen getroffen und Auskiinfte gegeben
werden kdnnen. Ist kein Mitglied des Spielausschusses anwesend, so sollte dennoch sicher-
gestellt werden, dass einige Ausschussmitglieder ohne erheblichen Verzug erreichbar sind,
so dass eventuelle Fragen durch das Sekretariat der Golfanlage geklart werden kénnen.

In Wettspielen dagegen entscheidet ausschlieBlich die dafir verantwortliche und spezi-
elle eingesetzte Spielleitung iber die auftretenden Regelfragen.
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Der Spielausschuss muss aus mindestens drei Personen bestehen. Fir die Besetzung
werden folgende Personen empfohlen:

- SpielfShrer (als Vorsitzender),

- ein oder mehrere Mitglieder des Vorgabenausschusses,
- Jugendwart,

- Mannschaftskapitan(e),

- Clubsekretér(in) / -manager(in),

- regelkundige Person(en).

- ggf. Lleitung des Damen- / Herren- / Seniorengolf,

Einzelne Aufgabenbereiche kdnnen Teilen des Ausschusses zugewiesen werden, wie z. B.
Erstellen einer Rahmenausschreibung, des Jahresspielplans, die Auswahl von Preisen
oder Gesprdche mit Sponsoren.

Die Personen des Spielausschusses werden durch den vertretungsberechtigten Vorstand
des Golfclubs bzw. den Geschéfsfihrer der Golfanlage in ihr Amt berufen. Uber die
Inhalte ihrer Arbeit, ihre Vollmachten und die Amtsdauer entscheidet ebenfalls der Vor-
stand bzw. der Geschéftsfihrer. Daraus ergibt sich, dass der Spielausschuss im Rahmen
der Vorgaben derjenigen arbeitet, die ihn eingesetzt haben und ggf. auch wieder abbe-
rufen kénnen, wenn deren Arbeit den Interessen der Mitglieder oder des Vorstands /
der Geschéftsleitung zuwiderléuft.

1.3 SPIELLEITUNG (ALLGEMEINES)

Neben dem fir den allgemeinen Spielbetrieb verantwortlichen Ausschuss, der als Spiel-
leitung im Rahmen des allgemeinen Spielbetriebs entscheidet, wird durch Regel 33 der
Golfregeln bestimmt, dass fir jedes Wettspiel eine Spielleitung vorhanden sein muss.
In Abschnitt ,Erklérungen” der Golfregeln heif}t es dazu auszugsweise: ,Spielleitung
ist bei Wettspielen der verantwortliche Ausschuss, ...”. Um der Erklarung ,Spielleitung”
gerecht zu werden, missen also mindestens zwei Personen (= ,Ausschuss”) die Spiel-
leitung bilden. Da eine Spielleitung ihre Entscheidungen jedoch erfahrungsgeméf nicht
immer einstimmig frifft, also unter Umstdnden Mehrheitsentscheidungen zu treffen sind,
empfiehlt es sich dringend, mindestens drei Personen in die Spielleitung zu berufen. Fir
vorgabenwirksame Wettspiele und EDS-Runden sieht Ziffer 3.6.1 des EGA-Vorgaben-
systems dies ohnehin zwingend vor.



Personen und Ausschiisse im Spielbetrieb

Damit Uberhaupt vom Vorhandensein einer Spielleitung gesprochen werden kann,
erscheint unumgénglich, dass jedenfalls ein (nicht notwendig das gleiche) Spielleitungs-
mitglied wdhrend des gesamten Wettspiels am Austragungsort (auf der Golfanlage)
anwesend und die weiteren Spielleitungsmitglieder zumindest standig erreichbar sind.
Es ist ggf. hilfreich, einen Mitarbeiter des Sekretariats mit in die Spielleitung zu berufen,
da dieser Ublicherweise wéahrend des ganzen Wettspiels im Sekretariat bzw. Clubhaus
anwesend ist.

Es ist nicht zu empfehlen, den Sponsor eines Wettspiels mit in die Spielleitung zu berufen.
Bei aller Sachkenntnis, die der Sponsor haben kann, sollte man ihn nicht in die Situation
bringen, als Spielleitungsmitglied gegeniber einem seiner Kunden eine unpopuldre
Entscheidung treffen zu miissen.

Kénnen Mitglieder der Spielleitung am Wettspiel teilnehmen?

Haufig ist zu beobachten, dass Spielleitungsmitglieder an Wettspielen selbst teilnehmen.
Dies ist zul@ssig, es empfiehlt sich jedoch, deren Startzeiten so zu staffeln, dass méglichst
durchgehend die Ansprechbarkeit wenigstens eines Spielleitungsmitglieds gewahrleistet
ist. Ein Mitglied der Spielleitung ist auch ,im Amt”, wenn es gerade im Wettspiel mit-
spielt. Selbstverstandlich entscheidet ein Mitglied der Spielleitung keine Regelfdlle, die
ihn selbst betreffen. Es sind dann die ibrigen Spielleitungsmitglieder zustandig.

Aufgaben der Spielleitung
Die Aufgaben der Spielleitung gehen aus den Offiziellen Golfregeln hervor:
e Erstellen der Ausschreibung (Regel 33-1)
¢ Bezeichnung und Kennzeichnung des Platzes (Regel 33-2)
e Festlegung der Abspielzeiten und Zusammenstellung der Spielergruppen
(Regel 33-3)
¢ Vorgabenverteilung (Regel 33-4)
e Ausgabe von Zahlkarten im Zahlspiel (Regel 33-5)
¢ Festlegung des Modus fiir ggf. notwendiges Stechen (Regel 33-6)
e Aufhebung und Verhdngung von Disqualifikationen in besonderen Einzelféllen
(Regel 33-7)
¢ Erlassen von Platzregeln (Regel 33-8)
e Entscheidung in strittigen Féllen (Regeln 34-1 und 34-3)
Teilweise werden die Aufgaben dieser Auflistung bereits durch den Spiellausschuss fir
die gesamte Golfanlage ibernommen und sollten fir einzelne Wettspiele nicht ohne
dringende Notwendigkeit abgedndert werden (wie z.B. die Vorgabenverteilung oder
die Erstellung einer Rahmenausschreibung als Grundlage fiir Ausschreibungen einzelner
Wettspiele), da dies zu einer Quelle von Irrtimern und Fehlern unter den Spielern fihren
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kénnte. Falls es aufgrund von Witterungsbedingungen notwendig werden sollte, die
Platzregeln einer Golfanlage zu éndern, so sollte dennoch nur in méglichst wenigen
Punkten von den generellen Platzregeln der Golfanlage abgewichen werden, wie z.B.
das Erstellen einer tempordren Ergdnzung zum Besserlegen oder Reinigen des Balls.
Die vom Veranstalter eingesetzte Spielleitung eines Wettspiels muss zudem nicht unbe-
dingt fir die gesamte Vorbereitung, Organisation und Durchfihrung verantwortlich sein.
Wenn die organisatorischen Gegebenheiten einer Golfanlage es zulassen, kann z.B.
die Organisation eines etwaigen Rahmenprogramms in separater Verantwortung einer
Person oder einem Ausschuss Ubertragen werden.

Das Sekretariat nimmt blicherweise Aufgaben der Spielleitung (Erstellen der Start-
liste, Vorgabeneintrag, Vorgabenverteilung, Zahlkartenausgabe, Zusammenzahlen der
Scores usw.) wahr, erledigt aber vielfach nur den technischen Teil und kann nicht eigen-
staindig als Spielleitung handeln. So muss nicht immer die Spielleitung vor dem Wettspiel
den ganzen Platz begutachten, sondern kann ggf. vom Greenkeeper wertvolle Hinweise
erhalten, welche Platzregeln an diesem Tag notwendig sind oder wo Schadstellen
vorkommen. Es empfiehlt sich, bei entsprechender Sachkenntnis des Mitarbeiters im
Sekrefariat, diesen in die Spielleitung zu berufen, um den Spielern wahrend der ganzen
Daver des Wettspiels einen verantwortlichen Ansprechpartner zur Verfigung zu stellen.

Die Frage, ob bei einem Wettspiel Starter, Beobachter, Marshals usw. mit in die Spiel-
leitung aufgenommen werden sollen, muss im Einzelfall geprift werden. Natirlich kann
ein Spielleitungsmitglied z. B. auch Starter oder Marshal sein, aber ob eine Person, die
iblicherweise ein noch so guter Starter oder Marshal sein mag, auch fir die Tatigkeit in
der Spielleitung qualifiziert ist, ist immer eine Einzelfallentscheidung. Ggf. hat ein Starter
nur fir die Daver des Starts Zeit und machte gar nicht den ganzen Tag Spielleitungsauf-
gaben wahrnehmen oder ein versierter Marshal sorgt zwar fir einen zigigen Spielfluss,
kann jedoch nicht unbedingt Entscheidungen bei Regelfragen treffen.

Werden regelkundige Personen als Platzrichter eingesetzt, ist es gelbte Praxis, diese
gleichzeitig als Mitglieder der Spielleitung zu bestimmen. Damit wird ein einheitlicher
Wissensstand hinsichtlich der Ausschreibung, der Platzregeln und sonstiger Bestimmun-
gen sichergestellt und die Einheitlichkeit von Entscheidungen gewahrt.

Fir Details zur Durchfihrung eines Wettspiels siehe Abschnitt 6.
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Irrtimer oder Versehen der Spielleitung bei der Abwicklung eines Wettspiels
Keiner zeitlichen Beschrénkung unterliegt die Korrektur von Fehlern der Spielleitung,
die nicht auf Regelentscheidungen beruhen. So ist z. B. ein Tippfehler bei der Eingabe
eines Ergebnisses auch nach Beendigung des Wettspiels zu korrigieren, selbst wenn sich
dadurch ein anderer Sieger ergibt und damit Preise, die schon vergeben wurden, neu
zugeordnet werden missen. Auch eine sich dadurch ergebende Korrektur der Vorga-
benfortschreibung muss vorgenommen werden, wenn diese zeitnah maglich ist und der
Spieler seine Vorgabe nicht bereits durch neuere vorgabenwirksame Ergebnisse erneut
bestatigt oder verandert hat.

Falsche Auskinfte der Spielleitung oder des Sekretariats bei der Abwicklung von Wett-
spielen (Jahresmatchplay o. &.) fihren gelegentlich dazu, dass eine falsche Vorgabe von
den Spielern angewandt wird oder dass ein Spieler eine Platzregel falsch anwendet,
weil ihm diese falsch erklart wird. In der Folge davon reklamiert der unterlegene Spieler
oft zu Recht, dass nur die falsche Auskunft der Spielleitung zu seiner Niederlage gefihrt
hat. Hier gibt es keine eindeutige Verfahrensweise, solche Félle zu [&sen. Die Entschei-
dung 33-1/12 sieht in einem solchen Fall beispielhaft vor, dass die Spielleitung dann
auf die Art und Weise entscheiden soll, die sie fir die gerechteste halt.

Ergibt sich eine Regelfrage nach Beendigung des Wettspiels, so ist die Spielleitung
ebenfalls noch dafir zusténdig, selbst wenn dies zu einem spéteren Zeitpunkt sein sollte.
Die dann entstehenden Fragen kann die Spielleitung natirlich mit dem Spielausschuss
absprechen oder dem DGV-Regelausschuss vorlegen.

1.4 LEITER VON GOLFGRUPPEN

In der Praxis zeigt sich, dass einzelne Gruppen auf einer Golfanlage (z. B. Damen,
Herren, Jugendliche, Seniorinnen und Senioren) eine gewisse Anzahl von Privatrunden
oder Wettspielen ausschlieBlich innerhalb ihrer Gruppe spielen méchten. Aufgrund
dessen hat es sich eingebirgert, dass jeweils eine dieser Gruppen an einem bestimmten
Wochentag fir deren jeweilige Mitglieder Privatrunden oder Wettspiele organisiert
(z. B. Damengolf oder Herrengolf). Diese Golfgruppen werden regelméBig ehrenamtlich
geleitet (héufig ,Ladies Captain” oder ,Mens Captain” genannt). Ob solche Golfgrup-
pen eine eigenstdndige Bedeutung (evil. mit eigener ,Budgetverantwortung”, aber inner-
halb der offiziellen Buchfihrung) erhalten sollen oder nur als unselbstandige Gruppen
(ohne eigene Entscheidungsbefugnis) gefihrt werden, obliegt den fir den allgemeinen
Spielbetrieb Verantwortlichen und richtet sich nach der Satzung des Vereins. — Ein Merk-
blatt zu den rechtlichen Grundlagen steht den DGV-Mitgliedern online zur Verfigung.
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Auch wenn die Leiter dieser Golfgruppen von den Teilnehmern der jeweiligen Gruppenver-
anstaltungen gewdhlt werden, so ist der Vereinsvorstand bzw. die Mitgliederversammlung
(je nach Einzelfall) befugt, diese Handhabung zu éndern, denn die Vereinsfihrung umfasst
auch die Gruppenaktivititen. Sinngemdf3 gilt dies bei betreibergefihrten Golfanlagen,
bei denen eine ehrenamtliche Tétigkeit der Billigung durch die Geschéfisfilhrung bedarf.

1.5 REGELKUNDIGE PERSONEN

Fir Club-Wettspiele bzw. bei der Ausrichtung von Verbandswettspielen empfiehlt es sich,
regelkundige Personen bei Organisation und Durchfiihrung des Wettspielbetriebs einzuset-
zen und in die Spielleitung zu berufen. Daneben kénnen Starter, die die Teilnehmer recht-
zeitig auf die Runde schicken, eingesetzt werden und Vorcaddies, die an unibersichtlichen
Platzabschnitten (z. B. bei der Ballsuche) weiterhelfen. In vielen Landesgolfverbénden
wird inzwischen die Fortbildung zum ,Clubspielleiter” angeboten. Jeder Golfclub sollte
regelmafig Personen zu solchen Fortbildungen entsenden, um bei Wettspielen auf eine
Spielleitung zuriickgreifen zu kénnen, die sich der Problematik mancher Regelfdlle bewusst
ist. Ohne fundierte Kenntnis der Regeln besteht die Gefahr, dass in Regelféllen so entschie-
den wird, wie man das schon immer gemacht, aber evil. nicht so, wie es richtig ware.

1.6 VORGABENAUSSCHUSS

Nach dem EGA-Vorgabensystem muss jedes DGV-Mitglied, das die Rechte aus dem
EGA-Vorgabensystem ausibt, einen Vorgabenausschuss einsetzen (siehe AMR Ziffer 10.
Spielbetrieb). Er hat die in Ziffer 3.4 des EGA-Vorgabensystems bestimmten Rechte und
Pflichten. Bei der Besetzung des Vorgabenausschusses ist es durchaus nicht uniiblich, die
gleichen Personen zu benennen, die auch dem Spielausschuss angehéren. Der Vorga-
benausschuss muss aus mindestens drei Personen bestehen. Nach den Aufnahme- und
Mitgliedschaftsrichtlinien missen sowohl Spielausschuss als auch Vorgabenausschuss
die ihnen in den Regularien zugewiesenen Aufgaben rechtlich und tatséchlich erfillen
kénnen. Dafir muss das DGV-Mitglied sorgen.

Es wird verschiedentlich angenommen, die Tatigkeiten eines Vorgabenausschusses seien
freiwillig, so dass dieser entscheiden kdnne, ob er bestimmte Aufgaben wahrnimmt oder
nicht. Freiwillig ist nur die Mitarbeit in dem betreffenden Ausschuss. Sobald man sich
dazu entschieden hat, muss man die Pflichten erfillen, die dieses Amt mit sich bringt.
Dazu gehért in erster Linie die Uberpriffung und Festsetzung von Vorgaben, in Abstim-
mung mit dem Spieler aber auch ggf. gegen dessen Willen. Eine Auseinandersetzung
mit Spielern ist normaler Bestandteil der Arbeit eines Vorgabenausschusses, wenn dieser
seine Pflichten erfillt. Der Grund dafir liegt in dem unterschiedlichen Verstandnis Gber
den Sinn und Zweck eines Handicaps, das Spielern oft als ehemalige persénliche Best-
leistung bewahren wollen, wahrend das Vorgabensystem ein Handicap maglichst aktuell
und dem Spielpotenzial des Spielers entsprechend halten will.
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Selbstverstandlich hat ein Vorgabenausschuss bei seiner Arbeit einen Ermessensspiel-
raum. Grundlage fir das sachgemdfe Beurteilen ist hierbei das tatséchliche Spielpo-
tenzial des Spielers. Beispiele fir die Ausiibbung eines Ermessensspielraums bei der
Festsetzung von Vorgaben sind:

a) Heraufsetzung in der jahrlichen Uberprisfung abgelehnt

Ein Spieler, der in den Vorjahren bisher immer ein stabiles Spielpotenzial gezeigt hat,
kann die erste Jahreshdlfte wegen beruflicher Auslastung oder Examensvorbereitungen
nicht trainieren. Er nimmt an Wettspielen teil, erzielt mangels Training jedoch schlechte
Ergebnisse. Mitte des Jahres verletzt er sich und kann erst im September wieder spielen,
jedoch noch nicht gut. Die Ergebnisse des Spielers fihren dazu, dass die Software eine
Heraufsetzung der Vorgabe vorschlagt. Dem Vorgabenausschuss ist jedoch bekannt,
dass der Spieler gerade aus dem Wintersport kommt und ohne Beeintrdchtigung Golf
spielen kann. Hier wird man von einer Heraufsetzung der Vorgabe absehen, da die
Statistik durch die Realitét widerlegt wurde.

b) Herabsetzung in der jéhrlichen Uberpriffung abgelehnt

Ein Jugendlicher unterspielt sich in vier EDS-Runden und vier Trainingsrunden mit der
Clubmannschaft von Vorgabe 12,0 auf 7,0. Das System schlagt eine Herabsetzung um
weitere zwei Schlage vor.

Hier hat der Spieler eine einstellige Vorgabe erspielt, ohne sich dem in dieser Spielklasse
ublichen Druck auszusetzen. Er hat keine Verbandswettspiele mitgespielt, keine Club-
meisterschaffen und noch nicht einmal Monatsbecher. Seine Leistungen stammen alle nur
aus Runden, in denen es keinerlei Erfolgsdruck oder Wettbewerb auf3er fir die eigene
Statistik gab. Es ist anzunehmen, dass der Spieler in ernsthaften Wettspielen deutlich
schlechter spielen wiirde. Hier sollte eine Herabsetzung unterbleiben, bis der Spieler
seine neue Vorgabe 7,0 auch in entsprechend héherwertigen Wettspielen bestatigt hat.

c) Heraufsetzung in der jéhrlichen Uberprifung durchgefishrt

Ein Spieler ist aus Altergrinden nicht mehr in der Lage, mit seiner bisherigen Vorgabe
mehr als 25 Netto-Stablefordpunkte zu erzielen. Dennoch hangt er an seiner Vorgabe
19,4, da sie ihn an seine friheren Bestleistungen erinnert und er méchte nicht, dass seine
Vorgabe heraufgesetzt wird.

Dies ist der bekannte Fall, dass ein Spieler seine Vorgabe aus Sentimentalitét behalten
mochte und nicht versteht, dass die Vorgabe ein Ausdruck der aktuellen Spielstérke sein
soll. Eine Heraufsetzung um die vom System vorgeschlagenen zwei Schlége mag hier
nicht ausreichen. Der Vorgabenausschuss sollte priifen, ob mit einer weiteren Anpassung
nach Ziffer 3.16 eine bessere Vorgabe erreicht wird.
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d) Herabsetzung in der jahrlichen Uberprifung durchgefihrt

Es gibt Spieler, die eine Herabsetzung ihrer Vorgabe mit der Begrindung ablehnen,
dass sie die Vorgabe selbst erspielen wollen und diese nicht ,als Geschenk” durch den
Vorgabenausschuss erhalten wollen. Da eine Vorgabe in den Vorgabenklassen 1-5 sich
nicht um ganze Schlége reduziert, sondern nur anteilig um 0,1 bis 0,5 je unterspieltem
Schlag, hat ein Spieler immer eine hdhere Vorgabe als die, die seinem besten bereits
einmal erspielten Ergebnis entsprechen wiirde.

Beispiel: Ein Spieler mit einer Vorgabe 14,0 spielt 39 Stableford-Nettopunkte, also drei
Schlége besser als seine aktuelle Vorgabe. Das System setzt ihn jedoch nur auf 13,1
und nicht auf 11,0. Kommt am Jahresende eine Herabsetzung auf 12,1 dazu, so ist die
Vorgabe immer noch héher als das vom Spieler erzielte beste Ergebnis.

e) Neufestsetzung einer Vorgabe

Ein Spieler mit einer ehemaligen Vorgabe 5,0 war bedingt durch sein Examen und
Berufsanfang 3 Jahre ohne Clubmitgliedschaft und somit ohne Vorgabenfihrung. Der
Spieler wird nun wieder Mitglied in einem Golfclub und spielt die geforderte Runde zur
Wiederzuerkennung einer Vorgabe (Ziffer 3.14 EGA-Vorgabensystem). Das von ihm
gespielte Ergebnis ist nun eine 90 mit 18 Brutto-Stablefordpunkten und einer Spielvor-
gabe 18 vergleichbar. Hatte man seine ehemalige Vorgabe zugrunde gelegt, wirden
sich 23 Netto-Stablefordpunkte ergeben. Hier muss nun festgestellt werden, warum das
aktuelle Ergebnis so deutlich von der friheren Vorgabe abweicht.

In keinem Fall sollte die neue Vorgabe bei einer solchen Abweichung ausschlieBlich auf
Basis des aktuellen Ergebnisses berechnet werden, sondern in die Richtung der ehema-
ligen Vorgabe gewichtet werden. Hat der Spieler erst vor kurzer Zeit wieder begonnen,
Golf zu spielen, so kann er noch nicht sein friheres Leistungsniveau erreicht haben.
Gleiches wird gelten, wenn der Platz nass ist und schlechtes Wetter vorkommt. Hier wird
man davon ausgehen, dass das Spielpotenzial des Spielers sich noch deutlich steigern
wird und eine Vorgabe im Bereich von 10 bis 12 festlegen.

Hat der Spieler jedoch bereits schon einige Wochen geibt und spielt seine Runde bei
besten Platz- und Witterungsbedingungen, so wird man vielleicht nur eine Vorgabe im
Bereich 14 bis 15 festlegen.

Natirlich sollte man sich nach Méglichkeit vergewissern, ob der Spieler seine ehemalige
Vorgabe 5,0 noch bestdtigt hatte, bevor er mit dem Spiel aufhérte oder ob diese schon
seit einiger Zeit nicht mehr aktuell gewesen ist.
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f) Antrége auf Herauf- oder Herabsetzung der Vorgabe / Unterjéhrige Anpassung
nach Ziffer 3.16

Vereinzelt stellen Spieler aus Gesundheits- bzw. Altersgrinden den Antrag auf Herauf-
setzung ihrer Vorgabe. Hat der Spieler keine aktuellen Ergebnisse im Vorgabenstamm-
blatt stehen, so muss der Vorgabenausschuss andere Kriterien beriicksichtigen. Ist der
Gesundheitszustand des Spielers bekannt oder eine eingeschrankte Bewegungsméglich-
keit im Vergleich zu friher erkennbar, so lésst sich daraus schlieBen, dass die vom Spieler
gespielten Runden nicht mehr so gut wie frisher sind. Bestehen Zweifel, ob nach einer
allgemeinen Einschétzung die richtige Vorgabe gefunden werden kann, so kann man
den Spieler bitten, in den néchsten privaten Runden die Ergebnisse aufzuschreiben und
einzureichen. Diese werden nicht einzeln gewertet (es sind keine EDS-Runden), sondern
bilden in der Summe ein Bild des Spielpotenzials, zu dem eine passende Vorgabe fest-
gesetzt werden soll. Der Spieler hat einen Anspruch darauf, dass sein Antrag behandelt
wird, aber nicht, dass ihm auf jeden Fall oder vollstandig statt gegeben wird.

Bei einer Herabsetzung gilt das gleiche Prinzip. Eine vom Spieler beantragte Herabset-
zung hat vereinzelt ggf. nur den Grund, die Hochstvorgabe in einem bestimmten Wett-
spiel zu erreichen. Dies alleine darf nie Grund dafir sein, die Vorgabe eines Spielers zu
verandern. Je besser die Vorgabe eines Spielers schon ist, umso weniger Grund gibt es,
seine Vorgabe wegen fehlender Wettspiele auf Basis anderer Erkenntnisse herabzusetzen.

1.7 STARTER

Obwohl die Golfregeln den Begriff eines Starters nicht kennen, kénnen ein oder mehrere
Starter von der Spielleitung zu ihrer Unferstitzung eingesetzt werden. Starter kdnnen
Mitglied der Spielleitung sein und nur in dieser Funktion (bzw. als Platzrichter) dirfen
sie Regelentscheidungen treffen. Gehért ein Starter nicht zur Spielleitung, so sind seine
Aussagen zu den Offiziellen Golfregeln oder den Platzregeln nicht verbindlich und er
sollte sich dazu nicht GuBBern.

Vorrangige Aufgabe eines Starters ist es, zu gewdhrleisten, dass die Spieler exakt zu der
Zeit starten, die von der Spielleitung vorgegeben worden ist und jedem Teilnehmer eines
Zahlspiels seine Zahlkarte mit Namen und Datum zu Gberreichen. Die genaue Aufgabe
eines Starters wird durch die Spielleitung festgelegt. Ublich ist das folgende Vorgehen:

1. Aufrufen der Spieler spatestens fiinf Minuten vor jeder Abschlagszeit (ist ein Spieler
nicht vor Ort, so kann er ggf. noch ausgerufen werden — Strafe bei Eintreffen nach
der Startzeit siehe Regel 6-3)

2. Zahlspiel: Ausgabe der Zahlkarte an den betreffenden Spieler und Hinweis, diese
auf Richtigkeit zu Gberprifen, dem Zahler zu Gbergeben und nach Beendigung der
Runde unverziiglich bei der Spielleitung einzureichen
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3. Lochspiel: Die Verantwortung fir das Melden des Ergebnisses an die Spielleitung
liegt normalerweise beim Gewinner. Lautet das Ergebnis , All square” so missen
sich die Gegner einigen, wer das Ergebnis meldet.

4. Ausgabe weiterer Informationen bei Bedarf (z.B. Platzregeln, Fahnenpositionen,
Zeitvorgaben)

In der Praxis hat es sich bewéhrt, die Spieler auf das Zéhlen der Schléger im eigenen
Bag (Regel 4-4) sowie auf das Markieren der Bélle (Regel 6-5 und 12-2) hinzuweisen.
Hierfir sollte der Starter einen wasserfesten Stift bereithalten. Auch Bleistifte zur Nutzung
der Spieler auf der Runde werden héufig noch kurz vor dem ersten Abschlag benétigt.

Starter erfillen héufig ihre Aufgabe fir die vorgesehene Startzeit, wollen aber nicht fir
die restliche Wettspielzeit in die Pflicht genommen werden. Dann empfiehlt sich deren
Aufnahme in die Spielleitung nicht.

Wichtig erscheint, dass die Spielleitung dem Starter klar und deutlich den zulassigen
Handlungsspielraum im Rahmen seiner Tatigkeit erlutert. Ein Starter sollte keinesfalls die
Golfregeln oder die Platzregeln erklaren, wenn er nicht von der Spielleitung aufgrund
seiner Kenntnisse mit dieser Aufgabe betraut wurde.

Werden bei Spielen mit festen Abspielzeiten ein oder mehrere Starter eingeteilt, so soll-
ten auch sie mit ihren Aufgaben und Befugnissen griindlich vertraut gemacht werden.
Starter missen insbesondere eingehend instruiert werden, wie sie sich unter Beachtung
der Golfregeln zu verhalten haben, wenn Bewerber ausfallen oder verspatet erscheinen
(wichtig ist vor allem die Beachtung der Regel 6-3a). Es kann sich zur Klarstellung durch-
aus empfehlen, in die Ausschreibung den Zusatz aufzunehmen, dass Starter im Rahmen
ihrer Aufgaben im Auftrag der Spielleitung handeln.

1.8 VORCADDIES

Werden von der Spielleitung Vorcaddies eingeteilt, soll ihr Einsatz allen Bewerbern
gleichmaBig zugutekommen. Ein Zuschauer, der aus eigenem Entschluss an einem
bestimmten Loch das Spiel beobachtet und die Lage der Bélle anzeigt, ist kein Vorcad-
die. Aus seiner voribergehenden Anwesenheit kénnen andere Spieler keine Anspriiche
ableiten, dass ihnen diese Hilfe auch zustiinde. Ein Vorcaddie ist kein ,Caddie” im Sinne
von Regel 6-4.

Die Auskunft eines Vorcaddies iber die Lage eines Balls (Aus / im Wasserhindernis /
nicht sichtbar / sichtbar) ist nicht in einer Art und Weise verbindlich, dass ein Spieler sich
auf die gegebene Auskunft berufen kannte. Irrt sich der Vorcaddie in seiner Angabe Gber
die Lage des Balls, trégt der Spieler dennoch selbst die Konsequenzen fir seine weiteren
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Handlungen, die er auf Basis der Auskunft des Vorcaddies vornimmt. Stellt sich z. B.
heraus, dass ein Ball entgegen einer Auskunft des Vorcaddies nicht im Wasserhindernis
liegt und der Spieler hat einen neuen Ball gespielt, so bleibt der neue Ball dennoch unter
Hinzurechnung des Strafschlags nach Regel 26-1 (Wasserhindernis) der Ball im Spiel.

1.9 PLATZRICHTER

Die besonderen Aufgaben und Befugnisse der Spielleitungsmitglieder, Platzrichter und
Beobachter sind ausfihrlich in Abschnitt 6. dargestellt. Fir den normalen Wettspielbe-
trieb auf einer Golfanlage werden Platzrichter nicht empfohlen. Hier reicht es aus, wenn
die Spielleitungsmitglieder ansprechbar sind.

1.10 MARSHALS / RANGER

Marshals oder Ranger werden eingesetzt, um den Spielfluss auf der Golfanlage zu
regeln und um auf die Einhaltung der Haus- und Platzordnung sowie der Etikette zu
achten. Dazu sollte es deutlich geregelt werden, welche Befugnisse ein Marshal vom
Hausrechtsinhaber einer Golfanlage bertragen bekommen hat.

Die Tatigkeit bringt es mit sich, dass sie teilweise die unangenehme Aufgabe haben,
Spieler auf ein Fehlverhalten aufmerksam zu machen und darauf bestehen zu missen,
dass der Spieler sein Verhalten im gewiinschten Maf3 dndert.

Je nach Stellung des Marshals im Club kénnen die Probleme dabei variieren:

— Ubernehmen mehrere Clubmitglieder abwechselnd ehrenamtlich diese Aufgabe,
haben sie den Vorteil, die Spieler persdnlich zu kennen. Eventuell missen sie aber
auch gute Bekannte um die Einhaltung der Etikette bitten und/oder werden aufgrund
ihrer nur voribergehenden Funktion nicht ausreichend ernst genommen.

- Stellt eine Golfanlage einen Marshal ein, so hat dieser zwar keine persénliche Bezie-
hung zu den Mitgliedern, haufig kennt er jedoch weder das Spiel noch die Spieler,
was seine Akzeptanz ebenfalls mindert.

Héufig ergeben sich Situationen, in denen der Marshal nur die Interessen der Golfanlage
durchsetzen kann, wenn er es gelernt hat, sich in Konflikisituationen nicht provozieren
zu lassen und immer den richtigen Ton zu treffen.

Etiketteverstsfie

Beobachtet ein Marshal einen Etiketteverstof3 (nicht zuriickgelegtes Divot, nicht ausge-
besserte Pitchmarke usw.), so sollte er den Spieler in einer sachlichen, konstruktiven
Art ansprechen. In Einzelfdllen mag der Spieler sein Divot zwar nicht wieder gefunden
haben, oder glauben, sein Ball sei nicht auf dem Grin aufgekommen und habe daher
auch keine Pitchmarke hinterlassen kdnnen. Unabhéngig vom Grund, weshalb die Pitch-
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marke nicht ausgebessert wurde oder das Divot nicht zuriickgelegt wurde, darf jedoch
erwartet werden, dass der Spieler nun sofort entsprechend tétig wird, wenn er noch
in der Ndhe des Divots oder der Pitchmarke ist. Um Ausreden vorzubeugen, ist es am
effektivsten, wenn der Marshal die Spieler sofort am Ort des Geschehens anspricht, wo
er den Spielern die von ihnen verursachten Schaden zeigen kann.

Spielgeschwindigkeit

Wahrend ein Divotloch unstrittig ist, ist die Spielgeschwindigkeit ein subjektiver Ein-
druck. Deshalb wird ein Marshal nicht selten in Diskussionen verwickelt, wenn er Spieler
auf langsames Spiel anspricht. Spieler geben an, sie kénnten nicht schneller spielen, sie
hatten bis vor wenigen Minuten nur warten missen oder sie hétten gerade einen Ball
suchen missen.

Hilfreich fir den ziigigen Spielfluss auf einem Golfplatz und die Arbeit des Marshals
ist es, feste Zeitvorgaben zu definieren, deren Einhaltung von den Spielern verlangt
werden kann (Hinweise zu der Erstellung der Zeitvorgaben siehe Abschnitt 2.5). Die
Spieler kdnnen damit wahrend ihrer Runde selbst auf die Einhaltung der Zeit achten und
die prazise Aussage eines Marshals ,Sie sind 20 Minuten hinter lhrer Richtzeit zuriick,
vor lhnen ist mehr als ein Loch frei und hinter lhnen wartet bereits die nachste Gruppe.”
bietet kaum Spielraum fir Diskussionen. Unabhéngig vom Grund der Verzégerung sollte
der Marshal auf den VerstoB gegen die Zeitvorgaben hinweisen und darum bitten, dass
die entstandene Licke im Verlauf der néchsten Lcher wieder geschlossen wird. Diese
Bitte muss auf jeden Fall auch die Konsequenzen verdeutlichen, die der Spielergruppe
drohen, wenn die Spielgeschwindigkeit sich nicht bessert. Im Wettspiel werden dies
Strafschlage sein, in normalen privaten Runden muss ein Golfclub es sich Uberlegen,
welche abgestuften Sanktionen (Ball aufheben und zum néchsten Abschlag gehen) er
in Kraft setzen will, bevor ein Platzverweis erfolgt. Hier ist abzuwégen, ob der Marshal
diese Sanktionen aussprechen darf oder ob er dazu im Einzelfall ein Vorstandsmitglied
oder den Geschdftsfihrer telefonisch auf den Platz bittet.
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Umgang mit den Spielern bei Sanktionen

Ohne Umsetzung eventueller Sanktionen bei EtiketteverstéBBen, wie z.B. langsames
Spiel, ist der Einsatz eines Marshals wenig hilfreich. Eine Golfanlage muss bei Einsatz
eines Marshals dazu bereit sein, mit dem Arger und Unverstandnis eines Spielers umzu-
gehen, der wegen eines Etiketteverstoes ermahnt und im &uBersten Fall sogar vom Platz
verwiesen wurde.

Der Marshal sollte darauf achten, alles Notwendige in den ersten Satzen zu sagen, die
er mit einer Spielergruppe wechselt und ggf. seine Entscheidung begriinden. Er sollte
sich jedoch nicht auf Diskussionen einlassen, wenn er einen Verstof3 festgestellt hat. Es
kann keinen Grund geben, eine Pitchmarke nicht auszubessern oder die Spielgeschwin-
digkeit nicht zu steigern. Erklérungen, warum ein Spieler sich bisher nicht wie verlangt
verhalten hat, beziehen sich auf die Vergangenheit und hindern die Spieler nicht daran,
ab sofort anders zu handeln. Sollte der Entscheidung des Marshals nicht gefolgt werden,
so sollte es im Clubhaus einen Ansprechpartner geben, der den Marshal innerhalb kir-
zester Zeit in seiner Entscheidung bestatigt (Clubmanager, Vorstandsmitglied).
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Abschnitt 2.
Spielbetrieb

2.1 ORGANISATION DES SPIELBETRIEBS

2.1.1 Allgemeine Spielordnung / Platzordnung
In einer allgemeinen Spielordnung sollten alle fir einen reibungslosen Spielbetrieb auf
der Golfanlage notwendigen Rahmenbestimmungen getroffen werden. Dazu gehért u. a.

o Spielberechtigung (wer ist zur Nutzung der Golfanlage berechtigt / wann dirfen
Gaste spielen / welche Hochstvorgabe gilt fir Gaste efc.);

e Anmeldung der Spieler (auch Mitglieder) vor der Runde im Sekretariat
(verlangt oder nicht erforderlich?);

e Platzsperre (Offnungszeiten des Platzes vor bzw. nach Wettspielen efc.);

e Durchspielen / Vorrecht auf dem Golfplatz (siehe Abschnitt 2.2.1)

e Abspielen vom 10. Abschlag (zulassig?);

e Abkirzen der Runde (zulassig?);

e Platzpflege (evtl. auf Vorrang der Greenkeeper hinweisen);

¢ Naturschutzzone (Hinweis auf mdgliche Betretungsverbote einer Behdrde fir
geschitzte Biotope auf der Golfanlage);

e Sicherheitshinweise (insbesondere, wenn geféhrliche Punkte auf dem Platz bekannt
sind bzw. Information Gber Lage der Blitzschutzhiitten, Vorhandensein von Rettungs-
ringen oder -leinen an Wasserhindernissen);

® Hunde (zulassig?);

e Benutzung von Carts (wo darf gefahren werden?);

e Bekleidung (sollen bestimmte ,Bekleidungsstandards” gelten?);

e Spieltempo (siehe Ziffer 2.5);

sowie weitere fir wichtig erachtete Punkte.

2.1.2 Jahresspielplan

Eine systematische und allen Interessen weitgehend gerecht werdende Verteilung der
Wettspiele im Kalender gelingt erfahrungsgemafB nur dann, wenn frishzeitig alle geplan-
ten Turniere Eingang in einen Jahresspielplan finden. Mit der Erstellung eines Jahresspiel-
plans sollte bereits mit Ende des vorhergehenden Jahres begonnen werden. Dabei hat es
sich bewahrt, zundchst die Termine der Verbandswettspiele (DGV und zustandiger LGV)
zu beriicksichtigen, um Kollisionen mit eigenen Wettspielen weitgehend auszuschlief3en.
Es wird von den Spielern zu Recht nicht gern gesehen, wenn ein Ligaspiel den Mann-
schaftsspielern die Teilnahme an einem interessanten Clubwettspiel verhindert.

Des Weiteren ist darauf zu achten, dass Mitglieder des DGV oder LGV aufgrund ihrer
Teilnahme an Verbands-Mannschaftswettspielen verpflichtet sein kénnen, auch ihre Golf-
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anlage an einem vom Verband festzusetzenden Termin zur Verfigung zu stellen (siehe

Ziffer 15 DGV-ligastatut).

Der DGV gibt eine Empfehlung zur bundesweit einheitlichen Terminierung der Club-
meisterschaffen ab. Durch diesen einheitlichen Termin wird gewdhrleistet, dass sportlich
ambitionierte Spieler nicht zwischen der Teilnahme an ihrer Meisterschaft und einem evil.
kollidierenden fir sie wichtigen Verbandswettspiel entscheiden missen. Herrscht Gber
die vorgenannten Turnierdaten Klarheit, kénnen die Termine fir vereinsinterne Wettspiele
besser festgelegt werden.

Der DGV empfiehlt sehr, so viele Wettspiele wie mdglich vorgabenwirksam auszurichten.

Ebenso empfiehlt es sich, kenntlich zu machen, ob Géste berechtigt sind, an einzelnen/
allen Wettspielen teilzunehmen.

Bei Erstellung des Spielplans sollten von Beginn an auch die Belange der Platzpflege
bericksichtigt werden (wann werden Griins gesandet, sind BaumaBBnahmen geplant,
werden Bunker frisch mit Sand befillt ...).

2.1.3 Preise, Wander- und Herausforderungspreise
Die ausgesetzten Preise sollten rechtzeitig zum Wettspieltermin bereitstehen.

Bei der Auswahl von Preisen missen die Bestimmungen des Amateurstatuts bericksichtigt
werden. Es ist als Teil der Golfregeln fir alle Spieler und als Verbandsordnung fir alle
DGV-Mitglieder verbindlich. Auch die Bedeutung der jeweiligen sportlichen Leistungen
sollte dabei bedacht werden.

Im Amateurstatut ist u. a. die Zul@ssigkeit von Preisen im Einzelnen geregelt. Besondere
Bedeutung hat die Héchstgrenze fir den Wert von Preisen und Preisgutscheinen von
750 Euro je Spieler und Wettspiel. An die Einhaltung dieser Wertgrenze ist nicht nur
der Spieler bei der Annahme eines Preises gebunden, sondern auch der Golfclub, durch
den (oder mit dessen Kenntnis) das Wettspiel ausgerichtet wird. Nur bei einem Preis fur
ein Hole-in-One wahrend der festgesetzten Runde des Wettspiels, ist diese Wertgrenze
aufgehoben. Findet ein ,Hole-in-One-Wettbewerb” oder etwas Ahnliches auBerhalb der
festgesetzten Runde statt (also vor oder nach dem Wettspiel), so gilt fir solche Sonder-
wertungen die Wertgrenze von Preisen im Wert von 750 Euro.

Wird um Wander- oder Herausforderungspreise gespielt, so sollte dafiir gesorgt werden,
dass im Umlauf befindliche Preise bei der Siegerehrung zur Verfigung stehen. Es ist
empfehlenswert festzulegen, ob Wander- und Herausforderungspreise beim Veranstalter
verbleiben.
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Wanderpreise kénnen normalerweise nicht Eigentum der Gewinner werden, sondern
gehen nur vorilbergehend in deren Besitz oder in den Gewahrsam einer dafir bestimmten
Stelle Gber. ZweckméaBigerweise erstellt man zu Wander- und Herausforderungspreisen
eine Stiftungsurkunde, in der alle Bedingungen durch den Stifter beschrieben werden.
Ist in der Stiftungsurkunde nichts Weiteres geregelt, so kdnnen Herausforderungspreise
nicht in das Eigentum des Gewinners ibergehen. Es sollte deshalb klar geregelt sein,
wann sie Eigentum werden, z. B. ,bei dreimaligem Gewinn”, ,bei dreimaligem Gewinn
hintereinander” usw.

Die Art der Einlagen und Sonderpreise sollten nicht den sportlichen Charakter des Haupt-
wettbewerbs in Frage stellen. Es sollte ein angemessenes Verhdlinis zu den anderen
Preisen erkennbar sein.

»Nearest to the Pin” und ,Longest Drive”

Zum Bestimmen von ,Nearest to the Pin” ist es zul@ssig, die Entfernung mit einem Maf3-
band zu messen, wenn alle Spieler das betreffende Loch beendet haben. Es sollte bis
zum Lochrand gemessen werden, da beim Messen ohne den Flaggenstock die Lochmitte
nicht genau zu bestimmen ist. Ist das Messen von Entfernungen auf dem Platz erlaubt,
muss dies beim ,Nearest” nicht separat erwdhnt werden.

Mustertext fiir ,Nearest to the Pin”:

,Nearest to the Pin auf Bahn <XY> fiir <Damen / Herren / Damen und Herren>.
Es zahlt der erste Schlag des Spielers auf diesem Loch. Der Ball muss auf dem Griin
liegen. Die Entfernung zum Lochrand darf gemessen werden, wenn alle Spieler der
Gruppe das Loch beendet haben. ”

Mustertext fir ,Longest Drive”:

.Longest Drive auf Bahn <XY> fir <Damen / Herren / Damen und Herren>. Es zghlt
der erste Schlag des Spielers auf diesem Loch. Der Ball muss auf der kurz geméhten
Rasenfléche (Fairway-Hshe oder kiirzer) liegen.
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2.1.4 Plétze mit weniger als 18 Léchern

Um ein Wettspiel Uber 18 Lécher auf Platzen mit neun (oder zwdlf efc.) Spielbahnen
auszutragen, werden alle oder bestimmte Locher fir die ,festgesetzte Runde” (im Sinne
des Abschnitts ,Erklarungen” der Golfregeln) mehrmals gespielt. Bei Wettspielen auf
solchen Platzen sollte darauf geachtet werden, dass die zuerst gestarteten Spieler nicht
nach neun Léchern warten missen, bis die letzten Spieler des Wettspiels gestartet sind.
Hat das Wettspiel mehr Teilnehmer als gleichzeitig auf dem Platz spielen kénnen, sollte
es in zwei Startblécken (vormittags und nachmittags) durchgefishrt werden, von denen
die ersten Spieler der Nachmittagsgruppe erst dann starten, wenn die letzten Spieler der
Vormittagsgruppe ihre zweiten neun Lcher begonnen haben.

Bei nur wenig mehr Spielern, als auf dem Platz in einem Startblock gleichzeitig spielen
kénnen, lasst sich das Problem auch durch ,Einfédeln” 16sen. Beginnend mit dem Zeit-
punkt, an dem die erste Spielergruppe den Abschlag des Starts erneut erreicht, wird
dann jeweils jede zweite Startzeit nicht zum Start neuer Spielergruppen, sondern zum
Einfadeln eintreffender Spielergruppen verwendet. Bei Wettspielen auf solchen Plétzen
sollte deshalb in der Ausschreibung das Teilnehmerfeld beschrénkt werden.

Der Spieler hat auf Platzen mit weniger als 18 Léchern auch dann das Recht, nach
Regel 7-2 zwischen dem Spielen von zwei Léchern auf oder nahe dem Griin des zuletzt
gespielten Lochs Putten oder Chippen zu iben, wenn er das Loch im weiteren Verlauf der
festgesetzten Runde erneut spielen muss, sofern nicht die Spielleitung von ihrem Recht
nach Regel 7-2, Anm. 2, Gebrauch macht und das Uben auf oder nahe dem Griin des
zuletzt gespielten Loches untersagt — was zu empfehlen ist.
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2.2. DER PLATZ

2.2.1Vorrecht auf dem Platz

Das Vorrecht auf dem Golfplatz ist als Bestandteil der ,Etikette” in Abschnitt | der Golfre-
geln geregelt. Sofern nicht anders bestimmt, hat die schnellere Spielergruppe Vorrang
vor der langsameren Spielergruppe, unabhdngig davon, wie viele Spieler die jeweilige
Spielergruppe bilden. Aus der Formulierung ,Sofern nicht anders bestimmt, ...” folgt,
dass die Spielleitung eine andere Regelung treffen kann. Macht die Spielleitung von
diesem Recht Gebrauch, so sollte die Regelung vollstandig und eindeutig sein.

Insbesondere an Wochenenden und bei groBem Andrang kann durch eine Regelung,
wonach mdglichst Vierball-Spiele gespielt werden sollen, die Kapazitat der Golfanlage
bestméglich genutzt werden. In diesem Fall empfiehlt es sich auch zu regeln, dass
Dreiball- und Zweiball-Spiele ihr Durchspielrecht bei Vierball-Spielen verlieren, sofern
durch die Vierball-Spiele Anschluss an die vordere Spielergruppe gehalten wird. Trotz-
dem sollen die Vorgaben der Golfetikette Gber Spieltempo und Positionen auf dem Platz
beachtet werden.

Jedes Spiel Gber die volle Runde hat den Anspruch, dass ihm unaufgefordert Gelegenheit
gegeben wird, jedes Spiel Gber eine unterbrochene Runde zu iiberholen.

2.2.2 Platzsperre

Es ist sinnvoll, den Wettspielplatz im erforderlichen Umfang vor, wahrend und ggf.
nach dem Wettspiel fir nicht am Wettspiel beteiligte Spieler zu sperren. Man sollte
dafir sorgen, dass der vorbereitete Platz nicht vorweg bespielt wird, zumindest aber,
dass die ersten Spielergruppen des Wettspiels nicht von den Spielern vor dem Wettspiel
aufgehalten werden. Hinter der letzten Spielergruppe des Wettspiels ist ein besonderer
Abstand zu den nachfolgenden Spielern nicht erforderlich, da ja auch alle anderen
Gruppen des Wettspiels wiederum Spieler hinter sich haben. Bei Einhaltung der Golfe-
tikette kann es keinen Unterschied machen, ob man Wettspielteilnehmer oder andere
Spieler hinter sich hat.

2.2.3 Erstellen von Platzregeln

Die Spielleitung darf Platzregeln fir auBergewdhnliche Umsténde erlassen und bekannt
geben, sofern sie mit den Grundsatzbestimmungen vereinbar sind, wie sie aus dem
Anhang | der Golfregeln hervorgehen (sieche Regel 33-8 der Golfregeln). Diese gel-
ten Uber ein einzelnes Wettspiel hinaus im Allgemeinen wahrend der Saison fir den
gesamten Spielbetrieb, soweit nicht die Spielleitung im Rahmen eines Wettspiels andere
Platzregeln erlésst oder die allgemein geltenden Platzregeln aufler Kraft setzt.
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Spielleitungen missen ihre Platzregeln so einwandfrei formulieren, dass daraus keine
Zweifelsfalle entstehen kdnnen. Der DGV und die LGV beraten auf Wunsch beim Erstel-
len von Platzregeln. Im Anhang | des offiziellen Regelbuchs sowie in Abschnitt 4. des
Spiel- und Wettspielhandbuchs finden sich Beispiele fir Platzregeln.

Die Aufgaben der aus dem Ausschuss benannten Spielleitungsmitglieder ergeben sich
aus Regel 33 der Offiziellen Golfregeln. Die Spielleitung darf Platzregeln erlassen (siehe
Regel 33-8 der Golfregeln). Hierbei sollte die Spielleitung des jeweiligen Wettspiels
soweit wie moglich die generellen Platzregeln der Golfanlage verwenden und nicht
ohne zwingenden Grund Ergénzungen verfassen. Diese Ergénzungen sollten dann ibli-
cherweise nur eine Anpassung an die Witterungsbedingungen sein (Besserlegen, Ball
reinigen 0.8.) und nicht die Grundlagen der Platzregeln ,auf den Kopf stellen”. Die
Spielleitung kann zudem eine allgemeine Spielordnung (Rahmenausschreibung) erstellen,
die allgemeine Regelungen zum Spielbetrieb enthdlt (siehe Ziffer 4.2).

2.2.3.1 Zusammenhang von Platz- und Golfregeln

Platzregeln dienen der Regelung von Umstdnden, die nicht bis ins Detail durch die
Golfregeln erfasst sind oder zu denen bestimmte Optionen wahlweise in Kraft gesetzt
werden dirfen. Aus diesem Grund dirfen Platzregeln nur die Golfregeln im erlaubten
Umfang ergénzen, jedoch weder abwandeln noch wiederholen. Eine auszugsweise
Wiederholung der Golfregeln in den Platzregeln (z. B. eine Aufzéhlung von kinstlichen
Gegenstanden, die ohnehin Hemmnisse sind, wie ,Sitzbanke, Ballwascher, Beregner-
deckel, Fahnenmast”), fihrt zu einer Verunsicherung der Spieler, wenn ggf. ein Gegen-
stand ins Spiel kommt, der nicht in der Aufzdhlung genannt wird (z. B. ein Papierkorb).

2.2.3.2 Abanderung von Golfregeln durch Platzregeln

Spielleitungen dirfen eine Golfregel nicht durch Platzregel auBBer Kraft setzen (Regel
33-8b der Golfregeln). Im Regelbuch findet sich der zuldssige Rahmen, innerhalb
dessen Platzregen erlassen werden dirfen. Eine Golfregel darf nicht ohne vorherige
Zustimmung des R&A durch eine Platzregel eingeschrénkt werden. Die Zustimmung ist
Uber den DGV einzuholen [Anhang | der Golfregeln, Teil A) und wird nur in besonders
gelagerten Ausnahmefdllen erteilt.
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2.2.4 Bespielbarkeit des Platzes

Sind die Spielleitung oder deren Befugte der Auffassung, dass der Platz aus irgendeinem
Grund unbespielbar oder nach den Umstdnden ordnungsgemdfes Spielen unméglich
ist, so darf sie im Lochspiel oder Zahlspiel eine zeitlich begrenzte Spielaussetzung anord-
nen oder im Zahlspiel das Spiel fir nichtig erkldren und die Schlagzahlen der betreffen-
den Runde annullieren (Regel 33-2d der Golfregeln). Wird eine Runde annulliert, so sind
auch samtliche Strafen dieser Runde annulliert (Verfahren bei Spielunterbrechung - siehe
Regel 6-8 der Golfregeln). Ist das Spiel zeitweilig ausgesetzt worden, so muss es dort
wieder aufgenommen werden, wo es abgebrochen wurde, auch an einem spéteren Tag.

2.2.5 Spielunterbrechung bei Gewitter

1. Verfahren zur Unterbrechung

Eine Unterbrechung ist etwas anderes als ein Spielabbruch. Wahrend eine Unterbre-
chung eine befristete Pause ist, ist ein Abbruch das Ende der betreffenden Runde. Des-
halb ist es wichtig, dass die Spielleitung sich Gber die Bedeutung der Worte im Klaren
ist, die sie verwendet. Anderenfalls besteht die Gefahr, dass etliche Spieler nach Hause
fahren, weil die Spielleitung falschlich von einem Abbruch und nicht von einer (immer
befristeten) Unterbrechung gesprochen hat.

Es ist allgemein bekannt, dass bei Gewitter aus Sicherheitsgriinden nicht gespielt werden
darf. Die Spielleitung sollte deshalb an geeigneter Stelle darauf hinweisen, mit welchem
auf dem ganzen Platz zu hérenden Signal eine sofortige Unterbrechung der Spiels bei
einer gefdhrlichen Situation (Gewitter) bekannt gegeben wird. Um diese Situation ein-
schatzen zu kénnen, muss die Spielleitung sich auf dem Platz davon Uberzeugen, wie
die Wetterlage ist. Zusdtzlich hilft ein Wetterbericht (z. B. im Internet oder als App), die
weitere Entwicklung der Situation einzuschdtzen und ein Wettspiel so rechtzeitig zu unter-
brechen, dass nicht bereits eine Anzahl Spieler von sich aus aufgehért haben, was bei der
Wiederansetzung des Spiels zu Staus an den betreffenden Stellen des Platzes fihrt. Ist ein
Signal nicht vom Clubhaus aus zu horen, so muss dieses von mehreren Personen an ver-
schiedenen Stellen des Platzes gleichzeitig gegeben werden. Wenn die Spielleitung das
Wettspiel unterbricht, muss diese auch dafir sorgen, dass dies allen Spielern maglichst
gleichzeitig zur Kenntnis kommt, da sonst Schlége unter Witterungsbedingungen gespielt
werden (und gewertet werden missten), die die Spielleitung nicht fir ausreichend halt.

Unabhdngig davon, ob die Spielleitung keinen Grund zur Wettspielunterbrechung sieht,
liegt die Verantwortung zur Unterbrechung des eigenen Spiels im Interesse der eigenen
Sicherheit immer beim Spieler, siehe Regel 6-8a (ll).

Eine Unterbrechung des Wettspiels ist so rechtzeitig bekannt zu geben, dass die Spieler
das Clubhaus oder eine Blitzschutzhitte erreichen kénnen, bevor das Gewitter iiber dem
Platz eingetroffen ist und dort die Spieler in Gefahr bringt.
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Bei jeder Spielunterbrechung sollte den im Clubhaus ankommenden Spielern eine vor-
aussichtliche Mindestdauver der Unterbrechung genannt werden, sodass diese wissen,
auf welche Pause sie sich ggf. einstellen kénnen. Dies vermeidet auch den irrtimlichen
Eindruck bei einzelnen Spielern, das Spiel sei bereits abgebrochen worden, d. h. es
gdbe keine Fortsetzung mehr. Ein Abbruch des Wettspiels sollte immer erst vorgenom-
men werden, wenn die Spielleitung sich nach einer vorherigen Unterbrechung davon
Uberzeugt hat, dass eine Fortsetzung des Wettspiels dennoch nicht dazu fihrt, dass alle
Spieler ihre Runde beenden kénnen.

Ist ein Abbruch notwendig, so darf die bereits begonnene Runde nicht verkirzt werden
(z. B. von 18 auf neun Lécher). Die Regel 33-1 verbietet dies. In einem solchen Fall gibt
es keine Siegerehrung. Méchte ein Sponsor Preise dennoch vergeben, kénnen diese ggf.
unter allen Anwesenden im Clubhaus verlost werden.

2. Behandlung der Ergebnisse und deren Vorgabenwirksamkeit

Es muss nun genau untferschieden werden, was mit den Ergebnissen eines Wettspiels
geschieht, wenn eine Unterbrechung (voribergehend) oder ein Abbruch (endgiltig,
ohne Spielfortsetzung) wegen Gewitter stattgefunden hat.

a) Bei Spielunterbrechung (= Fortsetzung ist geplant)

- Yom Spieler selbst unterbrochene Runde
Wenn auch die Spielleitung die Gewittergefahr als gegeben ansieht, sollte sie
sofort das Wettspiel unterbrechen und der Spieler zieht sich fir seine selbstén-
dige Unterbrechung keine Strafe zu.

Sieht die Spielleitung keinen hinlénglichen Grund fiir eine Unterbrechung, so ist
der Spieler disqualifiziert.
- Durch die Spielleitung unterbrochene Runden, wenn das Spiel spéter fortgesetzt wird

Das Wettspiel wird vorgabenwirksam zu Ende gespielt.
Weigern sich Spieler, nach einer Unterbrechung das Spiel wieder aufzunehmen,
so ist dies als eine vorgabenwirksame Disqualifikation zu werten (siehe EGA-

Vorgabensystem Ziffer 3.6).

b) Bei einem Turnierabbruch
Wird ein von der Spielleitung unterbrochenes Wettspiel nicht mehr wieder auf-
genommen oder wird das Wettspiel aufgrund eindeutiger Wetterlage sofort
abgebrochen, so werden nur die Unterspielungen vorgabenwirksam gewertet.
In der Clubverwaltungssoftware wird dies durch die Funktion ,Turnierabbruch”
ermdglicht.
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2.3. VORBEREITUNG UND DURCHFUHRUNG EINES WETTSPIELS

2.3.1 Zghlkarte und Vorgabenverteilung

Im Zahlspiel muss die Spielleitung fir jeden Bewerber eine Zahlkarte mit Datum und
dem Namen des Bewerbers bzw. im Vierer- oder Vierball-Zahlspiel den Namen der
Bewerber ausgeben (sieche Regel 33-5 der Golfregeln). Auch die Vorgabe wird in der
Regel durch den Computer vom Sekretariat auf die Karte gedruckt, obwohl es letztlich
in der Verantwortung des Spielers liegt, seine Vorgabe zu kennen und die Karte mit der
richtigen Spielvorgabe zu unterschreiben. Die Spielleitung kann auch dem jeweiligen
Spieler das Ausstellen seiner Zahlkarte Gbertragen.

Fur die Teilnehmer eines Wettspiels sollte ohne weiteres ersichtlich sein, wann und wo
die Zahlkarten ausgegeben werden.

Die Spielleitung muss die Verteilung der Vorgaben auf die Lécher bekannt geben (in der
Regel bereits auf der Zahlkarte vermerkt). Dies ist sowohl fir ein Spiel nach Stableford
bzw. Lochspiel und auch bei einem Stechen durch Spielfortsetzung auf dem Platz unver-
zichtbar. Das EGA-Vorgabensystem (sieche Anhang D) gibt eine Anleitung, wie man zu
einer ausgewogenen Vorgabenverteilung kommt.

In der Regel wird durch die Software ein Z&hler benannt und auf der Z&hlkarte ausge-
druckt. Es ist jedoch nicht erforderlich, die Zahler namentlich festzulegen. Die Einteilung
in einzelne Spielergruppen ist ausreichend.

2.3.2 Auswertung, Feststellung und Bekanntgabe von Ergebnissen
Im Z&hlspiel ist die Spielleitung dafir verantwortlich, die Schlagzahlen zusammenzuzah-
len und die Vorgabe anzuwenden.

Im Vierball-Zahlspiel ist die Spielleitung dafir verantwortlich, den besseren Ball pro Loch
zu werten, die Schlagzahlen zu addieren und fir die Anrechnung der auf der Karte
eingetragenen Vorgabe zu sorgen.

In Par- und Stableford-Wettspielen ist die Spielleitung dafir verantwortlich, die Punktzahl
an jedem Loch zu ermitteln, zu addieren bzw. vorab lochweise die Vorgabe anzurech-
nen (siehe Regel 33-5 der Golfregeln).

117



118

Spielbetrieb

Anmerkungen:

Einem Bewerber darf keine Strafe dafir auferlegt werden, dass auf der von ihm
eingereichten Zahlkarte die Addition oder die Anrechnung der ihm nach der
Ausschreibung zustehenden Vorgabe fehlerhaft sind.

Im Wettspiel Gegen Par darf einem Bewerber keine Strafe auferlegt werden, wenn
ein Loch falsch gewertet wurde, soweit die eingetragene Brutto-Schlagzahl fir das
Loch richtig ist.

Die Verantwortlichkeit von Zéhler und Bewerber beziiglich des Ausfillens und der
Riickgabe der Zahlkarte ist in den Regeln 6-2, 6-6 und 31-4 der Golfregeln bestimmt.

Die Pflicht des Bewerbers, seine Zdhlkarte der Spielleitung ,so bald wie maéglich”
einzureichen (Regel 6-6b), sollte sinnvoll ausgelegt werden. Da nichts mehr gedindert
werden darf, nachdem die Zahlkarte eingereicht worden ist (Regel 6-6c), muss dem
Bewerber geniigend Zeit gegeben werden, seine Zahlkarte sorgféltig nachzuprifen.
Es kann sinnvoll sein, in besonderen Féllen (Anfénger / Kinder) dabei zu helfen. Es
sollte aber immer klar sein, wann die Karte unabanderlich als ,bei der Spielleitung
eingereicht” gilt. Keinesfalls dirfen nach Abgabe der Karte Korrekturen an den
Ergebnissen einzelner Lécher vorgenommen werden oder vergessene Unterschriften
nachgeholt werden.

Kdnnen Zahlkarten aus organisatorischen Grinden nicht von der Spielleitung oder
einer von ihr ermdchtigten Person entgegengenommen werden, empfiehlt es sich,
einen Ort festzulegen, wo eine dort abgelegte Karte als eingereicht gilt, z. B.
einen Kasten im Sekretariat mit der Aufschrift ,Scorekarten”. Auch wenn das
Sekretariat nicht Teil der Spielleitung ist, so sollte es doch in deren Vollmacht die
Karten nach der Runde entgegennehmen dirfen. Ob der Verzug bei der Einreichung
vertretbar war oder nicht, entscheidet die Spielleitung. Sicher ist ein Verzug
anzunehmen, wenn die Spieler sich erst ins Clubhaus setzen und dort etwas trinken
oder verzehren, bevor die Karten eingereicht werden.

Ublicherweise kann erwartet werden, dass eine Spielergruppe ihre Zahlkarten
eingereicht hat, bevor die néchste Spielergruppe dies macht. Sitzen die Spieler der
ersten Gruppe im Clubhaus und sind anderweitig tatig als beim Vergleichen der
Ergebnisse, so liegt hier méglicherweise schon ein Regelversto3 vor, sicher ist dies
jedoch, wenn auch schon die nachste Spielergruppe ihre Zahlkarten abgegeben hat.
Hat eine Spielergruppe vor dem Einreichen der Zéhlkarte offene Fragen zu klgren,
so sind diese Fragen nach Beendigung der Runde mit der Spielleitung zu klaren und
nicht untereinander eine ,angenehme” Lésung auszuhandeln. Es ist Aufgabe der
Spieler, rechtzeitig vollstindige Z&hlkarten einzureichen. Nach abgeschlossener
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Abgabe der Zghlkarten bei der Spielleitung darf diese keine nachtréglichen
Angaben eintragen oder etwa die Spieler erneut suchen, um fehlende Unterschriften
ergdnzen zu lassen.

2.3.3 Mehrrundenwettspiele / Qualifikationswettspiele

Bei Wettspielen, in denen zur Qualifikation fir ein Lochspiel oder zur Fortsetzung eines
Mehrrundenwettspiels (Clubmeisterschaften) eine bestimmte Platzierung erreicht werden
muss, ist das Ergebnis bzw. eine erreichte Qualifikation den betroffenen Spielern recht-
zeitig bekannt zu geben.

Wird ein scheinbar bereits qualifizierter Spieler durch eine Entscheidung der Spielleitung
an der Fortsetzung des Wettspiels gehindert (z. B. wegen nachtrdglicher Ergebnisan-
derung, Disqualifikation, Aberkennung des Teilnahmerechts oder dergleichen), so riickt
der ndchste Teilnehmer nach.

Verzichtet jedoch ein bereits qualifizierter Spieler darauf, das Wettspiel fortzusetzen
(durch Absage oder nicht Erscheinen), so hat kein anderer Spieler ein Recht auf den Platz
des nicht antretenden Spielers. Fallt in Lochspielen ein qualifizierter Teilnehmer aus, so
steht dem Gegner der Sieg ohne Spiel zu.

Wird ein Spieler in irgendeiner Runde disqualifiziert oder reicht er ein ,,No Return” ein (was
nach den Regeln einer Disqualifikation entspricht) so ist dies bereits sein zu wertendes End-
ergebnis. Aus diesem Grund ist es nicht erforderlich, dass der Spieler die weiteren Runden
mitspielt. Winscht der Spieler dies, so liegt die Entscheidung dariber bei der Spielleitung.

Sonderfall Clubmeisterschaften: In den Clubmeisterschaften wird oft nicht nur eine
Damen- und Herrenwertung vorgenommen, sondern auch gleichzeitig Wertungen fir
Senioren / Seniorinnen und Jungen / Mddchen ausgespielt. RegelmaBig gibt es dabei
Spieler, die z. B. recht sicher Seniorenmeister werden kdnnten, aber auch einen guten
Platz in der Herrenwertung belegen kdnnten, bzw. bei Jugendlichen kommt es vor,
dass ein Jugendlicher mit seinem Ergebnis sowohl die Jugendmeisterschaft wie auch
die Clubmeisterschaft gewinnt. Dies sollte nicht verhindert werden, denn der sportliche
Wert eines Wettspiels sinkt, wenn man durch willkirliche Einschrénkungen in der Aus-
schreibung einzelne Spieler an der Teilnahme hindert oder ihnen den Sieg vorenthdlt.
Jeder Spieler sollte alle Meistertitel bzw. Platzierungen gewinnen dirfen, fir die er sich
vom Alter her qualifiziert. Die Wertung fir ,Damen” oder ,Herren” ist jedoch keine
Altersangabe sondern eine Klassifizierung nach Geschlecht, also unabhédngig vom Alter.

Ebenfalls sollten wie bei allen anderen Wettspielen alle Mitglieder mit einem Spielrecht
teilnahmeberechtigt sein, um wiederum den sportlichen Wert der Meisterschaft nicht zu
mindern.
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2.4 STRITTIGE REGELFRAGEN, VERSTOSSE GEGEN DIE PFLICHTEN
DES SPIELERS AUS DEM VORGABENSYSTEM, VERSTOSSE GEGEN
DIE HAUS- UND PLATZORDNUNG

Allgemeines

Es wird allgemein als unpopuldr angesehen, Spieler / Mitglieder oder Spielberechtigte
,zu bestrafen”, d. h. mit Sanktionen wegen eines entsprechenden Fehlverhaltens zu
belegen. Hier ist zu beachten, dass der beobachtete VerstoB entweder gegen allgemein-
giltige Bestimmungen wie die Golfregeln oder das Vorgabensystem ging oder gegen
Richtlinien, die der Golfclub oder die Golfanlage selbst in Kraft gesetzt hat. Die grofle
Masse der Spieler richtet sich danach und spielt bestméglich nach den Regeln und nimmt
Ricksicht im Umgang miteinander. Wer sich davon ausnimmt, ist selbst der Verursacher
der jeweils zutreffenden Sanktion (Strafschlag, Disqualifkation oder Sperre). Andere
Spieler, die sich regelkonform bzw. korrekt verhalten, erwarten von den Verantwortli-
chen eine entsprechende Reaktion. Erfolgt diese nicht, macht sich der Vorstand / die
Geschdaftsfihrung unglaubwiirdig und stellt zudem die Regelung in Frage, gegen die
verstoBen wurde.

Ist ein Vorstand oder eine Geschdaftsfihrung aus bestimmten Griinden nicht bereit, Sankti-
onen auszusprechen, so sollten keine Regelungen aufgestellt werden, bei denen ein Ver-
sto3 zu einer Sanktion fihren wiirde. Der Spielbetrieb mag dann darunter leiden, dass er
nicht besonders geregelt wird, aber jeder Spieler hat dann die Mdglichkeit, seine eigenen
Interessen zu verfolgen. Leider hort diese Freiheit bei den Regeln auf, fir deren Einhaltung
die Spielleitung verantwortlich ist. Das Amt des Spielleiters oder die Mitgliedschaft im
Vorgabenausschuss ist teilweise auch mit nicht angenehmen Aufgaben verbunden.

Sanktionen gegen Spieler, die sich nicht an die Bestimmungen halten, werden von allen
Spielern unterstitzt, die sich bemihen, diese Bestimmungen einzuhalten. Aus diesem
Grund sollten Sanktionen nicht nur aus dem Blickwinkel des Betroffenen gesehen wer-
den (was leicht dazu fihrt, félschlich ,groBziigig zu sein”), sondern es sollte auch die
Wirkung auf die anderen Spieler beriicksichtigt werden, die sich korrekt verhalten und
ein Inferesse daran haben, dass alle Spieler so handeln.

Strittige Regelfragen

Entscheidungen der Spielleitung

Die Spielleitung des Wettspiels ist gemaf Regel 34-3 der Golfregeln fir Regelentscheidun-
gen zustandig. lhre Entscheidung ist endgiltig in dem Sinn, dass der Spieler kein Recht
hat, sie anzufechten. Allerdings kann die Spielleitung von sich aus eine als falsch erkannte
Entscheidung zuriicknehmen, bevor das Wettspiel beendet ist (Entscheidung 34-3/1).

Ist eine Regelfrage eines Spielers nicht rein informativer Art bzw. gibt er zu erkennen,
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dass er sich ungerechtfertigt falsch behandelt fihlt, ist neben der richtigen Entscheidung
auch der richtige Weg zur Entscheidungsfindung einzuhalten, damit die Spielleitung sich
anschlieBend keine Willkir vorwerfen lassen muss. Die Spielleitung entscheidet im Falle
von Disqualifikationen nach Regel 33-7 und allen Féllen, in denen eine Ermessensent-
scheidung zu freffen ist als Gesamtausschuss mit Mehrheit. Ist der Sachverhalt unstrittig
und die Regel gibt kein Ermessen vor (z. B. ob der Versto3 schwerwiegend ist oder nicht),
so kann die Disqualifikation auch von einem einzelnen Spielleitungsmitglied mitgeteilt
werden (z. B. bei einer nicht unterschriebenen Zahlkarte, bei einem zu niedrigen Ergeb-
nis oder einem zu hohen Handicap).

Die Spielleitung muss sich bei der Entscheidungsfindung so verhalten, wie sie sich selbst
als Spieler behandelt sehen mdchte, wenn sie einen Regelfall hatte. Es ist zur stressfreien
Behandlung des Regelfalls wichtig, dass man dem Spieler vermittelt, dass sein Problem
ernst genommen wird. Der Spieler wird eine freundliche Bereitschaft zu schatzen wissen,
mit der seine Frage angehéort wird.

Eine Befangenheit der Spielleitung durch Beobachtung eines Sachverhalts ist nicht
anzunehmen, denn wenn die Beobachtung eines Sachverhalts Befangenheit auslésen
sollte, kdnnte ein Platzrichter nie tdtig werden, der einen Regelverstof3 beobachtet hat.
Befangenheit durch andere Vorkommnisse im persénlichen Bereich ist natirlich denkbar.
Hat ein Spielleitungsmitglied z. B. private Verbindungen mit einem Spieler, so sollte er
sich aus jeglichen Entscheidungen zu diesem Fall heraushalten. Selbst bei unparteiischen
Entscheidungen kénnten diese in einem falschen Licht erscheinen.

Hat man einen vermeintlichen Regelverstof3 beobachtet, so erhdlt der Spieler vor einer
Entscheidung die Maglichkeit zur ausfihrlichen Stellingnahme, wenn er noch auf dem
Platz bzw. im Golfclub erreichbar ist. Hat er den Platz schon verlassen, ist mindestens
ein Versuch erforderlich, ihn telefonisch zu befragen, bevor ohne Anhérung des Spielers
ein Regelfall entschieden wird. Wenn der Spieler seine Sicht der Dinge, ohne unterbro-
chen zu werden, darstellen kann, wird er sich hinterher nicht darauf berufen kénnen, es
sei ihm noch etwas eingefallen oder man habe ihn nicht zu Wort kommen lassen. Eine
ausfihrliche Gelegenheit zur Stellungnahme stérkt somit die Stellung der Spielleitung bei
ihrer anschlieBenden Entscheidung.

Jede Information, die einem Spielleitungsmitglied durch eigene Beobachtung zur Kennt-
nis gelangt, ist wertvoller als die Zeugenaussage eines Dritten. Es ist keine Anschuldi-
gung, die nachzupriifen wdre, sondern ein selbst erkannter Sachverhalt, der unstreitig
existiert. Fir den Fall, dass vielleicht eine Beobachtung missverstandlich sein kann,
hat der Beschuldigte die Mdglichkeit, sein Verhalten aus seiner Sicht zu schildern. Ein
villiges Leugnen des beobachteten Sachverhalts wére meistens unglaubwiirdig, deshalb
ist eher mit einer Erklarung des beobachteten Verhaltens zu rechnen, die harmlos wirkt.
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(Beispiel: Beobachtet die Spielleitung, wie ein Spieler im Rough einen Ball fallen l&sst,
so ist das Leugnen des Fallenlassens weniger ernst zu nehmen als die Erklarung, er sei
dem Spieler versehentlich aus der Hand gefallen.) Dies fihrt dazu, dass die Aussage
des Spielers nicht zwingend Vorrang vor der Beobachtung der Spielleitung hat, denn es
steht nicht Aussage gegen Aussage, sondern die Beobachtung der Spielleitung gegen
den Erklarungsversuch des Spielers.

Zu den Fragen einer Spielleitung gehort es, alle méglichen Erklarungen fir einen
Sachverhalt abzuwégen. Bevor nicht feststeht, was geschehen ist, lohnt sich keine Uber-
legung, gegen welche Regel versto3en wurde. Der Gedanke, dass der Spieler falsch
gehandelt haben kénnte, reicht nicht fir eine Entscheidung aus. Es muss glaubwiirdig
anhand des Regelbuchs vermittelt werden kénnen, fir welchen VerstoB man die Hand-
lung des Spielers hélt und nach welcher Regel man deshalb eine (oder keine) Strafe
mitteilen mdchte.

Nicht nur der Spieler und sein Z&hler, sondern auch weitere Mitbewerber und Caddies
(aus der gleichen Spielergruppe oder aus anderen Gruppen) kdnnen evil. etwas zur
Klérung des Sachverhalts beitragen. Es ist dabei zu priffen, wie weit enffernt die Zeu-
gen vom Spieler waren und ob deren Beobachtungsmdglichkeit durch die Entfernung,
Busche, Baume oder Topographie eingeschréankt gewesen ist. So ist es z. B. eher unwahr-
scheinlich, dass ein Mitbewerber aus 200 Meter Entfernung einen Regelversto3 beob-
achten kann, den die Spieler in der Gruppe des fraglichen Spielers nicht gesehen haben.

War der Fall strittig und ist der Spieler der Meinung, man wiirde ihn ungerechterweise
beschuldigen, wird die im Anschluss an die Befragung zu treffende Entscheidungsfin-
dung ohne Anwesenheit des Spielers vorgenommen. Er mag sonst bei der Diskussion
des Falls den Eindruck gewinnen, die Spielleitung sei sich uneinig, dabei wurde evil. nur
der Fall aus verschiedenen Blickwinkeln beleuchtet, um die Fakten besser abzuwégen.

Die Entscheidung wird dem Spieler im Anschluss an die Beratung mitgeteilt. Hierbei
sollte dem Spieler nochmals einleitend in zwei bis drei Sétzen der Sachverhalt wieder-
holt werden, damit die Grundlage fir die folgende Entscheidung bekannt ist. Danach
folgt die Entscheidung. Es hilft hierbei, dem Spieler deutlich zu machen, dass man nun
alle Fakten gehért hat, die Diskussion beendet ist und eine Entscheidung getroffen wird.
Diese wird danach nicht mehr diskutiert, da dies im Vorfeld abgeschlossen wurde. Es ist
nicht erforderlich, dass der Spieler der Entscheidung der Spielleitung zustimmt. Schieds-
richterentscheidungen sind in vielen Sportarten unbeliebt, aber endgultig.

Beispiel: ,Sie haben bestatigt, dass Sie zu lhrem Fall nichts Neues mehr beizutragen
haben. Wir halten es nach den gerade gehérten Schilderungen fir erwiesen, dass Sie
im Bunker auf Bahn 11 im Rickschwung mit dem Schléger den Sand berihrt haben.
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Dies stellt einen Versto3 gegen Regel 13-4 dar, fir den Sie sich zwei Strafschlage
zugezogen haben, denn der Rickschwung ist nicht Teil des Schlags.

Diese Strafschldge sind nicht auf der bereits eingereichten Zahlkarte vermerkt. Fir das
damit eingereichte zu niedrige Ergebnis haben Sie sich zwei Strafschlédge zugezogen,
zu denen die zwei Strafschlége fir den Regelversto3 hinzukommen. Wir korrigieren
deshalb Ihr Ergebnis fiir die Bahn 11 um vier Schlége. Es gibt zu diesem Fall keinen
Ermessensspielraum, nach dem wir anders hatten entschieden kdnnen. Machten Sie
hier die Regel selbst nachlesen2 ”

Erneute Diskussion des Falls sollten abgelehnt werden, wenn bereits alle relevanten Punkte
beriicksichtigt worden sind und der Spieler vor der Entscheidungsfindung hinreichend
Zeit fir die Schilderung seiner Sicht der Dinge gehabt hat. Nachtrégliche Diskussion
nach Bekanntgabe der Entscheidung der Spielleitung stellt die Entscheidung in Frage und
schwéicht die Position der Spielleitung. Eine Spielleitung diskutiert auch nicht mit anderen
Wettspielteilnehmern einen bereits entschiedenen Regelfall. Nur die in der Entscheidung
gemachten Angaben kénnen wiederholt werden, wenn andere Spieler nach dem Aus-
gang des Regelfalls fragen (,Es handelt sich um vier Strafschléige nach der neuen Regel 6-6
wegen eines zu niedrigen Ergebnisses aufgrund fehlender Strafschldge auf einem Loch.”).

Evil. unsachliche Bemerkungen oder schlechtes Benehmen des Spielers im Rahmen der
Entscheidungsfindung kann jeder Golfclub im Rahmen seiner Haus- und Platzordnung
mit weiteren Sanktionen bestrafen. Eine Spielleitung muss es sich nicht gefallen lassen,
for ihre ehrenamtliche Tatigkeit beschimpft zu werden und sollte vom Vorstand eine
entsprechende Unterstitzung erhalten. Im Fall von hauptamtlich tatigen Sekretariatsmitar-
beitern auf Golfanlagen von Betreibergesellschaften wird die Geschéftsfihrung bei evil.
verbalen Entgleisungen von Spielern sinngemaf tétig werden kdnnen.

Gelangt die Spielleitung nicht zu einer Entscheidung, so muss sie den Fall dem Regel-
ausschuss des DGV vortragen. Es gibt keine andere verbindliche Instanz fir Regelfragen
zwischen der Spielleitung und dem DGV-Regelausschuss, auch nicht den Vorstand oder
die Geschéftsfihrung der Golfanlage. In diesem Fall ist nach Regel 34-3 der Golfregeln
eine Entscheidung schriftlich bei der Geschaftsstelle des DGV zu beantragen. Auch das
Vortragsrecht der von Regelentscheidungen betroffenen Spieler beim DGV ist in Regel
34-3 geregelt. Damit eine Entscheidung des Regelausschusses noch fir die betroffenen
Spieler umgesetzt werden kann, ist es wichtig, dass die Spielleitung das Wettspiel im
Zweifel nicht beendet (keine Siegerehrung vornehmen und nur eine vorldufige Ergeb-
nisliste ausrucken). Anderenfalls sind Regelentscheidungen der Spielleitung vor Ort
regelméaBig verbindlich und nicht mehr abénderbar (Ausnahme: Regel 34-1b).

In letzterem Fall kann der Regelausschuss nur noch eine Bewertung des Sachverhalts
vornehmen, die z. B. lauten kénnte: ,Die Entscheidung der Spielleitung war falsch, aber
durch die Beendigung des Wettspiels endgiltig.”
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Nahezu alle vorkommenden Streit- und Zweifelsfélle sind bereits vom Royal and Ancient
Golf Club of St. Andrews (R&A) entschieden und in die ,Decisions on the Rules of Golf”
aufgenommen worden. Um Fehlentscheidungen zu vermeiden empfiehlt der DGV allen
Spielleitungen dringend, die aktuellen ,Decisions” bereitzuhalten und in allen Zweifels-
fallen heranzuziehen. Der DGV hat die Decisions in die deutsche Sprache Ubersetzt.
Sie sind unter dem Titel ,Entscheidungen zu den Golfregeln” im Online-Bookshop unter
www.golf.de oder www.rules4you.de, in Golf-Shops oder im Buchhandel erhaltlich. Es
erscheint unverzichtbar, dass Spielleitungsmitglieder und Platzrichter in die Systematik
der ,Decisions” eingearbeitet sind. Hierzu empfehlen sich insbesondere verschiedene
vom DGV angebotene Seminare.

Aufhebung oder Verhéngung von Strafen bzw. Disqualifikationen

In besonders gelagerten Einzelfdllen darf die Spielleitung nach Regel 33-7 - ibrigens
nur in ihrer Gesamtheit (Entscheidung 33-7/1) — die Strafe der Disqualifikation erlassen,
abéndern oder verhdngen, wenn sie es fir gerechtfertigt hélt. Geringere Strafen als
Disqualifikation dirfen nicht erlassen oder abgedndert werden.

-Im Z&hlspiel
Von nachstehenden Ausnahmen abgesehen, darf im Zahlspiel keine Strafe aufgehoben,

abgedndert oder verhdngt werden, nachdem das Wettspiel beendet ist. Ein Wettspiel gilt
als beendet, wenn das Ergebnis offiziell bekannt gegeben worden ist, bei Z&hlspiel-Qua-
lifikation mit nachfolgenden Lochspielen, wenn der Spieler in seinem ersten Lochspiel
abgeschlagen hat. Deshalb ist der Zeitpunkt der Beendigung eines Wettspiels sehr ent-
scheidend. Man kénnte zundchst nur eine ,vorldufige Ergebnisliste” oder nur ein ,Zwi-
schenergebnis” aushangen. Bis zum offiziellen Ende sollte dann noch geniigend Zeit (z.B.
15 Minuten) eingeplant werden, um aufkommende Reklamationen, Unklarheiten, Fehler
und Zweifel ausrdumen zu kénnen. So wird die Siegerehrung, mit der das Wettspiel dann
als offiziell beendet gilt, reibungslos ablaufen. In der Ausschreibung kénnte dann z. B.
stehen: ,Das Wettspiel ist mit der Siegerehrung um ... Uhr im ... beendet. 15 Minuten
zuvor wird ein vorldufiges Ergebnis ausgehdngt.”

Ausnahmen: Die Strafe der Disqualifikation muss auch nach Beendigung des Wettspiels
verhéngt werden, wenn ein Bewerber

e gegen Regel 1-3 (Ubereinkunft iber Nichtanwendung von Regeln) verstoBen hat;
oder

e eine Zdhlkarte einreichte, auf welcher er eine Vorgabe eingetragen hatte, von der
er vor Beendigung des Wettspiels wusste, dass sie hdher war als die ihm zuste-
hende und dies die Anzahl der erhaltenen Vorgabeschlége berihrte (Regel 6-2b);

124



Spielbetrieb

oder

e fiir ein Loch eine niedrigere als die tatséichlich bendtigte Schlagzahl einreichte
(Regel 6-6d), es sei denn, nur deswegen, weil eine Strafe nicht mitgerechnet war,
der er sich vor Beendigung des Wettspiels nicht bewusst gewesen ist; oder

e vor Beendigung des Wettspiels wusste, dass er gegen eine andere Regel verstof3en
hatte, die mit Disqualifikation geahndet wird.

- Im Lochspiel
Ist im Lochspiel eine Beanstandung nach Regel 2-5 der Golfregeln bei der Spielleitung

anhéngig geworden, so sollte eine Entscheidung so frilhzeitig wie méglich gefallt wer-
den, damit der Spielstand berichtigt werden kann, falls dies erforderlich wird.

Ist eine Beanstandung nicht rechtzeitig nach Regel 2-5 der Golfregeln erhoben worden,
so darf sie nicht beriicksichtigt werden, sofern sie nicht auf Tatsachen beruht, die dem
beanstandenden Spieler zuvor unbekannt gewesen sind, und ihm von einem Gegner
falsche Auskunft (Regel 6-2a und Regel 9) erteilt worden war. In keinem Fall wird jedoch
eine Beanstandung nach offizieller Bekanntgabe des Lochspielergebnisses beriicksich-
tigt, es sei denn, der Gegner hatte nach Uberzeugung der Spielleitung die falsche
Auskunft wissentlich gegeben.

Keiner zeitlichen Beschrénkung unterliegt die Verhdngung der Strafe der Disqualifikation

wegen VerstoBes gegen Regel 1-3 der Golfregeln.

Hinweis: Nahezu alle vorkommenden Streit- und Zweifelsfdlle sind in den ,Decisions on
the Rules of Golf” des R&A und der USGA bereits entschieden. Eine deutsche Ubersetzung
(Entscheidungen zu den Golfregeln) durch den DGV liegt vor.
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VerstéB3e gegen die Plichten des Spielers aus dem Vorgabensystem

GleichermaBen wie die Golfregeln verlangt auch das Vorgabensystem in bestimmten
Féllen von den Spielern, sich an vorgeschriebene Verfahren zu halten. Das DGV-ntranet
nimmt dem Spieler die Mihe ab, dem Sekretariat seines Heimatclubs Ergebnisse zu
melden, wenn diese Gber das Intranet Gbertragen werden. Nimmt der Spieler jedoch an
vorgabenwirksamen Wettspielen teil, deren Ergebnisse nicht Gber das Intranet Ubertra-
gen werden, so ist er verpflichtet, seinem Heimatclub alle notwendigen Informationen
zukommen zu lassen. Ob ein Sekretariat dem Spieler dabei hilft, héngt von der Anzahl
Spieler ab, die diesen Service dann beanspruchen wirden.

Steht fest, dass ein Spieler Ergebnisse nicht vollstandig gemeldet hat, so ist die Wahrschein-
lichkeit grof3, dass er dadurch eine falsche Vorgabe hat. Dies ist im Fall einer zu hohen
Vorgabe nicht nur ein Regelversto3, sondern auch generell ein Versto3 gegen Ziffer 3.5
des EGA-Vorgabensystems, die von einem Spieler verlangt, dass er darum bemiht ist, ein
vollsténdiges Vorgabenstammblatt gefihrt zu bekommen.

Stellt ein Sekretariat oder ein Vorgabenausschuss fest, dass ein Spieler an vorgabenwirk-
samen Wettspielen teilgenommen hat, deren Ergebnisse nicht im Vorgabenstammblatt
aufgefihrt sind, so muss der Spieler aufgefordert werden, die fehlenden Ergebnisse kurz-
fristig nach zu melden. Mit dieser Aufforderung erfolgt eine Ermahnung, Fristsetzung und
Ankindigung, dass nach 6 Wochen die Ergebnisse als ,No return vorgabenwirksam”
erfasst werden (s. Ziffer 3.5.5 EGA-Vorgabensystem).

Liegen andere VerstoBe vor, die in Zusammenhang mit der Manipulation der Vorgabe
oder eines Ergebnisses stehen, so sollte dem Spieler mit der Fristsetzung zu einer Stel-
lungnahme die Sperre der Vorgabe angekindigt werden, wenn der Erklarungsversuch
des Spielers nicht akzeptiert wird. Die Ankiindigung jeglicher Vorgabensperre muss den
Hinweis enthalten, dass der Spieler einen Einspruch mit aufschiebender Wirkung bei sei-
nem zustdndigen Landesgolfverband einlegen kann. Wird dieser zu Gunsten des Spielers
entschieden, hat die Golfanlage eine Einspruchsméglichkeit beim Vorgabenausschuss des
DGV, der dann endgiltig entscheidet.

Die Entscheidung Uber eine Vorgabensperre wird vom Vorgabenausschuss einer Golfan-
lage vorgeschlagen und durch den veriretungsberechtigten Vorstand oder der Geschafts-
fihrung ausgesprochen. Wird hier nicht exakt nach dem in Ziffer 3.13 beschriebenen
Verfahren vorgegangen, besteht die Gefahr, dass die MaBBnahme des Golfclubs / der
Golfanlage ungiiltig ist.

Neben den Golfregeln verlangt auch das Vorgabensystem, dass ein Spieler nach den
Regeln spielt. Somit kann auch ein Regelverstof3 zu einer Sanktion nach dem EGA-
Vorgabensystem fihren.
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Verstdf3e gegen Haus- und Platzordnung

Der Umfang oder Inhalt einer Haus- und Platzordnung einer Golfanlage ist nicht durch
die Verbandsordnungen vorgegeben. Hier sind die Verantwortlichen einer Golfanlage
gefordert, alle gewiinschten Bestimmungen zum Verhalten auf dem Platz und im Umgang
miteinander selbst zu definieren und Sanktionen zu benennen, falls gegen die Bestimmun-
gen versto3en wird. Zur Anwendung der Sanktionen ist es erforderlich, in der Satzung
des Vereins oder den Geschaftsbedingungen eines Betreibers die Maglichkeit von Sank-
tionen zu erwdhnen und diese in der Haus- und Platzordnung anzukiindigen. Es versteht
sich von selbst, dass im Fall eines VerstoBes der betroffene Spieler vor einer Sanktion die
Méglichkeit zur Stellungnahme erhalt. Eine Entscheidung muss vom vertretungsberechtig-
ten Vorstand des Vereins oder der Geschéftsfihrung der Golfanlage getroffen werden.
Entscheidungen von anderen Gremien (Spielausschuss, Spielleitung) hierzu sind ungiiltig.

2.5 HINWEISE ZUR SICHERSTELLUNG EINER ANGEMESSENEN
SPIELGESCHWINDIGKEIT

Seit Jahren wird beobachtet, dass Golfrunden zu friherer Zeit in erheblich schnellerem
Spieltempo absolviert worden sind als heutzutage. Die Gesamizeit fir eine Golfrunde
hat sich, so die Beobachtungen, in den letzten Jahren deutlich verléngert. Wéhrend in
den 1950er und 1960er Jahren selbst im ,Professional Golf” fir 36 Locher 4 Y2 Stunden
Spielzeit denkbar waren, erscheint diese Spielzeit heute beinahe bereits angemessen fir
eine 18-Lécher-Runde. Aber auch Spielzeiten fir eine 18-Lécher-Runde von 5 V2 Stunden
und deutlich dariber sind keine Seltenheit.

Diese Entwicklung ist fir den Golfsport insgesamt schddlich. So geht einerseits die
Freude am Spiel verloren, wenn eine Golfrunde nicht in Gberschaubarer Zeit mit sport-
lichem Anspruch zu Ende geht. Andererseits wird auch der allgemeine Zuspruch zum
Golfsport negativ beeinflusst, wenn die aufzuwendende Freizeit fir einen Golfamateur
stetig zunimmt. Nicht zuletzt kann auch die Wirtschaftlichkeit einer Golfanlage leiden,
wenn weniger (Gast) Spieler in immer ldngerer Zeit ihre Golfrunde absolvieren.

Es sollte daher im Interesse Aller sein, angemessene MaBnahmen zu ergreifen, diese
Entwicklung zu stoppen bzw. zu einer akzeptablen Spielzeit zuriickzufinden.

Die folgenden Hinweise sind einem Symposium des Royal and Ancient Golf Club of
St. Andrews entlehnt. Als ,finf Eckpunkte” fir eine Beschleunigung des Spiels wurden
folgende Bereiche ermittelt:
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Art und Weise des Golfplatzmanagements;
¢ Spielvermégen der Golfspieler;

Platzpflege;

Platzgestaltung;

Verhalten der Spieler.

Diese Aufzéhlung macht bereits deutlich, dass wohl nicht mit Erfolg gegen langsames
Spiel vorgegangen werden kann, wenn man die Quelle hierfir ausschlieBlich bei den
Golfspielern sucht. Das Verhalten von Spielern und deren Spielvermdgen sind zwar
wichtige Aspekte bei der Suche nach Griinden fir langsames Spiel, es ist aber letztlich
eine Vielzahl von Fakforen, die die Spielgeschwindigkeit beeinflusst und nur ein Bindel
von MaBBnahmen wird bewirken, dass auf einer Golfanlage die Spieldaver fir eine
festgesetzte Runde wieder deutlich reduziert werden kann.

Art und Weise des Golfplatzmanagements

Die Art und Weise, wie heutzutage in vielen Féllen eine Golfanlage bis an die Kapa-
zitatsgrenze ausgenutzt wird, verlangsamt das Spiel. So ist es von Uberragender
Bedeutung, die richtigen Startintervalle zu wéhlen, um den Spielfluss zu gewdhrleis-
ten. Eine Computersimulation hat bei einem Startintervall von sieben Minuten eine
durchschnittliche Rundenzeit von fiinf Stunden und zehn Minuten ergeben. In dieser
Zeit haben 47 Gruppen ihre Runde beendet. Bei einem Startintervall von acht Minu-
ten beenden ebenfalls 47 Spielergruppen die Runde in durchschnittlich vier Stunden
38 Minuten. Wird das Startintervall auf neun Minuten ausgedehnt, so ergibt sich
eine Gesamtspielzeit fir die Golfrunde von vier Stunden und 20 Minuten, in der
45 Gruppen die Runde beendet haben. Diese Werte gelten natirlich fir den in der
Simulation zu Grunde gelegten Platz.Die Spielgeschwindigkeit wird also in groBem
MaBe dadurch negativ beeinflusst, dass zu viele Spieler in zu kurzer Zeit auf dem
Platz Golf spielen.

Daher erscheint es Uberragend wichtig, dass genigend Zeit zwischen dem Start der
einzelnen Spielergruppen gewdhrt wird, da sich sonst jede Verzégerung einer Gruppe
sofort auf die unmittelbar dahinter spielende Gruppe auswirkt und in einer ,Kettenreak-
tion” alle dahinter auf dem Platz befindlichen Gruppen bremst.

Der Royal & Ancient Golf Club of St. Andrews hat in der Mehrzahl seiner groBBen
Wettspiele das Startintervall auf elf Minuten angehoben. Dies gilt auch fir ,The Open
Championship”. Diese MaBBnahme hat zu einer deutlichen Beschleunigung des Spiels
gefthrt. Zusatzlich hat man in regelméBigen Abstanden (z. B. nach jeder 13. Spieler-
gruppe) so genannte ,Starterzeiten” eingefihrt, Finf-Minuten-Zeitrdume, in denen keine
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Gruppe startet. Auch dadurch hat man das Teilnehmerfeld entzerrt, was sich in einer
deutlichen Beschleunigung des Spiels niederschlégt.

Fir jeden Platz sollten Durchgangszeiten fir die Locher des Platzes festgelegt werden.
Hierbei ist dem internationalen Brauch zu folgen, Wege zwischen dem Griin und
dem ndchsten Abschlag zur Spielzeit des néchsten Loch hinzuzurechnen, sodass die
kumulierten Durchgangszeiten Loch fir Loch mit dem Moment abschlief3en, zu dem der
Flaggenstock wieder im Loch sein muss. Dieses Verfahren ist bei Wettspielen des DGV
die Regel. Die Software-Programme zur Wettspielabwicklung erméglichen es beispiels-
weise, Z&hlkarten fur jedes Wettspiel individuell zu drucken und auf die Z&hlkarte auch
die erwiinschte Durchgangszeit fir jedes Loch aufzubringen. Dies kann auch in Vereins-
wettspielen sinnvoll sein, um die Spieler fir die von ihnen erwarteten Durchgangszeiten
zu sensibilisieren. Als empfehlenswert fir Bogey-Golfer und besser kdnnen folgende
Durchgangszeiten gelten:

Par 3 Par 4 Par 5
Zweiballl 9 Min. 11 Min. 13 Min.
Dreiball 11 Min. 14 Min. 16 Min.
Vierball 12 Min. 15 Min. 17 Min.

Spieler mit héheren Vorgaben werden sich mit diesen Zeiten ggf. schwer tun, da ihnen
teilweise die Erfahrung des ziigigen Spiels fehlt und sie mehr Schldge benétigen. Hier
sollte man die Richtzeiten entsprechend erweitern.

Aus der Addition der Durchgangszeiten fir die einzelnen Locher ergibt sich die Gesamt-
spielzeit fir die Runde. Hierbei hat jedoch die Spielleitung Besonderheiten des Platzes
zu bericksichtigen. Ist z. B. ein Par-5-Loch extrem lang, so kénnte eine Minute dazuge-
geben werden. Gleiches gilt fir lange Wege von einem zuletzt gespielten Griin bis zum
nachsten Abschlag. Auch hier ist es sinnvoll, die Durchgangszeit individuell anzupassen.

Spielvermdgen der Golfspieler

Fur die Spielgeschwindigkeit ist von grofier Bedeutung, dass das Spielniveau der Spieler
bericksichtigt wird. Dennoch sollte schon bei der Platzreife darauf geachtet werden, dass
jeder Spieler sich in den ziigigen Spielfluss einer Golfrunde eingliedern kann. Schon fiir
Anfanger ist es wichtig, ihr Spielniveau immer wieder kritisch zu betrachten und aufgrund
eigener Einschatzung von den angemessenen Abschlagen zu spielen. So kann es auch
von Seiten des Golfplatzmanagements richtig sein, gerade Anfénger beim Spiel auf
dem Platz auf die vorderen Abschlége zu verweisen. Dadurch wird nicht nur das Spiel
beschleunigt, der Golfanfanger wird dadurch auch mehr Spaf3 am Spiel empfinden.
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Verhalten der Spieler

Das Verhalten der Spieler auf dem Platz ist einer der Eckpunkte fir schnelleres Spiel. So
sollte streng darauf geachtet werden, dass Spieler nicht lénger als finf Minuten nach
einem (dann nach Regel 27 ohnehin verlorenen) Ball suchen. Auch sollte das Spielen
eines provisorischen Balls fir einen Ball, der auBBerhalb eines Wasserhindernisses ver-
loren oder im Aus sein kdnnte, ,obligatorisch” sein. Muss ein Spieler erst zu der Stelle
zuriickgehen, von der er den letzten Schlag gespielt hat, gehen entscheidende Minuten
verloren. Auf diese Aspekte sollte bei Regelschulungen (Regelabenden) besonderes
Gewicht gelegt werden. Ein ma3geblicher Aspekt des Spielerverhaltens, der einen Stau
auf dem Golfplatz verhindern hilft, ist die strikte Anwendung der Etikette zum ,Durchspie-
len”. Hat eine Spielergruppe zundchst finf Minuten nach einem Ball gesucht und muss
der Spieler sodann von der urspriinglichen Stelle einen neuen Ball ins Spiel bringen (das
heif}t in der Regel eine weite Strecke zuriickgehen), so ist der daraus folgende Stau der
nachfolgenden Spielergruppen kaum mehr in kirzerer Zeit aufzuldsen. Es ist daher von
iberragender Bedeutung, dass Spieler das ,Durchspielen lassen” nicht etwa als eigene
Schwdche begreifen, sondern als unumgdngliche MaBBnahme, um ein angemessenes
Spieltempo aufrechtzuerhalten.

Auch ein UbermaB an Information fir den Spieler kann das Spieltempo negativ beein-
flussen. Wahrend in friherer Zeit ein Loch ,so gespielt wurde, wie es dalag”, stehen
den Spielern heute eine Reihe von Informationen Uber die zu spielenden Lécher auch
auf der Runde zur Verfigung. So wird mitunter bereits auf dem Abschlag auf Grundlage
der Abschlagtafeln Verlauf und Lénge des Lochs intensiv studiert. Viele Golfanlagen
halten so genannte ,Stroke Saver” oder ,, Birdie-Biicher” bereit. Die regelmaBige Zuhil-
fenahme wéhrend der Runde verlangsamt das Spiel. Immer &fter werden Laserferngléser
oder GPS-Gerdte zur Entfernungsmessung angeboten. Abgesehen davon, dass die
Benutzung solcher Entfernungsmesser ohne eine entsprechende Platzregel nach den
Golfregeln unzuléssig ist (siehe Entscheidung 14-3/0.5), verlangsamt deren Gebrauch
das Spiel zusatzlich, wenn die Spieler sich dennoch an Birdie-Books orientieren und mit
ihrem Caddie beraten. Bei anspruchsvolleren Wettspielen schreiten die Spieler haufig
die Entfernung ihrer Balllage zur néchsten Enffernungsangabe ab. Fazit: Je gréBer das
Informationsangebot, desto langsamer das Spiel.
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Platzpflege

Die Platzpflege hat ebenfalls eine erhebliche Bedeutung fir die Spielgeschwindigkeit.
Das so genannte ,Course Setup” (also z. B. die Auswahl der zu spielenden Abschlage
und das Setzen der Fahnenpositionen), aber auch die Gringeschwindigkeit und die
Lange und Lage besonders undurchdringlicher Roughs sind Einflussfaktoren. Ist z. B.
undurchdringliches Rough in der Néhe der Landezonen der Abschlage platziert, so
kommt es dort immer wieder zu langeren Suchzeiten nach in das Rough verzogenen
Ballen. Es ist ratsam, den Golfplatz systematisch auf solche , Zeitfallen” hin zu Gberprifen
und dabei auch zu Gberlegen, ob die Rough-Hhe gerade am inneren Knickpunkt von
Doglegs reduziert werden kann.

Die Griingeschwindigkeit sollte moderat gehalten werden. Uberschnelle Griins mit vielen
.Breaks” stellen gerade spielschwéchere Spieler vor erhebliche Probleme beim Putten.
Dadurch wird ein zusdtzlicher Putt oder eine lange Vorbereitungszeit geradezu heraus-
gefordert. Bedenkt man, dass in der Regel jedem Putt eine Vorbereitungszeit vorausgeht,
kann man den Einfluss der Griingeschwindigkeit, aber auch der ausgewdahlten Lochpo-
sitionen auf die Spielgeschwindigkeit ermessen. Aber auch unangemessen schwierige
Fahnenpositionen und das Spiel von ,hinteren Abschlagen” verlangsamen das Spiel.

Platzgestaltung

Auch das Platzdesign und die neue Schldger- und Balltechnologie tragen ihren Teil zum
langsamen Spiel bei. So mag die Spielgeschwindigkeit negativ durch eine GbermaBige
Zahl von Hindernissen oder stark ondulierte Griins beeinflusst werden. Die Abfolge
von Par-3-, Par-4- und Par-5-Léchern spielt ebenfalls eine erhebliche Rolle. Als ein pro-
blematischer ,Flaschenhals” wird insbesondere der Beginn einer Runde mit Par-5- und
Par-3-Léchern angesehen. So ist ein kurzes Startintervall auf Bahn 1 kaum durchzuhalten,
wenn Spieler z. B. beim zweiten Loch, einem Par 3, warten missen, bis das Griin frei ist.
Denn das Spielen eines Par-3-Lochs davert sicherlich mindestens zehn bis zwaIf Minuten.
Letztlich ist es aber weniger das Par eines Loches als die Lénge, die zu Problemen fihren
kann. Ein Par-3-Loch mit 150 Metern kann evtl. sogar in acht Minuten absolviert werden
und ein Par-4-Loch mit 290 Metern mag in zwdlf Minuten beendet werden kénnen. Sind
aber die Wetterbedingungen seit vielen Tagen trocken, so kénnte sich das Par-4-Loch fir
gute Spieler wie ein Par-3-Loch spielen. Sie haben dann die Maglichkeit, das Griin mit
dem ersten Schlag ,anzugreifen”. Deshalb werden sie warten, bis das gesamte Par-4-
Loch frei ist. Entsprechend sind auch die Auswirkungen der modernen Schlégertechno-
logie. Hiermit wird es einer immer gréBeren Zahl von Spielern méglich, lange Distanzen
zu Uberwinden. Wahrend Spieler in der Vergangenheit auf einem durchschnittlichen Par-
5-loch mit dem zweiten Schlag regelmaBig deutlich vor dem Griin endeten und deshalb
mit einer vorausspielenden Gruppe, die auf dem Griin desselben Lochs puttete, nicht in
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Konflikt kam, wird es durch moderne Schlégertechnologie immer leichter méglich, auch
die Grins von Par-5-Léchern mit dem zweiten Schlag zu erreichen. Die Folge ist, dass die
Spielergruppe, die glaubt, das Grin erreichen zu kénnen, den zweiten Schlag auf dem
Par-5-Loch erst ausfilhrt, wenn das Griin frei ist. Gleiches kann bei kurzen Par-4-Léchern
fir den ersten Schlag gelten.

Bei der Gestaltung von Golfplatzen ist in den vergangenen Jahren und vielleicht auch
fir die Zukunft folgender Trend zu beobachten:

¢ Die Fairways werden enger und die Konturen der Fairways unregelméBiger.
* Die Griins weisen eine schnelle Griingeschwindigkeit Gber das ganze Jahr auf.

¢ Die Gringrdfe passt nicht zur Anzahl Hindernisse in der Umgebung (insbesondere
auf Par-3- und Par-5-Léchern).

¢ Bereiche mit (leichterem) Rough riicken immer néher an die ideale Spiellinie heran.

¢ Platzelemente, die z. B. fiir das Spiel von Spitzenamateuren oder Professionals ihre
Berechtigung haben (z. B. tiefe so genannte , Topfbunker”) werden zunehmend auch
auf Golfplatzen integriert, die im Wesentlichen von Freizeitgolfern genutzt werden.

Legt man die vorgenannten Erkenntisse zu Grunde, kdnnten insbesondere folgende

MafBnahmen die Spielgeschwindigkeit positiv beeinflussen:

e Verbreiterung und Vereinfachung der Fairways.

® Reduzierung der Griingeschwindigkeit auf ein fir Freizeitgolfer verninftiges Maf3.

¢ Anpassung der Griingréf3e (z. B. beim Bau neuer Platze).

¢ Verdnderung der Rough-Pflege, insbesondere das Absenken der Schnitthdhe im an
die Fairways angrenzenden Bereich.

¢ Reduzierung extremer und leichterer Rough-Bereiche in unmittelbarer Umgebung
der Grins.

e Platzierung von Hindernissen auch aus dem Blickwinkel des Freizeitgolfers.

Verfahren gegen langsames Spiel:

Grundsdatzlich gilt die Regel 6-7, die den Spieler verpflichtet, ohne unangemessene Verzos-
gerung zu spielen. Um diese messbar oder vergleichbar zu machen, werden in der Anmer-
kung 2 zu Regel 6-7 Verfahrensweisen vorgeschlagen, die in Kraft gesetzt werden kénnen.
Diese Bestimmungen setzen die grundlegenden Inhalte der Regel 6-7 jedoch nicht auf3er
Kraft, sie ergénzen sie nur. Die Spielleitung ist deshalb auch bei Vorliegen spezieller
Wettspielbedingungen zum langsamen Spiel berechtigt, in Einzelféllen bei einer unan-
gemessenen Verzdgerung einem Spieler zwei Strafschlédge nach Regel 6-7 anzurechnen.
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Beispiel: Ein Spieler geht nach dem 9. Loch auf dem Weg zum 10. Abschlag zu sei-
nem Auto, um sich einen Pullover zu holen. Dies ist an sich noch keine unangemessene
Verzégerung. Bleibt er dort jedoch stehen um sich mit anderen Personen zu unterhalten,
handelt es sich um eine vermeidbare und damit unangemessene Verzdgerung des Spiels.
Davon ist nicht nur die nachfolgende Gruppe betroffen, die ggf. noch gar nicht in Sicht
ist, sondern auch die Mitspieler, die auf den langsamen Spieler warten missen.

Regelungen der DGV-Wettspielbedingungen

In den Wettspielen des DGV werden auch die nachfolgenden Punkte beachtet, wodurch

in den Endrunden der Deutschen Meisterschaften Spielzeiten von knapp iber vier Stun-

den erzielt werden kdnnen:

o Ausreichende Startabstdnde (zehn Minuten), die nicht zu Staus fihren.

e Spiel von Abschlagen, die dem Spielpotenzial der Teilnehmer angemessen sind
(keine ,Rabbits” von den hinteren Abschlégen, wenn von dort iber Wasser oder
dichtes Rough gespielt werden muss).

e Ausrichtung der Abschlagmarkierungen an der idealen Spiellinie und nicht an dem
vielfach in eine andere Richtung zeigenden Abschlagbauwerk.

® Anwesenheit eines oder mehrerer Platzrichter oder Marshals auf dem Platz, die
langsame Gruppen auf die Spielgeschwindigkeit ansprechen.

o Aufstellung von Richtzeiten, an denen die Spieler sich orientieren kdnnen.

* Meist reicht es nicht aus, allein die vorgegebenen Richtzeiten zu Gberprifen, um fir
ein schnelles Spiel zu sorgen. Es sollten auch Sanktionsmdglichkeiten bestehen.

Richtlinien zur Zeitnahme bei langsamen Spielergruppen

Langsames Spiel wird von den meisten Spielern bemdngelt. Es liegt deshalb nicht nur
im Interesse der Allgemeinheit, fir ein ziigiges Spiel zu sorgen, sondern die Spielleiter
kommen damit dem unmittelbaren Wunsch der Mehrheit der Wettspielteilnehmer nach.
Deren Interessen und die Notwendigkeit eines geregelten Wettspielablaufs rechtfertigen
die nachfolgenden MafBnahmen. Langsames Spiel ist kein Ausdruck der persénlichen
Freiheit, sondern riicksichtsloses Verhalten auf Kosten anderer.

Der DGV hat seinen Spielleitern fir die DGV-Wettspiele folgende Richtlinien an die Hand

gegeben, um gegen langsames Spiel vorzugehen:

a) Anmerkung 2 zu Regel 6-7:
Zur Verhinderung langsamen Spiels darf die Spielleitung in der Ausschreibung eines

Wettspiels (Regel 33-1) Richtlinien fir das Spieltempo erlassen, einschlieBlich zulassiger
Héchstzeiten zur Vollendung einer festgesetzten Runde, eines Lochs oder eines Schlags.
Im Z&hlspiel darf die Spielleitung in einer solchen Ausschreibung die Strafe fir Verstof3
gegen diese Regel wie folgt ab&ndern:
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Erster Verstof3 — Ein Schlag; Zweiter Versto3 — Zwei Schlége.
Bei anschlielendem Verstof3 — Disqualifikation.

Im Lochspiel darf die Spielleitung eine Wettspielbedingung erlassen,
die die Strafe fir den Versto3 gegen diese Regel wie folgt abéandert:

Erster Verstof3 — Lochverlust; Zweiter Verstof3 — Lochverlust.
Weiterer Verstof3 — Disqualifikation.

So hat der DGV in seinen Wettspielbedingungen fir DGV-Meisterschaften formuliert:

b) DGV-Wettspielbedingungen 2016, Ziffer 4:
Unangemessene Verzdgerung; langsames Spiel (Regel 6-7)

Hat eine Spielergruppe nach Auffassung der Spielleitung den Anschluss an die vor-
angehende Spielergruppe verloren oder hat sie, falls Richtzeiten zum Spielen eines
oder mehrerer Locher vorgegeben sind, mehr Zeit als die Richtzeit benétigt, so wird
die Spielergruppe ermahnt. Wird danach eine Verbesserung des Spieltempos nicht
festgestellt, wird der Spielergruppe mitgeteilt, dass ab sofort fir jeden einzelnen Spieler
eine Zeitnahme durchgefihrt wird. Die Zeitnahme beginnt, wenn der Spieler mit seinem
Schlag an der Reihe ist. Uberschreiten der erste Spieler die Zeit von 50 Sekunden und
die folgenden Spieler die Zeit von 40 Sekunden fiir die Ausfihrung des Schlages, so
wird dies als Verstof3 gegen Regel 6-7 angesehen.

Strafe fir VerstoB:

Lochspiel: 1. Verstof3: Lochverlust; 2. Verstof3: Disqualifikation.
Zéhlspiel: 1. Verstof3: 1 Schlag; 2. Verstof3: 2 Schlége; 3. Verstof3: Disqualifikation.

Strafschlage werden an dem Loch hinzugerechnet, an dem der Verstof3 begangen wird.

Wird das Spiel zwischen dem Spielen zweier Locher verzdgert, so wirkt sich die Strafe
am ndchsten Loch aus.
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2. Vereinfachtes Verfahren fir den Clubspielbetrieb

Eine Beobachtung des Spielbetriebs unter Anwendung der DGV-Wettspielbedingung zu
langsamem Spiel ist nur mit dauerhafter Prédsenz von mindestens zwei, besser drei, Platz-
richtern auf dem Platz méglich. Es ist verstandlich, dass dies nicht immer machbar ist,
da die Personen, die hierzu in der Lage wdren, auch einmal am Wettspiel teilnehmen
mochten.

Einfacher kann langsames Spiel daher wie folgt festgestellt werden:

A. Aufden Zahlkarten werden die Sollzeiten bei Beendigung jeden Lochs aufgedruckt,
sodass alle Spieler feststellen kénnen, ob sie in der vorgegebenen Zeit spielen oder
nicht. Die Clubverwaltungssoftware bietet die Maglichkeit, diese Zeiten individuell
fir jede Spielergruppe zu drucken. Wichtig: Es ist Ublich, die Zeit bis zur Beendi-
gung des Lochs (sog. ,Pin in hole”) anzugeben, nicht die Zeit, zu der Spieler am
ndchsten Abschlag sein sollen. Nur so kann auch die Zeit auf der Bahn 18 gemessen
werden, und man richtet sich zudem nach dem international iiblichen Verfahren.

B. Von jeder Spielergruppe wird die Zeit festgehalten, zu der sie ihre Zahlkarten
einreicht. Die jeweils nachfolgende Gruppe muss ihre Zéhlkarten innerhalb des
Startabstandes (z. B. zehn Minuten) zuziglich einer Karenzzeit von finf Minuten
einreichen. Kommt sie spdter und ist sie langsamer als die fir diese Gruppe festge-
legte Sollzeit fir die Runde, so gilt dies als langsames Spiel, da diese Gruppe dann
anscheinend keinen ausreichenden Anschluss an die Gruppe vor ihr gehabt hat.

Beispiel: Die erste Gruppe eines Wettspiels reicht ihre Zahlkarten um 13:20 Uhr bei der
Spielleitung ein. Die darauf folgende Gruppe hatte eine Richtzeit von vier Stunden und
40 Minuten fir 18 Locher, brauchte jedoch vier Stunden und 50 Minuten. Sie reicht ihre
Zahlkarten um 13:40 Uhr ein, also 20 Minuten nach der Gruppe vor ihr. Sie hat sowohl
die Richtzeit Gberschritten wie auch das Zeitintervall zur Abgabe der Zahlkarten und
zieht sich dafiir je Spieler zwei Strafschlage zu.

Ausnahme: Sucht die fragliche Gruppe auf der Bahn 17 oder 18 einen Ball, so hat
sie keine Méglichkeit mehr, eine entstehende Licke zur Gruppe vor ihr zu schlieBen.
Sie erhdlt die Suchzeit fir den oder die Bélle auf diesen beiden Léchern deshalb von
lhrer tatsdchlichen Zeit abgezogen. Durch Befragen der nachfolgenden Gruppe wird
sich feststellen lassen, ob die in Frage kommende Gruppe tatscchlich auf der Bahn 17
oder Bahn 18 suchen musste. Spielt eine Gruppe durch, behdlt sie ihre urspringliche
Zeit, wahrend die Spielergruppe, die durchspielen lésst, die Zeit der Gruppe hinter sich
erhdlt. Durchspielen lassen bringt also eine Zeitgutschrift in Hohe des Startabstandes.
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Die erste Gruppe eines Wettspiels wird an ihrer Richtzeit zuziglich der fir alle anderen
Spieler auch geltenden Karenzzeit von finf Minuten gemessen.

Natirlich darf jede Spielergruppe finf Minuten nach jedem verlorenen Ball suchen.
Dies wird mit dieser Regelung nicht ausgeschlossen. Es wird jedoch erwartet, dass eine
Spielergruppe diese Suchzeiten durch zigiges Gehen zwischen den Schlagen wieder
aufholt und auch am Ball keine unnétige Zeit verliert.

C. Auch wenn in diesem Verfahren eine Verzégerung des Spiels auf der Bahn 17 oder
18 als ,Schwachstelle” erkennbar ist, wird sich in den meisten Fallen kléren lassen,
wo die Verzdgerung entstanden ist. Hier muss dann unabhéngig von den Spielern
in der fraglichen Gruppe die Strafe von zwei Schlégen verhéngt werden, auch
wenn zwei Spieler sich einig sind, dass der Dritte der einzig ,Schuldige” sei. Die
Spieler hatten auf der Runde entsprechend auf den langsamen Spieler einwirken
missen. Da sie dies nicht getan haben, sind sie genauso fir das langsame Spiel
verantwortlich wie der Verursacher.

Eine solche Regelung muss den Spielern vorab ausfihrlich angekiindigt werden. Die
Musterwettspielbedingung kann lauten:

,Reicht eine Spielergruppe ihre Zahlkarten spater als das Startintervall zuziglich funf
Minuten Karenzzeit als die Gruppe vor ihr ein, und liegt die Spielergruppe hinter der
Sollzeit fir die Runde, so zieht sich jeder Spieler der Gruppe zwei Strafschlége zu. Die
erste Gruppe des Wettspiels wird an der Sollzeit fir die Runde zuziiglich fiinf Minuten
gemessen. Sucht eine Gruppe auf den Bahnen 17 oder 18 einen oder mehrere Bélle,
so wird die Suchzeit von ihrer tatscichlichen Zeit fir die Runde abgezogen.”
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Abschnitt 3.
Spielformen, Vorgabenzuteilung und Vorgabenverteilung

Fur vorgabenwirksame Wettspiele und Extra-Day-Scores enthdlt das EGA-Vorgabensys-
tem Regelungen fir Spielformen und Vorgabenzuteilung (siehe dort Anhang C). Weiterhin
gelten folgende Empfehlungen:

3. SPIELFORMEN
Hinweis: Die in den folgenden Ziffern 3.1 bis 3.3 genannten Vorgabenzuteilungen
(z. B. ,EGASSpielvorgabe firr die Runde”) werden in der anschlieBenden Ziffer 3.4 im

Einzelnen beschrieben.

3.1 EINZEL BZW. ZWEIER

3.1.1 Zahlspiele

- Einzel gemaf Regel 3-1

VORGABENZUTEILUNG: EGA-Spielvorgabe fir die Runde.

Vom Ergebnis der 18-Lécher-Runde wird die Spielvorgabe des Bewerbers abgezogen,
bei Plusvorgaben zum Bruttoergebnis addiert. Geht ein Spiel, bzw. ein Stechen nach
Regel 33-6 der Golfregeln mit Vorgabe, Uber weniger als 18 Lécher, so ist die Anzahl der
Lacher mit 1/18 der Spielvorgabe zu multiplizieren (und danach auf-bzw. abzurunden).
Beispiele: Anteilige Spielvorgabe

14 fir 3 Locher = 2,33 = 2
13 fir 5 Locher = 3,61 =4
15 fir 7 Locher = 5,83 = 6

- Nach Stableford geméf Regel 32-1b und Gegen Par geméf3 Regel 32-1a
VORGABENZUTEILUNG: EGA-Spielvorgabe auf die Lcher verteilt.

Die Spielvorgabe des Bewerbers wird auf die gemaB Vorgabenverteilung schwersten
Locher der 18-l6cherRunde verteilt (Beispiel: Ein Spieler mit Vorgabe 18 erhdlt pro
Loch einer 18-Lacher-Runde einen Vorgabenschlag. Ein Spieler mit Vorgabe 20 erhdlt
am schwierigsten und zweitschwierigsten Loch je einen weiteren Vorgabenschlag. Ein
Spieler mit Vorgabe 36 erhdlt pro Loch zwei Vorgabenschlége). Geht ein Spiel bzw.
ein Stechen nach Regel 33-6 der Golfregeln mit Vorgabe iber weniger als 18 Locher,
so gilt an jedem Loch die Vorgabe gemdf dieser Verteilung.

- Auswahlspiel (Eclectic) lochweise

Innerhalb einer festgesetzten Frist (oder als Nebenwertung anderweitiger Wettbewerbe)

spielt der Bewerber die in der Ausschreibung vorgeschriebene feste, begrenzte oder

unbegrenzte Anzahl von Runden. Das Auswahlergebnis (also das Endergebnis des
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Spielers nach mehreren Runden) wird aus dem jeweils besten Ergebnis addiert, das in
irgendeiner Runde fir ein bestimmtes Loch erzielt wurde. Es wird jede Runde als festge-
setzte Runde vom ersten bis zum letzten Loch in richtiger Reihenfolge gespielt bzw. nach
Abbruch einer Runde auf sémtliche restliche Locher verzichtet.

Der Bewerber braucht fir das Auswahlergebnis nicht in jeder Runde an jedem
Loch einzulochen, daher ist das Auswahlspiel lochweise auch normalerweise nicht
vorgabenwirksam.

Als bloBe Nebenwertung von vorgabenwirksamen Wettspielen beeinflusst das Eclectic die
Vorgabenwirksamkeit des Wettspiels jedoch nicht (Beispiel: Die Spielleitung des Vereins
wertet die acht Monatsteller gleichzeitig noch insgesamt nach Eclectic-Grundsatzen aus).

VORGABENZUTEILUNG: Auszugehen ist von der EGA-Spielvorgabe des Bewerbers am
Schlusstag des Wettbewerbs bzw. (sofern die Ausschreibung dies besagt) bei Antritt der
letzten Runde des Auswahlspiels. Die gebotenen Chancen, den Score immer wieder zu
verbessern, lassen ein unverhdltnisméBig gutes Ergebnis erwarten. Um die Relation zum
CourseRating und zum eigenen Spielpotenzial zu wahren, hat es sich bewdhrt, vom
Auswahlergebnis nur Teilvorgaben abzuziehen, und zwar:

5/6 der vollen Spielvorgabe bei 2 Runden;
4/5 bei drei Runden;

3/4 bei vier Runden;

2/3 bei fiinf Runden;

1/2 bei sechs Runden und mehr.

Bei gleichen Ergebnissen sollten statt weiterer Runden andere Kriterien des Stechens fest-
gesetzt werden, z. B. das Ergebnis der letzten 9, 6, 3, 1 Locher des Eclectic-Ergebnisses
abziglich anteiliger Vorgabe (im Netto).

3.1.2 Lochspiele

- Zweier gemd&fB Erklérung ,Parteien im Lochspiel” und Regel 2-1
VORGABENZUTEILUNG: Die Differenz der Spielvorgaben der Gegner bzw. 3/4 davon
(auf ganze Schlage ab 0,5 auf-, bis 0,4 abgerundet) wird nach der Vorgabenverteilung
verteilt, beginnend mit dem Loch mit der Vorgabenverteilung 1 aufwérts. Geht ein Spiel
bzw. eine Verlangerung nach Regel 2-4 der Golfregeln oder ein Stechen nach Regel
33-6 der Golfregeln mit Vorgabe iiber weniger als 18 Licher, so gilt an jedem Loch die
Vorgabe gemdf3 dieser Verteilung.

Auf Platzen, bei denen der Vorgabenverteilungsschlissel streng der Statistik folgt, wel-
che Lécher wie viele Schlage durchschnittlich Gber Par gespielt werden, gibt es jedoch
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auch den plausiblen Ansatz, die Vorgabenschlage bei einem Lochspiel nicht auf den
schwersten Lchern zu geben, da auch der Spieler mit der besseren Vorgabe dort ein
Bogey (oder mehr) spielen darf.

Stattdessen werden die Vorgabenschldge dann besser auf den Léchern gegeben, deren
Vorgabenverteilungsschlissel zwischen der Spielvorgabe des besseren Spielers und der
des schwacheren Spielers liegt.

Beispiel: Zwei Spieler mit den Spielvorgaben 10 und 15 spielen ein Lochspiel. Die finf
Vorgabenschldge werden auf den Lchern gegeben, die der Spieler mit der niedrige-
ren Vorgabe mit gréBerer Wahrscheinlichkeit Par spielen kann als der Spieler mit der
hoheren Spielvorgabe, némlich auf den Léchern mit der Vorgabenverteilung 11, 12,

13, 14, und 15.

Liegen die Spielvorgaben der Spieler beide Uber 18, so werden diese um 18 reduziert,
um die Locher festzustellen, an denen die Vorgabenschldge gegeben werden: Aus
Spielvorgabe 22 wird 4 und aus Spielvorgabe 26 wird 8, also erhalt der Spieler mit
der Spielvorgabe 26 jeweils einen Vorgabenschlag an den Léchern mit der Vorgaben-
verteilung 5, 6, 7 und 8.

Zwar mag es fir den Spieler mit niedriger Vorgabe schwer erscheinen, ein Lochspiel zu
gewinnen, wenn er dem Gegner die volle Differenz zu dessen Spielvorgabe ,vorgeben”
muss. Dies ist allerdings blof3e Folge des Umstandes, dass es sich um ein Netto-Lochspiel
handelt und Spieler mit hohen Vorgaben in der Nettowertung regelmaBig zu gréBeren
Unterspielungen féhig sind, egal ob im Lochspiel oder im Zghlspiel.

Man kénnte deshalb auch vertreten, dass ein geringerer Spielvorgabenunterschied den
Interessen der Gegner im Lochspiel eher gerecht wird. Denn man kann wohl davon
ausgehen, dass ein Spieler mit hoher Vorgabe seine Vorgabenschlage nicht gleichmé-
Big an vielen Léchern ,verbraucht”, sondern ein hohes Spielergebnis an einem Loch
von mehreren guten ausgeglichen wird. Ein sehr hohes Ergebnis an einem Loch aber
bedeutet im Lochspiel lediglich einen einzigen Lochverlust. Damit gerat der Spieler mit
der niedrigeren Vorgabe evil. doch ungewollt ins Hintertreffen.
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3.2 DREIER- UND DREIBALL-SPIELE

Diese Spiele werden (wenn iberhaupt) meist nur als Privatrunden gespielt, da sie weder
vorgabenwirksam sein kénnen noch den Vergleich einer gréfBeren Anzahl Spieler unter-
einander ermdglichen. Die Spiele werden in den Golfregeln erlautert. Es handelt sich um:

- Dreier geméf Regel 29
Ein Dreier ist ein Wettkampf, in dem einer gegen zwei und jede Partei nur einen Ball
spielt. Der Dreier kann sowohl als Lochspiel wie auch als Z&hlspiel durchgefihrt werden.

VORGABENZUTEILUNG:

Zghlspiel: Vom Ergebnis der 18-Lécher-Runde wird die Hélfte der addierten Spielvor-
gaben (Mittelwert) der Partner abgezogen. Rechenergebnisse von 0,5 werden nicht
aufgerundet, sondern bleiben stehen. Geht ein Spiel bzw. ein Stechen nach Regel 33-6
der Golfregeln mit Vorgabe Uber weniger als 18 Locher: Rechenverfahren sinngemaf
wie bei ,Spielvorgabe fir die Runde”.

Stableford, Gegen Par: Die ,Hélfte der Summe der Spielvorgaben fir die Runde” (Mit-
telwert) wird auf die nach dem Vorgabenverteilungsschlissel schwersten Locher verteilt,
wobei Rechenergebnisse von 0,5 auf ganze Schldge aufgerundet werden. Geht ein
Spiel bzw. ein Stechen nach Regel 33-6 der Golfregeln mit Vorgabe iber weniger als
18 Lécher, so gilt an jedem Loch die Vorgabe gemaf3 dieser Verteilung.

Lochspiel: siehe 3.1.2
- Dreiball geméf3 Regel 30

Ein Dreiball ist ein Lochspiel, in dem drei Spieler gegeneinander spielen, jeder seinen
eigenen Ball. Jeder Spieler spielt zwei voneinander unabhdngige Lochspiele.

VORGABENZUTEILUNG:
Lochspiel: siehe 3.1.2

3.3 VIERER

- Vierer-Zahlspiel gemé&B Regel 29-1 und 29-3
VORGABENZUTEILUNG: 1/2 Summe der Spielvorgaben der Partner fir die Runde, d.
h. das Paar spielt mit dem Mittelwert der beiden Einzelvorgaben.

VORGABENZUTEILUNG:
Zahlspiel: siehe 3.1.1
Lochspiel: siehe 3.1.2

- Vierer-Zhlspiel mit Auswahldrive

Beide Partner schlagen an jedem Loch ab, wéhlen einen der beiden Bélle aus und spie-

len den ausgewdhlten Ball wie im ,reguldren” Vierer weiter. Kann keiner der beiden
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Bélle nach dem Abschlag weitergespielt werden (z. B. beide ,Aus”, verloren oder von
auBBerhalb des Abschlags gespielt), so beschrénkt sich das Wahlrecht auf die Wahl
desjenigen Balls, mit dem nach der entsprechenden Regel verfahren werden soll. Das
Gebot, abwechselnd zu schlagen, muss dabei beachtet werden.

Hinweis 1: Entscheidet sich ein gemischtes Paar, nach Regel 20-5 einen Ball von der
Stelle des vorherigen Schlages zu spielen, weil der urspriingliche Ball im ,Aus” oder
unspielbar liegt, so muss (sollte es sich bei der Stelle des vorherigen Schlages um
den Abschlag gehandelt haben) die Dame den Ball vom Herrenabschlag spielen und
umgekehrt.

Hinweis 2: Bei einem Vierer mit Auswahldrive kann kein provisorischer Ball gespielt
werden, da dieser automatisch zum ,Ball im Spiel” wird, wenn der urspriingliche Ball
nicht gefunden wird. Die Partner haben mit diesem Ball und dem urspringlichen Ball
dann schon zwei Schldge gemacht zuziglich des Strafschlags fir den Ballverlust, hatten
aber bereits nach dem ersten Schlag eine Wahl treffen missen. Der Zeitpunkt, einen der
beiden Abschlage auszuwdhlen (nach dem ersten Schlag) ist dann Gberschritten, sodass
der andere Ball aufgehoben werden muss.

VORGABENZUTEILUNG: Addition von 0,6 der niedrigeren und 0,4 der hoheren Spiel-
vorgabe der Partner; Summe auf ganze Schldge auf- (ab 0,5) oder abgerundet (bis 0,4).
Bei Stechen nach Regel 33-6 mit Vorgabe wird die anteiligen Vorgabe angerechnet.
Dieses Verfahren bericksichtigt die Tatsache, dass der Spieler mit der niedrigeren Vor-
gabe etwas mehr zum Erfolg beitragen kann.

- Chapman-Zéhlspiel

Das Loch beginnt wie im ,Vierer mit Auswahldrive”, danach spielen die Partner mit bei-
den Ballen ber Kreuz den zweiten Schlag, d. h. jeder Spieler spielt den zweiten Schlag
mit dem Ball seines Partners. Erst nach dem zweiten Schlag wird ein Ball ausgewéhlt und
das Loch wie beim Vierer fortgesetzt.

VORGABENZUTEILUNG: Die Halfte der Summe der Spielvorgaben der Partner fir die
Runde. Hier kann man, anders als beim Vierer-Zahlspiel mit Auswahldrive, wieder vom
Mittelwert ausgehen, da beide Partner gleichermaBBen am Spiel beteiligt sind.

- Vierball-Z&hlspiel gemé&f Regel 31
(umgangssprachlich félschlich als ,Bestball” bekannt)

Jeder Spieler spielt seinen eigenen Ball und das bessere Ergebnis der beiden Partner
wird gewertet.

VORGABENZUTEILUNG: Da die Partner strategisch voneinander profitieren kénnen, emp-
fiehlt der DGV: 90% der jeweiligen Spielvorgabe auf- (ab 0,5) oder abgerundet (bis 0,4),
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for jeden Partner separat auf die nach Vorgabenverteilung schwersten Locher verteilt.
Allerdings ist auch die volle Vorgabe oder 3/4 vorstellbar.

Geht ein Spiel bzw. ein Stechen nach Regel 33-6 der Golfregeln mit Vorgabe iber
weniger als 18 Lécher, so gilt an jedem Loch die Vorgabe gemaB dieser Verteilung.

- Aggregat-Zahlspiel
Die Rundenergebnisse der Teamspieler werden addiert. Jeder Spieler spielt seinen
eigenen Ball.

VORGABENZUTEILUNG: Spielvorgabe pro Spieler fir die Runde.

Das Aggregat ist kein Vierer, in dem taktisch gespielt werden muss, sondern ein ,Mann-
schaftsspiel” von zwei Spielern, die beide ihr bestmdgliches Ergebnis spielen missen.
Deshalb ist dieses Spiel vorgabenwirksam, sofern die beiden zusammen gewerteten
Spieler in verschiedenen Spielergruppen spielen, um Belehrung auszuschlieBen (Beleh-
rung ist nur Partnern im Vierer erlaubt, und dieses Spiel gilt nicht als Vierer).

Hinweise fir weitere Z&hlspiel-Wertungsarten:

- Vierer-Spiele nach Stableford: Wie o. g. Vierer-Spiele, jedoch wird die Vorgabe auf
die Lécher verteilt.

- Vierer-Spiele Gegen Par: Wie o. g. Vierer-Spiele, jedoch wird die Vorgabe auf die
Locher verteilt.

Weiter gibt es verschiedene Arten von Scrambles zur Integration von Anféngern in den
Club oder bei véllig unzureichenden Platzverhdltnissen. Diese sind in den Golfregeln
nicht enthalten und kénnen deshalb so ausgeschrieben und gewertet werden, wie es die
Spielleitung fir praktikabel h&lt. Dennoch gelten auch im Scramble die Golfregeln, was
vor allem eine Regelung erforderlich macht, in welcher Reihenfolge gespielt wird und
wie die weiteren Bdlle in Spiel gebracht werden missen.

Vierer-Lochspiel gemaf3 Erklérung ,Parteien im Lochspiel” und Regel 29-2
VORGABENZUTEILUNG: siehe Ziffer 3.4.4.

Vierball ,bester / schlechtester Ball” mit Punkiwertung

An jedem Loch wird um bis zu zwei Punkte gespielt: Einen Punkt erhalt die Partei, die
den besten Ball hat; ist der beste Ball beider Parteien gleich, so entféllt der Punkt. Einen
Punkt erhdlt die Partei, die nicht den schlechtesten Ball hat; ist der schlechteste Ball beider
Parteien gleich, so entfallt der Punkt.
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Beispiele:

Partei A/B netto 4/6; C/D netto 4/5: Ein Punkt fiir C/D.
Partei A/B netto 3/4; C/D netto 4/5: Zwei Punkte fiir A/B.
Partei A/B netto 4/5; C/D netto 5/5: Ein Punkt fir A/B.
Partei A/B netto 4/6; C/D netto 5/5: Kein Punkt.

VORGABENZUTEILUNG: Da die Partner strategisch voneinander profitieren kdnnen,
empfiehlt der DGV: 3/4 der Restvorgaben der Spieler je fir sich auf die Locher verteilt.
Allerdings wdare die volle Restvorgabe auch vorstellbar.

Die Spielvorgabe des Spielers mit der niedrigsten Vorgabe wird auf null gesetzt und
zugleich dessen Spielvorgabe von den Spielvorgaben der Gbrigen Spieler abgezogen.
So sind die Vorgabenschldge leichter ,im Kopf” nachzuhalten, da in derartigen Runden
nicht immer eine Zahlkarte gefihrt wird. Die nach Abzug verbleibende Vorgabe (Rest-
vorgabe) jedes Spielers bzw. 3/4 davon wird auf die Lcher verteilt.

- Vierball ,bester Ball und Aggregat” mit Punktwertung

An jedem Loch wird um bis zu zwei Punkte gespielt: Einen Punkt erhdlt die Partei, die
den besten Ball hat; ist der beste Ball beider Parteien gleich, so entfallt der Punkt. Einen
Punkt erhalt die Partei mit dem geringsten Aggregat; sind die Aggregate beider Parteien
gleich, so entfallt der Punkt.

Beispiele:

Partei A/B netto 4/5; C/D netto 5/5: Zwei Punkte fiir A/B.
Partei A/B netto 4/6; C/D netto 5/5: Ein Punkt fir A/B.
Partei A/B netto 3/6; C/D netto 4/4: Kein Punkt.

VORGABENZUTEILUNG: Da die Partner strategisch voneinander profitieren kdnnen,
empfiehlt der DGV: 3/4 der Restvorgaben der Spieler je fir sich auf die Locher verteilt.
Allerdings wdare die volle Restvorgabe auch vorstellbar.

- Vierball gemé&f Erklérung ,Parteien im Lochspiel” und Regel 30

VORGABENZUTEILUNG: Da die Partner strategisch voneinander profitieren kénnen,
empfiehlt der DGV: 3/4 der Restvorgaben der Spieler je fir sich auf die Locher verteilt.
Allerdings wdre die volle Restvorgabe auch vorstellbar.

Dariiber hinaus gibt es weitere besondere Spielformen wie Flaggenwettspiel, Bisques,
Skins, Bindfadenspiel, Querfeldein, Scrambles und die verschiedensten Mannschafts-
wettbewerbe. Publikationen mit Erklérungen Uber solche Spielformen sind im Buchhan-
del erhaltlich oder werden im Internet beschrieben. Da diese Spiele nicht im Regelbuch
verbindlich beschrieben werden, ist es erforderlich, in der Ausschreibung genau auf die
Spielweise und Wertung einzugehen.
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3.4 VORGABENVERTEILUNG

Wahrend in allen anderen Sportarten im Wesentlichen die absoluten Leistungen (,Brutto”)
der Sportler verglichen werden, kennt Golf eine zusétzliche Wertung (,Netto”) nach einem
fein ausbalancierten Vorgabensystem. Im Amateurbereich spielt es sogar eine bestimmende
Rolle: Nettowertungen werden der Wettspielauswertung zu Grunde gelegt, Bruttoergebnisse
oft nur am Rande erwdhnt oder nur bei sportlich anspruchsvollen Wettspielen ausgeschrie-
ben. Weil das so ist, kommt der Anwendung des EGA-Vorgabensystems mit der Méglichkeit
von ,Nettowertungen” entscheidende Bedeutung zu. So erreicht man, dass Spieler unter-
schiedlichen Spielpotenzials gegeneinander antreten kénnen, ohne dass der bessere Spieler
von vornherein uneinholbar vorne liegt. Man vergleicht die relative Leistung im Verhdltnis
zum individuellen Spielpotenzial und stellt damit den sportlichen Wettkampf auf eine véllig
neue Grundlage.

Bei der Abrechnung eines Einzel-Z&hlspiels genigt es, die dem Spieler zustehenden Vor-
gabenschlage (also seine EGA-Spielvorgabe) pauschal von seinem Rundenergebnis abzu-
ziehen. Es spielt hier keine Rolle, an welchen Lochern er welche Schlagzahl erzielt hat.

Anders verhdlt es sich bei Zdhlspielen Gegen Par oder nach Stableford und bei Loch-
spielen. Dort wird lochweise gewertet. Um lochweise werten zu kdnnen, muss fir alle
Beteiligten feststehen, an welchen Lochern einzelne Vorgabenschlége der EGA-Spielvor-
gabe zu verrechnen sind. Deshalb schreibt auch Regel 33-4 der Golfregeln vor, dass
die Spielleitung die Vorgabenverteilung auf die einzelnen Lécher bekannt geben muss.
Theoretisch kénnte eine Spielleitung also fir jedes Wettspiel in ihrer Verantwortung die
Vorgabenverteilung dndern. Der Praxis entspricht das nicht: Der Spielausschuss wird
daverhaft eine Vorgabenverteilung festsetzen und auf Zéhlkarten und Abschlagstafeln
bekannt machen.

Die Bekanntgabe der Vorgabenverteilung hat also fir jedes Wettspiel (unabhdngig von
der Frage, ob das Wettspiel vorgabenwirksam ist) und jede EDS-Runde zu erfolgen. Es
empfiehlt sich eine einmalige Festlegung auf unbestimmte Zeit. Jedenfalls sollten Ande-
rungen wdhrend einer Spielsaison vermieden werden.

Regel 33-4 der Golfregeln verlangt von Spielleitungen zwingend, die Verteilung der
Vorgaben auf die Locher bekannt zu geben.

Um ein weitgehend einheitliches Verfahren sicherzustellen, sollte Folgendes beachtet

werden:
a) Es ist eine bekannte Tatsache, dass die Vorgabenverteilung tatsdchlich keinen Ein-
fluss auf die Stableford-Ergebnisse und damit auf die Vorgabenfortschreibung hat.

b) Es ist wichtig, dass Vorgabenschlége von jeglichem Vorgabenunterschied
gleichmaBig iber die 18 Locher verteilt gegeben werden.
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c) Dies wird bestméglich erreicht, in dem die ungeraden Nummern (1, 3, 5, 7,
9,11, 13, 15, 17) des Vorgabenverteilungsschliissels auf den langeren neun
Lochern des Platzes vergeben werden und die geraden Nummern (2, 4, 6, 8,
10, 12, 14, 16, 18) auf den kirzeren neun Lochern. Hinweis: Bei Wettspielen
ber neun Locher dirfen nur ungerade Vorgabenverteilungsziffern angewandt
werden, da in der Software die richtige Berechnung der gerundeten Spielvor-
gabe hiervon abhéngt.

Fir Wettspiele Gber neun Lécher misssen die zu spielenden Locher jedoch mit
ungeraden Vorgabenverteilungsschlusseln versehen werden, da sonst das von
der Clubverwaltungssoftware angewandte Verfahren zur Berechnung der Spiel-
vorgabe die Vorgabenschldge nicht richtig zuweist.

d) Das Durchschnittsergebnis iber Par eines Loches ist ein Kennzeichen fir seine
Schwierigkeit.

e) Es sollte versucht werden, fir Damen und Herren eine gemeinsame Vorgaben-
verteilung festzusetzen.

f) Der Spieler, der Vorgabenschlage erhdlt, sollte diese zuerst auf dem schwie-
rigsten Par-5-Loch erhalten, danach auf dem schwierigsten Par-4-Loch und dann
auf den restlichen Par-5-L6chern. AnschlieBend folgen die weiteren Par-4-Lécher
und zum Schluss die Par-3-Locher.

g) Ein sehr schweres Par-3-Loch kann schwieriger eingestuft werden als ein Par 4.
Schwierige Locher sind im allgemeinen die Locher, bei denen ein durchschnittli-
cher Spieler nicht mit zwei Schlagen weniger als dem Par des Lochs das Griin
erreichen kann.

Die Zuordnung der Vorgabenverteilung auf die Lécher kann wie folgt geschehen:

a) Die Lécher werden in sechs Gruppen von drei Lchern aufgeteilt
(1,2,3/4,5,6/ usw.)

b) Die Vorgabenverteilung 1 wird nicht auf die Lécher 1-3 oder 16-18 gelegt.

c) Die Summe der Vorgabenverteilung der sechs Gruppen sollte 27-30 betragen.

d) Die ungeraden Zahlen werden auf den ersten neun Lochern vergeben und die
geraden auf den zweiten neun Lochern oder umgekehrt (Neun-Lécher-Wett-
spiele werden mit einer ungeraden Vorgabenverteilung gespielt).

e) Die Vorgabenverteilungen 1-6 sollen nicht auf benachbarten Léchern liegen.
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Beispiel: Vorgabenverteilung 1 auf das schwierigste der Lécher 7, 8, 9 vergeben (4, 5,
6 bei neun Léchern).

Vorgabenverteilung 2 auf das schwierigste der Locher 13, 14, 15 vergeben.
Vorgabenverteilung 3 auf das schwierigste der Locher 4, 5, 6 vergeben

(7, 8, 9 bei neun Léchern).

Vorgabenverteilung 4 auf das schwierigste der Locher 10, 11, 12 vergeben.
Vorgabenverteilung 5 auf das schwierigste der Locher 1, 2, 3 vergeben.
Vorgabenverteilung é auf das schwierigste der Locher 16, 17, 18 vergeben.
Die Vorgabenverteilungen 7-12 werden gleichmaBig Gber die sechs Gruppen
verteilt; ,7" muss nicht in die Gruppe 7, 8, 9 passen.

Die Vorgabenverteilungen 13-18 werden anschlieBend auf die gleiche Art

vergeben.

Ergebnis:

Lécher 1, 2, 3 Vorgabenverteilung 5, 7, 15 Summe: 27
Lécher 4, 5, 6 Vorgabenverteilung 3, 11, 13 Summe: 27
Lécher 7, 8, 9 Vorgabenverteilung 1, 9, 17 Summe: 27
Lécher 10, 11, 12 Vorgabenverteilung 4, 12, 14 Summe: 30
Lécher 13, 14, 15 Vorgabenverteilung 2, 10, 18 Summe: 30
Lécher 16, 17, 18 Vorgabenverteilung 6, 8, 16 Summe: 30

Anmerkung 1:

Par ist kein MaB fir die Schwierigkeit eines Platzes. Lange Par-3- und Par-4-Lécher
werden oft vor Par-5-Léchern mit niedrigen Vorgabenverteilungsschlisseln versehen,
weil es einfacher zu sein scheint, auf dem Par 5 ein Par zu spielen als auf den beiden
Par-3- und Par-4-Léchern. Die langen Par-3-Lécher und Par-4-Lécher sind jedoch oft
for den guten Spieler schwer in Par zu spielen, aber einfache Bogey-Locher fir
einen Spieler mit hoher Vorgabe. Die Schwierigkeit im Verhdltnis zum Par sollte
daher bei der Aufstellung der Vorgabenverteilung nicht beachtet werden. Ausnahme:
Ein Golfclub gibt Vorgabenschlage im Lochspiel auf den ,Differenzléchern”, siehe
Anhang D, Vorgabenzuteilung.

Anmerkung 2:

Bei der Aufstellung der Vorgabenverteilung sollte beachtet werden, dass gerade
in der Mehrzahl der privaten Lochspiele nur wenige Vorgabenschlage gegeben
werden (da héufig Spieler vergleichbaren Spielpotenzials gegeneinander spielen),
was eine gleichméBige Verteilung der Vorgabenschlége wichtig erscheinen lésst.
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Sollen auf 27-Loch-Platzen Neun-Lécher-Runden mehrfach miteinander kombiniert wer-
den, so sollte fir die jeweiligen neun Lécher die Vorgabenverteilung getrennt vorgenom-
men werden (also jeweilige Ermittlung der Vorgabenverteilungsschlissel 1-9 fir jede
Neun-Lécher-Runde).

Hinweis 1: Spieler mit ,Plus”-Vorgabe missen Schlage gewdhren. Dies beginnt mit dem
leichtesten Loch der festgesetzten Runde.

Hinweis 2: Es ist durchaus eine unterschiedliche Vorgabenverteilung fir Damen und
Herren denkbar. Im Lochspiel gilt dann die Vorgabenverteilung desjenigen Spielers, der
Vorgabenschlage ,bekommt”. Allerdings empfiehlt sich eine fir alle Spieler einheitliche
Vorgabenverteilung schon wegen der einfacheren Handhabung (z. B. bei gemischten
Vierer-lochspielen).

3.5 NEUN LOCHER VORGABENWIRKSAM

EGA-Mitglieder, die einen Spielbetrieb nach den Vorgaben- und Spielbestimmungen des
DGV durchfihren dirfen, haben das Recht, neben 18-l6cher-Wettspielen auch vorga-
benwirksame Wettspiele Gber neun Lécher abzuhalten.

chhhge Eckpunkte auf einen Blick
Neun-Lécher-Wettspiele sind nur fir Spieler der EGA-Vorgabenklassen 2 bis 6
(4,5 bis 54) vorgabenwirksam.
Dem auf neun Léchern erzielten Ergebnis werden fir die Vorgabenverwaltung
18 Stableford-Nettopunkte (fir die nicht gespielten zweiten neun Lécher)
hinzugezahlt.
Die Pufferzonen sind gegeniiber Runden iber 18 Lécher reduziert:

EGA-Vorgabenklassen 2 + 3: 35-36 Stableford-Nettopunkte;

EGA-Vorgabenklasse 4: 34-36 Stableford-Nettopunkte;
EGA-Vorgabenklassen 5 und 6:  Keine Pufferzone, da keine
Heraufsetzungen.

Die Clubverwaltungssoftware enthdlt fir die Durchfihrung von Wettspielen Gber
neun Lécher eine separate Funktion.
Abgebrochene 18-Lécher-Wettspiele diirfen nicht nachtréaglich zu vorgabenwirk-
samen Neun-Lécher-Wettspielen erklart werden.
Welche Lécher eines Golfplatzes werden fir ein Neun-Lécher-Wettspiel genutzt?
Es ist jedem DGV-Mitglied freigestellt, die fir ihn sinnvollste Neun-Lécher-Runde fir ein
vorgabenwirksames Wettspiel anzubieten. Dabei wird es sich und sollte es sich regel-
mé&Big um die Halbrunden, also entweder die Bahnen 1-9 oder 10-18, handeln. Besteht
eine nachvollziehbare Begrindung, kann aber auch eine andere Kombination von
Lachern fir die Neun-Lécher-Runde herangezogen werden (z. B. Lécher 1-7 und 17 +
18). Letzteres vor allem dann, wenn beispielsweise das 9. Griin oder der 10. Abschlag
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nicht in der Nahe des Clubhauses gelegen sind.

Welche Course-Rating-Werte werden fiir die Neun-Lécher-Runde genutzt?

Jedes DGV-Mitglied mit 18 oder mehr Spielbahnen besitzt automatisch die Rating-Werte
fir die jeweiligen Halbrunden , 1 bis 9“, ,10 bis 18" usw. Nur wenn ein Golfclub eine
davon abweichende Neun-LécherRunde anbieten méchte (beispielsweise 1 bis 7 + 17
+ 18), muss hierfir ein individueller Rating-Wert beim DGV angefordert werden. Nach
Erhalt der neuen Course-Rating-Werte missen die entsprechenden Neun-Lécher-Runden
als ,neuve” bzw. ,weitere” Platze in der Clubverwaltungs-Software angelegt werden.
DGV-Mitglieder, die nur Gber neun Lécher verfigen, sind von diesen Anpassungen nicht
betroffen und spielen mit den ihnen bereits heute bekannten Course-Rating-Werten auch
in den Neun-Lécher-Wettspielen. Es ist sorgsam darauf zu achten, dass bei der Anlage
eines Neun-Ldcher-Wettspiels aus der Clubverwaltungs-Software auch der richtige Platz
(z. B. die richtige Neun-Lécher-Kombination) ausgewdhlt wird, da es sonst zu falschen
Vorgaben bzw. einer falschen Auswertung kommen wird.

Fir die Vorgabenfortschreibung wird ein 18-Lécher-Ergebnis benétigt, das die Club-
verwaltungs-Software ,versteht”. Wie erhélt man dieses?

Entsprechend den aktuellen Vorgaben der European Golf Association und des EGA-Vorga-
bensystems werden stets zu den tatsdchlich erzielten Stableford-Nettopunkten der gespielten
neun Locher weitere 18-Stableford-Nettopunkte dazu addiert und damit, so haben es auch
die statistischen Erhebungen ergeben, die nicht gespielten zweiten neun Locher ,neutrali-
siert”. Die aktualisierte Clubverwaltungs-Software addiert diese Punkte automatisch beim
Ubertrag der Ergebnisse in das Stammblatt. So erhdlt man ein 18-6cher-Ergebnis bei nur
neun gespielten Bahnen. Dieses Verfahren ist natirlich ausschlieBBlich bei Wettspielen zulés-
sig, die von vornherein als Neun-Lécher-Wettspiele ausgeschrieben wurden.

Besteht eine Verpflichtung, Neun-Lécher-Wettspiele anzubieten?

Nein. Neun-Lécher-Wettspiele sind ein Angebot des DGV. Jeder Golfclub kann frei ent-
scheiden, ob er vorgabenwirksame Neun-Lécher-Wettspiele ausrichtet oder nicht (so wie
auch iber andere Ausschreibungsdetails wie Stableford, Zahlspiel, gegen Par, Eclectic
usw. entschieden wird).

Kénnen wir den bestehenden Vorgabenverteilungsschlissel bei Neun-Lécher-Wett-
spielen nutzen?

Wird ein Neun-Lécher-Wettspiel auf der ersten Halbrunde des Platzes (die ersten neun
Spielbahnen) gespielt, wird der bestehende Verteilungsschlissel genutzt, sofern er nur
aus ungeraden Zahlen besteht.

Werden die zweiten neun Ldcher als vorgabenwirksame Neun-lécher-Runde genutzt
oder haben die ersten neun Lcher sowohl gerade wie auch ungerade Vorgabenvertei-
lungsschlissel, so missen die bestehenden Verteilungsschlissel alle zu ungeraden Ziffern
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abgedndert werden (2 wird zu 1, 4 zu 3, 6 zu 5 efc.).

Dies ist notwendig, da die Clubverwaltungssoftware bei der Berechnung der Spielvor-
gabe immer von einer 18-Lécher-Runde ausgeht. Um dem Spieler auf der Runde iber
neun Lécher die passende Spielvorgabe geben zu kénnen, werden die Vorgaben-
schlége fir die ungeraden Vorgabenverteilungsschlissel angesetzt, was bei ungeraden
Spielvorgaben auch gleich die erforderliche Aufrundung ergibt. So wird z. B. ein
Spieler mit einer Spielvorgabe elf seine elf Vorgabenschlage auf den Léchern mit dem
Vorgabenverteilungsschlissel 1 bis 11 erhalten. Er wird die ihm in einem Neun-Lécher-
Wettspiel zustehenden sechs Vorgabenschldge auf den ersten neun Léchern jedoch nur
mit Sicherheit erhalten, wenn auf den ersten neun Léchern alle ungeraden Vorgabenver-
teilungsschlissel vorkommen.

Wie wird in einem Neun-Lécher-Wettspiel gestochen?

Wie bei 18-Lécher-Wettspielen liegt Art und Weise des Stechens im Ermessen des jewei-
ligen DGV-Mitglieds. Sollte ein Kartenstechen vorgesehen sein, so empfiehlt sich, dass
bei Schlag- oder Punkigleichheit die besseren letzten 6, 3, 1 Locher entscheiden und
danach das Los. Der Stechmodus ,schwerste / leichteste Locher” nach dem Vorgaben-
verteilungsschlissel ist hier nicht anwendbar, da in einem Wettspiel Gber neun Lécher
nur Vorgabenverteilungsschlissel mit ungeraden Zahlen vorkommen.

Welche Abschlagsfarben sollen gespielt werden?

Hier gilt wie bei einem Wettspiel iber 18 Locher, dass man den Spielern die Abschlagfar-
ben anbieten sollte, auf denen sie nicht iiberfordert aber auch nicht unterfordert werden.
Generell sollten Spieler mit hdheren Vorgaben von den vorderen Abschlagen spielen.

Diirfen auch EDS-Runden iiber neun Lécher gespielt werden?

Ja. Es liegt jedoch im Ermessen des Golfclubs, ob er EDS-Runden Gber neun Lécher
anbiefet oder auf einen bestimmten Personenkreis eingeschrénkt. So kann es z. B. sinnvoll
sein, nur Spielern mit hohen Vorgaben oder Kindern EDS-Runden Gber neun Locher zu

gestatten. EDS-Runden Uber 18 Lécher dirfen dagegen nicht eingeschrénkt werden (siehe
Ziffer 3.8 EGA-Vorgabensystem).
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Abschnitt 4.
Inhalt von Ausschreibungen und Musterausschreibung

Erstellen einer Ausschreibung

Gemaf Regel 33-1 der Golfregeln muss die Spielleitung die Bedingungen ausschrei-
ben, unter denen ein Wettspiel durchgefihrt wird. Die Spielleitung ist nicht befugt, eine
Golfregel auBBer Kraft zu setzen oder neue Regeln zu schaffen.

Bei Wettspielen, die nicht in den Golfregeln beschrieben werden (Scramble, Chapman-
Vierer u. &.) ist es notwendig, genau zu beschreiben, wie diese gespielt werden sollen.

Form und Inhalt

Form und Inhalt einer Ausschreibung ergeben sich aus den Verbandsordnungen des DGV
zum Spielbetrieb, namentlich dem EGA-Vorgabensystem und den Golfregeln. Das EGA-
Vorgabensystem legt in Ziffer 3.6 verbindlich den Mindestinhalt einer Ausschreibung fir
vorgabenwirksame Wettspiele und vorgabenwirksame Extra-Day-Scores fest. Damit ist noch
keine umfassende Beschreibung aller Punkfe einer Ausschreibung verbunden. Es werden
dort nur die Inhalte einer Ausschreibung erwéhnt, die zur Vorgabenwirksamkeit eines Wett-
spiels erforderlich sind. Weitere Punkte missen zur Gewdhrleistung einer sportlich fairen
Wettspielwertung in einer Ausschreibung behandelt werden. Die Golfregeln geben in Regel
33-1 und Teil C des Anhangs | Hinweise auf denkbare Regelungen. Auch die , DECISIONS
— Entscheidungen zu den Golfregeln” enthalten zu Regel 33-1 weitere Erléuterungen.

Unabhangig davon, ob ein Wettspiel vorgabenwirksam ausgetragen wird oder nicht
oder es sich um einen vorgabenwirksamen Extra-Day-Score handelt, empfiehlt der Deut-
sche Golf Verband dringend, alle, also auch nicht vorgabenwirksame Wettspiele, stets
einheitlich und in gleicher Art und Weise auszuschreiben.

Nur so kann sichergestellt werden, dass die Gefahr willkiirlicher Ungleichbehandlung
einzelner Wettspielteilnehmer ausgeschlossen ist. Nur dies jedoch entspricht einem
sportlich fairen Umgang miteinander.

Zum Inhalt von Ausschreibungen siehe unten, Abschnitt 4 und 2.2.3 (zur
Rahmenausschreibung).

Veréffentlichung der Ausschreibung

Nach Regel 6-1 der Golfregeln ist der Spieler dafir verantwortlich, dass ihm die
Ausschreibung des Wettspiels bekannt ist. Dieser Verantwortung kann der Spieler nur
gerecht werden, wenn der Wettspielveranstalter eine klare und vollstandige Ausschrei-
bung (einschlieBBlich einer etwaig vorhandenen Rahmenausschreibung; siehe Ziffer
2.2.3) dllen Teilnehmern zugénglich macht und wéhrend des gesamten Wettspiels an

gut sichtbarer Stelle sténdig zugdnglich halt (Aushang). 151
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Dies gilt fir alle Wettspiele, von vereinsinternen Gruppen (Damengolf, Herrengolf) Gber
die Clubmeisterschaften bis hin zu offenen Wettspielen. Aus der Gesamtheit von Rah-
men- und Einzelbedingungen missen sich lickenlos samtliche Bedingungen ergeben,
nach denen ein Wettspiel ausgetragen wird. Sonst ist ein geordneter Wettspielbetrieb
kaum denkbar.

Ist ein Sachverhalt durch die Ausschreibung nicht geregelt, entscheidet die Spielleitung
nach Billigkeit. Bei nicht eindeutig in der Ausschreibung geregelten Sachverhalten muss
die Spielleitung die Ausschreibung sachgerecht auslegen. Von Gberragender Wichtig-
keit ist es, es gar nicht erst zu Unklarheiten kommen zu lassen, die dann im Nachhinein
entschieden werden missen. Je klarer, eindeutiger und vollsténdiger eine Ausschreibung
formuliert wird, umso weniger wird es Probleme bei deren Umsetzung geben!

4.1 INHALT VON AUSSCHREIBUNGEN

Mit der Ausschreibung legt die Spielleitung die Bedingungen fest, unter denen ein Wettspiel
durchgefihrt wird (Regel 33-1 der Golfregeln). Im Einzelnen muss jede Ausschreibung fir
vorgabenwirksame Wettspiele die Punkte behandeln, die im EGA-Vorgabensystem vorge-
sehen sind (siehe dort Ziffer 3.6). Auch Exira-Day-Scores (vorgabenwirksame Privatrunden
nach Ziffer 3.8 des EGA-Vorgabensystems) bedirfen als Grundlage einer Ausschreibung.
Soweit nach dem EGA-Vorgabensystem (siehe dorf) Spielraum besteht, sollen die folgenden
Ausfihrungen wichtige Leitlinien fir die Ausschreibung sein.

Auch fiir alle sonstigen (nicht vorgabenwirksamen) Wettspiele sollte die Spielleitung sich an
den Bestimmungen des EGA-Vorgabensystems und den nachfolgenden Regelungen orien-
tieren. Dies schon deshalb, weil dort Bestimmungen, Hinweise und Regelungsalternativen
dargestellt sind, die sich Gber einen langen Zeitraum in der Praxis bewdhrt haben. Ziel sollte
stets sein, die Ausschreibung so kurz wie méglich, jedoch so lang wie nétig zu gestalten.
Das bedeutet, dass alle Sachverhalte geregelt werden sollen, die fir die ordnungsgeméfie
Abwicklung des Wettspiels unabdingbar sind.

Die Ausschreibung zu einem einzelnen Wettspiel kann dadurch von einer Fille von
Details entlastet werden, dass man als Grundlage fir den Wettspielbetrieb eine allge-
meine Wettspielordnung bzw. Rahmenausschreibung erstellt, die alle Punkte enthdlt, die
sich im Allgemeinen bei jedem Wettspiel wiederholen. Dadurch wird die eigentliche
Ausschreibung des jeweiligen Wettspiels kirzer und zeigt in Ubersichtlicher Art die
individuellen Details. In der Einzelausschreibung muss auf die Giltigkeit der Rahmen-
ausschreibung hingewiesen werden.
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4.2 VORSCHLAG FUR DEN INHALT EINER RAHMENAUSSCHREIBUNG
4.2.1 Verbindlichkeit der Verbandsordnungen

Von einem regelgerechten Golfwettspiel kann nur dann gesprochen werden, wenn
ihm die Offiziellen Golfregeln (einschl. Amateurstatut) zugrunde gelegt werden. Es ist
in vorgabenwirksamen Wettspielen unverzichtbar, auch das EGA-Vorgabensystem zur
Grundlage des Wettspiels zu machen.

Um diese Verbandsordnungen des DGV verbindlich zu machen, bedarf es folgenden
Textes:

»Gespielt wird nach den Offiziellen Golfregeln (einschl. Amateurstatut) des Deutschen
Golf Verbandes e.V. Das Wettspiel wird auf Grundlage des EGA-Vorgabensystems
ausgerichtet. Einsichinahme in diese Verbandsordnungen im Sekretariat.”

Will man dariiber hinaus auf Grundlage der in diesem Spiel- und Wettspielhandbuch
ausgesprochenen Empfehlungen (farbig hinterlegte Textstellen) spielen, so missen die
entsprechenden Regelungen zusdtzlich in die Ausschreibung aufgenommen werden.
Ein bloBer Hinweis (,Gespielt wird nach den Empfehlungen des SWSH.”) reicht nicht.
Dies allein schon deshalb, weil bei einem bloBen Hinweis auf ,die Empfehlungen” der
Spieler ohne Lektire des Spiel- und Wettspielhandbuchs Gber den Inhalt der Regelungen
im Unklaren bliebe.

4.2.2 Allgemeiner Meldeschluss
Es ist denkbar, den Meldeschluss allgemein festzulegen (z. B.: zwei Tage vor dem Wett-

spiel, 15.00 Uhr). Auch kann darauf hingewiesen werden, ob eine Warteliste gefihrt
wird (siehe auch 4.1.7).

Mit dem Meldeschluss steht das Teilnehmerfeld fest. Je nach GroBe und Aufwand fir
ein Wettspiel wird man den Meldeschluss friher oder spéter legen kdnnen. Rechtzeitig
gemeldete Spieler kénnen ins Teilnehmerfeld nachricken, wenn eine Warteliste in der
Ausschreibung angekiindigt worden war (siehe oben). Nachtragliche Meldungen - nach
Meldeschluss — kdnnen nicht akzeptiert werden. Dennoch kann es in Einzelféllen win-
schenswert sein, Spieler auch noch ,in der letzten Minute” zuzulassen. Fir diese Fdlle
eignen sich folgende Alternativen:

Man setzt einen ,endgiltigen” Meldeschluss ganz kurzfristig, abhdngig vom orga-
nisatorischen Aufwand, vor dem ersten Start an. So kann man das Hauptfeld
zundchst z. B. nach Vorgaben geordnet einteilen. Die Nachzigler spielen evil.
nach Meldeeingang. Dieser zweite Meldeschluss ,fir Kurzentschlossene” kann z. B.
ein hoheres Nenngeld verlangen, da die Spieler dem Sekretariat mehr Arbeit machen
und den Vorteil haben, sich nach Ansicht der Wetterlage kurzfristig melden zu kénnen.
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Beispiel: ,Zweiter Meldeschluss gegen erhdhtes Nenngeld von xx,- Euro am Freitag,
den 05. Juli um 19.30 Uhr.”

Es liegt im Ermessen der Spielleitung, ob sie die nachgemeldeten Spieler zusammen
mit den zum ersten Meldeschluss gemeldeten Spielern gemeinsam auf die Startliste
setzt, oder ob sie die Nachmeldungen an das Ende des Wettspiels anfigt. Ersteres hat
den Nachteil, dass alle Spieler erst sehr spat ihre Startzeit erfragen kénnen, die zweite
Version hat den Nachteil, dass Spieler sich durch die Nachmeldung auch gezielt eine
spate Startzeit sichern kénnen.

Den gleichen Effekt erzielt man, wenn man ,Nachmeldungen” (bis zu einem festzulegen-
den Zeitpunkt) ausdriicklich zulasst, bspw., um das Feld noch aufzufillen.

Bei kleineren Wettspielen, besonders unter der Woche, ergibt sich u. U. die Notwen-
digkeit, auch solche Spieler zuzulassen, die sich aus (beruflichen) Grinden oft nur sehr
kurzfristig zur Teilnahme entscheiden kénnen (z. B. Damen- und Herrengolf). Notfalls
kénnte man hier zwei Wettspiele hintereinander ansetzen, vielleicht mit zwei Stunden
Abstand, deren jeweiliger Meldeschluss einige Minuten vor dem jeweils ersten Start
liegen kdnnte. Da nach Entscheidung 33-3/3 die Spielleitung gestatten darf, dass sich
Spielergruppen selbst zusammenstellen und die Abspielzeit bestimmen, steht einer Teil-
nahme ,nach Eintreffen” nichts Grundsatzliches entgegen.

Es ist wichtig, dass alle Spieler in der Ausschreibung dariiber informiert werden, dass
ein zweiter Meldeschluss existiert. Es wére nicht fair, diesen Vorteil nur den Spielern zu
gewdhren, die extra deshalb nachfragen.

- Festlegung der Art und des Ortes der Meldung;

Beispiele:

,Schriftlich mit der anliegenden Postkarte.”

,Online iiber die Homepage des Golfclubs.”

Am schwarzen Brett im Clubhaus.”

Weniger zu empfehlen sind telefonische Meldungen oder Meldungen ,auf Zuruf” im
Clubhaus gegeniber Sekretariatsmitarbeitern, da diese mindliche Meldung die Ursa-
che von Missverstandnissen sein kann (falsches Wettspiel, nur einen statt zwei Spieler
gemeldet, die meldende Person notiert und nicht die von ihm gemeldete Person (Vater
/ Sohn) usw.).
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4.2.3 Stechen

Bei gleichen Ergebnissen kénnen selbstversténdlich auch gleiche Platzierungen (z. B.
zwei , 1. Platze”) und Preise vergeben werden. Die Ausschreibung kann dann aus-
driicklich auf ein Stechen verzichten. Will man aber eindeutig gestaffelte Platzierungen
vergeben und Preise aussetzen (z. B. ,1., 2., 3. Brutto”), so wird man um ein Stechen
bei gleichen Ergebnissen nicht herumkommen. Das kann durch Spielen (Spielfortsetzung
auf dem Platz) oder die Auswertung von Teilergebnissen auf der Zahlkarte (,Kartenste-
chen”) geschehen. In jedem Fall muss die Ausschreibung den Modus vorher festlegen.
Im Folgenden werden mehrere Méglichkeiten dargestellt, die sich in der Praxis bewdahrt
haben. Die Spielleitung des Wettspiels sollte eine dieser Varianten wahlen:

4.2.3.1 Stechen im Zéhlspiel

¢ Bei Gleichstand in einem Zahlspiel ohne Vorgabe wird die Spielfortsetzung iber
eine festgelegte Anzahl von Léchern empfohlen. Sollte das (iblicherweise aus
Zeitgrinden) nicht durchfihrbar sein oder zu keiner Entscheidung fihren, so wird
empfohlen:
a) Spielfortsetzung iber eine bestimmte Anzahl von Léchern oder bis zum ersten

Loch mit besserem Ergebnis.
Diese beiden Formen empfehlen sich besonders bei Bruttospielen von Bedeutung, z. B.
Clubmeisterschaft, Landesmeisterschaft u. .

Die Ausschreibung sollte eindeutig besagen, wann und wo das Spiel ggf. fortgesetzt wird.

Beispiel 1: ,Bei gleichen Ergebnissen erfolgt eine lochweise Spielfortsetzung, bis ein
Spieler ein besseres Ergebnis erzielt als sein(e) Mitbewerber. Befinden sich mehr als
zwei Spieler in einem Stechen und das beste Ergebnis an einem Loch wird von zwei
oder mehr Spielern erzielt, so scheiden die anderen Spieler mit hdherem Ergebnis aus.”

Beispiel 2: ,Bei gleichen Ergebnissen erfolgt eine Spielfortsetzung iiber <Anzahl Lécher
eingeben> Locher. Sieger ist der Spieler mit dem besten Ergebnis Gber die vorgenann-
ten L3cher. Bei anschlieBend immer noch gleichen Ergebnissen erfolgt eine lochweise
Spielfortsetzung, bis ein Spieler ein besseres Ergebnis erzielt als sein(e) Mitbewerber.
Befinden sich mehr als zwei Spieler in einem Stechen und das beste Ergebnis an einem
Loch wird von zwei oder mehr Spielern erzielt, so scheiden die anderen Spieler mit
hoherem Ergebnis aus.”

b) Ist nach dem Wettspiel keine Zeit mehr fir ein Stechen auf dem Platz oder kom-
men die dafir in Frage kommenden Spieler zu sehr unterschiedlichen Zeiten von
der Runde, so bietet sich ein Stechen anhand der eingereichten Z&hlkarten an.
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Hierfir werden von den gespielten Léchern nach einem bestimmten Schema Lécher
ausgesucht, deren Addition Gber die Platzierung der Spieler entscheidet. Da auch nach
dieser ersten Auswahl ein weiterer Gleichstand vorkommen kann, wird eine (abgestufte)
weiter reduzierte Anzahl Lécher fir die Fortsetzung des Stechens herangezogen.

Ublicherweise entscheiden bei Gleichstand nach 18 Léchern zuerst eine Auswahl von
neun Léchern, dann eine Auswahl von sechs Lochern, drei Lochern und zum Schluss ein
Loch. Da theoretisch auch dann noch ein Gleichstand bestehen kann, erfolgt in diesem
seltenen Fall die Entscheidung durch das Los.

Handelt es sich um ein Stechen in der Nettowertung, wird die Vorgabe beim Vergleich
der 9, 6, 3, 1 Ldcher beriicksichtigt. Im Stableford geschieht dies durch die Addition der
Nettopunkte fir die jeweiligen Locher, im Z&hlspiel wird fir den Vergleich der neun Locher
die halbe Spielvorgabe herangezogen, fir sechs Lacher ein Drittel der Spielvorgabe usw.

Ein Wettspiel iber 36 Lécher muss nicht sofort iber neun ausgewdhlte Lécher entschie-
den werden, es ist hier auch moglich, zuerst die letzten 18 Locher entscheiden zu lassen.
Bei Wettspielen iber neun Licher ist es plausibel, sofort eine Auswahl von sechs Lochern
zu betrachten, denn die neun Lacher stellen hier das Gesamtergebnis dar.

Die Auswahl der Locher, die im Stechen betrachtet werden, kann unterschiedlich erfolgen:

Beispiel 3: ,Bei gleichen Ergebnissen entscheiden (netto unter Anrechnung der anteili-
gen Vorgabe) die letzten neun Lcher des Platzes (Lcher 10-18). Sind die Ergebnisse
dann noch gleich, entscheiden die letzten é Locher des Platzes (Lécher 13-18), dann
die drei letzten Locher mit (Locher 16-18) und bei erneuter Gleichheit am Ende das 18.
Loch.”

Dieses Stechen ist von den Spielern einfach im Kopf nachzurechnen und bietet sich vor
allem an, wenn nur von einem bestimmten Loch des Platzes (z. B. Loch 1) gestartet wurde.

Beispiel 4: ,Bei gleichen Ergebnissen entscheiden (Netto unter Anrechnung der anteili-
gen Vorgabe) eine Auswahl von Léchern nach dem Schwierigkeitsgrad. Zuerst werden
die neun Lécher mit den Vorgabenverteilungsschlisseln 1, 18, 3, 16, 5, 14,7, 12,9
ausgewdhlt. Sind die Ergebnisse dann noch gleich, entscheiden die sechs Locher mit
den Vorgabenverteilungsschlisseln 1, 18, 3, 16, 5, 14, dann drei Lécher mit den Vor-
gabenverteilungsschlisseln 1, 18, 3 und bei erneuter Gleichheit am Ende das Loch mit
der Vorgabenverteilung 1.”

Ein solches Stechen ist sinnvoll, wenn die Spieler von verschiedenen Abschldgen gestar-
tet sind (Loch 1 und 10 oder Kanonenstart), da hierbei Lécher aus der kompletten Runde
ausgewdhlt werden. Es ist dann unerheblich, ob ein Spieler auf den Léchern 10-18 noch
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nicht eingespielt war, da er auf der Bahn 10 gestartet ist oder ob er auf den Léchern
10-18 schon miide war, da er auf der Bahn 1 gestartet ist.

Méglich, aber nicht empfohlen, ist ein Stechen nach Vorgabe.

Beispiel 5: ,Bei einem Gleichstand geht der Bruttopreis an den Spieler mit der hdheren
Vorgabe und der Nettopreis an den Spieler mit der niedrigeren Vorgabe.”

Es ist jedoch fragwirdig, fir die Ermittlung eines Bruttosiegers eine Vorgabe zu Ver-
gleichszwecken heranzuziehen und bei der Ermittlung des Nettosiegers die Vorgabe
zweimal zu bericksichtigen.

Da bei den o. g. Stechen bis zum letzten Loch auch noch ein Gleichstand vorkommen
kann, ist fir diesen Fall eine Regelung zu treffen:

,Besteht auch dann noch ein Gleichstand, entscheidet das Los.”

Die gdngigen Computerprogramme zur Wettspielabwicklung erméglichen dem Anwen-
der die Auswahl aus den genannten Regelungen zum Stechen.

Es sollte zur Sicherheit geprift werden, ob im Computer die Art des Stechens eingestellt
ist, die in der Ausschreibung angekiindigt wurde.

Es lassen sich beliebige weitere Stechen anwenden, die von der Spielleitung natirlich
vorab verdffentlicht werden missen, damit ihr keine Parteinahme bei der Ermittlung des
Siegers vorgeworfen wird. So kénnte bei einem Jugendwettspiel den jingeren Spieler
vor dem dlteren Vorrang eingerdumt werden und bei einem Seniorenwettspiel dem
dlteren vor dem jingeren.

4.2.3.2 Stechen im Lochspiel

Wie bei halbierten Lochwettspielen zu entscheiden ist, muss vor Beginn des Wettspiels
bekannt gegeben werden, sodass sich die Gegner klar dariber sind, was in solchen
Féllen folgt. Bei K.o.-Wettspielen muss auf jeden Fall ein Stechen stafffinden, da man
zwingend einen Sieger bendtigt.

Ein nach 18 Lochern ,All Square” stehendes Lochwettspiel sollte lochweise fortgesetzt
werden, bis eine Partei ein Loch gewinnt. Die Spielfortsetzung sollte am gleichen Loch
beginnen wie das Wettspiel, und Vorgabenschlage sollten verteilt sein wie in der fest
gesetzten Runde (vgl. Erklérung ,Festgesetzte Runde” der Golfregeln). Die Spielleitung
kann nach Regel 2-3 der Golfregeln ausschreiben, dass die Spieler unmittelbar vom
letzten Loch des Wettspiels zum ndchsten Loch zu gehen haben und dass die Spielfortset-
zung eine Verldngerung der festgesetzten Runde ist, die nur aus so viel Léchern besteht,
wie zur Entscheidung des Lochspiels nétig sind.
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Beispiel: ,Bei Gleichstand des Lochspiels nach 18 Léchern erfolgt eine Fortsetzung des
Spiels bis einer der beiden Spieler ein Loch gewonnen hat. Das Stechen beginnt auf
dem Loch 1. Es werden die Vorgabenschlége wie auf den ersten 18 Léchern gegeben.”

4.2 .4 Auslosung, Setzen, Startzeit, Zusammenstellung der Spielergruppen

Zéhlspiele

Zur Zusammenstellung der Spielergruppen bei vorgabenwirksamen Wettspielen ist zu
beachten, die Art und Weise der Zusammenstellung méglichst in der Ausschreibung
bekannt zu geben, damit Spieler wissen, womit sie zu rechnen haben. Dariber hin-
ausgehende Verpflichtungen bei der Zusammenstellung der Gruppen gibt es nicht. Im
Allgemeinen wird es sich jedoch empfehlen, nicht unbedingt Spieler mit erheblichen
Vorgabenunterschieden in einer Spielergruppe zusammenzufassen, es sei denn, es ist Ziel
des Wettspiels, schlechtere Spieler mit besseren Spielern zusammenzubringen (Anfénger-
wettspiele wie ,Meister und Geselle”, ,Tiger and Rabbit” oder ,Jagd aufs Handicap”).

Alle Méglichkeiten der Zusammenstellung von Spielergruppen haben nicht nur Vorteile,
sondern auch Nachteile. Durch héufiges Variieren des Verfahrens und einer plausiblen
Anwendung (man wird eher in einem Herrengolf-Wettspiel die Spieler nach der Vorgabe
gemischt aufstellen als in den Clubmeisterschaften).

Beispiele:
.Die Startaufstellung erfolgt nach Vorgabe aufsteigend.”
Die ,sportlichste” Version, aber es werden haufig die gleichen Spieler zusammen spielen.

,Die Startaufstellung erfolgt gemischt.”

So spielen Spieler aller Starken zusammen, was zur Férderung des Kennenlernens in
neuen Golfclubs nitzlich ist. Haufiger Kritikpunkt bei einer solchen Zusammenstellung
ist, dass die schlechten Spieler sich gehetzt fihlen und die guten Spieler keinen echten
+Wettbewerb” in der Spielergruppe haben.

Will man keine zu grof3en Unterschiede in den Vorgaben in einer Spielergruppe haben,
so bietet es sich an, die Spieler nur innerhalb der Vorgabenklassen oder Wertungsklas-
sen zu mischen.

,Die Startaufstellung wird gelost.”
Dies fihrt meistens zu Fragen, ob denn wirklich alle Spielergruppen gelost wurden, oder
ob an der einen oder anderen Gruppe manipuliert wurde.

,Die Startaufstellung wird nach den Winschen der Spieler vorgenommen.”

Dies sollte nicht zu oft gemacht werden, da sich hierbei gerne immer die gleichen
Spieler zusammenfinden. Der sportliche Charakter eines Wettspiels kann unter diesen
Umstanden leiden.
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,Die Startaufstellung wird von der Spielleitung (bzw. dem Sponsor) bestimmt.”
Im Klartext heif3t dies, dass nach dem Ermessen der Spielleitung und Ansehen der jewei-
ligen Spieler eine Liste erstellt wurde, fir die es keine Systematik gibt.

Jedes der vorgenannten Verfahren ist anwendbar, doch muss ein Spieler, der sich zu
einem Wettspiel meldet, vorher wissen, welche Vorgaben seine Mitbewerber ungefdhr
haben werden, da dies u. U. seine Anmeldung beeinflusst.

Z&hlerbestimmung

In der Regel wird durch die Software ein Zdhler benannt und auf der Zéhlkarte ausge-
druckt. Es ist jedoch nicht erforderlich, die Zéhler namentlich festzulegen. Die Einteilung
in einzelne Spielergruppen ist ausreichend.

Lochspiele
Bei K.o.-lochspielen sollten genaue Angaben iber das Auslosungsverfahren gemacht
werden.

Wie die Teilnehmer bei einem Lochspiel gegeneinander und in welcher Reihenfolge
spielen, kann durch Auslosung ermittelt werden. Bei einer Auslosung werden z. B. die
Bewerber oder Bewerberpaare (Vierer) nach der Reihenfolge der gezogenen Lose unter-
einander auf eine Liste geschrieben und spielen, falls ihre Anzahl eine Potenz von 2 ist
(4, 8, 16, 32) paarweise nach dieser Reihenfolge die erste Runde gegeneinander. In
der zweiten Runde treffen die Gewinner der ersten Runde in derselben Reihenfolge auf-
einander usw. Auch kénnen bestimmte Spieler in unterschiedlichen Spielfeldern gesetzt
werden. Nach vorausgegangenen Qualifikationsrunden sollte nach dem in den Golfre-
geln enthaltenen Schema (siehe Anhang |, Teil C der Golfregeln) aufgestellt werden.

Ist die Zahl der Bewerber bei einem K.o.-Lochspiel nicht eine Potenz von 2, so wird die
Zahl durch ,Rasten” (freibleibende Platze) auf die néchsthéhere Potenz von 2 gebracht.

Beispiel fir ein Schema eines Jahreslochspiels mit einer Trostrunde fir die Verlierer der
ersten Runde. Das Schema kann ohne die untere Haélfte auch fir ein Lochspiel ohne
Trostrunde eingesetzt werden (siehe folgende Seite).
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Beispiel 1: Bei 17 Bewerbern wird die Zahl der Bewerber durch Rasten auf 32 gebracht.
In diesem Fall ,rasten” (sind zundchst ohne Spiel) 15 Bewerber. Nur zwei spielen die
erste Runde. Die Rasten werden gleichm&Big auf der Liste verteilt, indem die hochsten
Spielernummern in der Liste frei bleiben (siehe Abschnitt 13.5).

Im obigen Beispiel haben also die sieben obersten und die acht untersten Bewerber eine
Rast; nur die Bewerber acht und neun spielen die erste Runde gegeneinander. Nach
dieser ist ein Bewerber ausgeschieden und es bleiben 16 Bewerber ibrig, die dann
gegeneinander spielen.
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Beispiel 2: Bei 21 Bewerbern rasten elf Bewerber (wegen Erweiterung des Teilnehmerfel-
des auf 32). Die Rasten werden wie oben beschrieben verteilt. Danach sind finf Bewer-
ber ausgeschieden und es bleiben 16 Bewerber ibrig, die dann gegeneinander spielen.

Streicht ein Bewerber nach der Auslosung, so kommt sein Gegner ohne Spiel eine Runde
weiter.

Fallt nach einer vorangegangenen Ausscheidungsrunde und der folgenden Auslosung
einer der Qualifizierten wegen nachtréglichen Ausschlusses (Regelverstof3 in der Aus-
scheidungsrunde) aus, bevor die Lochspiele begonnen haben, rickt der Néchste der
Ausscheidungsrunde nach.

Will die Spielleitung bestimmte Teilnehmer setzen, so sollten die Angaben préazise sein.

Beispiel: ,Vor Beginn der Auslosung werden teilnehmende Finalisten des Vorjahres in
der ersten vollstindig besetzten Runde gesetzt. Hierfir stehen Platz 16 und 32 der letzten
64 in dieser Reihenfolge alphabetisch zur Verfigung.”

Startzeit / Ersatzspieler

Der Spieler hat zu seiner Startzeit, die auf der Startliste ausgewiesen ist, spielbereit zu
sei. Es ist nicht blich, die Spieler zu einer entsprechend frilheren Zeit zum Abschlag zu
bestellen, denn eine solche Regelung findet sich nicht in den Regeln.

In Mannschaftsspielen findet man oft die Regelung, dass ein Ersatzspieler bis zum Auf-
ruf der Gruppe eingewechselt werden darf. Der , Aufruf” ist die AuBerung des Starters
unmittelbar vor dem Start ,09:00 Uhr, Spieler A, B und C, Ihr seid dran, schénes Spiell”
mit der die Startfreigabe erteilt wird, und nicht die informelle Erkundigung, ob alle Spie-
ler der néchsten Gruppe anwesend sind oder noch gesucht werden missen.

Qualifikation

Es ist auch méglich, dem eigentlichen Lochspielwettbewerb (oder einer Zahlspielkon-
kurrenz) ein Qualifikationsturnier voranzustellen. So kann z. B. ein Zahlspiel iber die
Teilnahme am Lochspiel und die Platzierung im Feld (siehe dazu auch Ziffer 13.5) ent-
scheiden, oder bei Zahlspielen will man nur noch die Spieler mit den besten Ergebnissen
zur nachsten Runde zulassen (,Cut”). Es ist unabdingbar, genaue Angaben Gber das
Qualifikationsverfahren dann in der Ausschreibung zu machen.
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o Zahlspiel
Beispiel: ,Nach der zweiten Runde scheiden alle Bewerber aus, die nicht auf Platz
1 bis 50 oder gleich mit Platz 50 liegen.”

o lochspiel
Z&hlspiel-Qualifikation Gber die festgesetzte Anzahl von Runden zur Ermittlung der
Teilnehmer an Lochwettspielen.
Beispiel: ,Die 16 Besten der Zéhlspiel-Qualifikation spielen Lochspiele. Bei Schlag-
gleichheit mehrerer Teilnehmer mit dem Ergebnis fir den 16. Platz entscheidet ein
Stechen. Die 16 Quadlifizierten spielen dann wie folgt: 1:16, 4:13, 8:9, 5:12,
2:15,3:14, 6:11, 7:10."

4.2.5 Abschlage

In der Ausschreibung sollen die Abschlage aufgefihrt werden, von denen gespielt wird,
damit der Spieler vorab berechnen kann, mit welcher Vorgabe er antreten wird.

Nicht nur Kinder oder Senioren, sondern Anfanger jeden Alters und mit einer Vorgabe
der Klasse 5 oder 6 sollten generell von vorderen Abschlégen spielen (grin, orange,
rot, blau), falls die gelben oder gar die weilen Abschlége fir deren Spielstarke unan-
gemessen sind.

Hat ein Golfplatz noch kein Course-Rating fir Herren fir die vorderen Abschldge (griin,
orange, rot, blau), rechnet der Deutsche Golf Verband auf Antrag des DGV-Mitglieds
einen CR- und Slope-Wert aus. Herren aller Altersklassen und Spielstarke kdnnen dann
von diesen Abschlagen vorgabenwirksam spielen.

Beispiel:

Abschlage: Herren bis Vorgabe 22: gelb
Herren ab Vorgabe 22,1 bis 36,0: blau
Herren ab Vorgabe 37: rot
Damen bis Vorgabe 22: blau
Damen ab Vorgabe 22,1: rot

Das Spiel von unterschiedlichen Abschlégen fihrt dazu, dass die Spieler mit unterschied-
lichen Course Rating-Werten oder unterschiedlichen Par-Werten spielen (z. B. gelber
Abschlag CR 71,2, roter Abschlag CR 73,4 und gelber Abschlag Par 72 und roter
Abschlag Par 73).

Diese unterschiedlichen Zahlen ergeben einen unterschiedlichen Schwierigkeitsgrad des
Platzes beim Spiel von verschiedenen Abschlagen.
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- Gibt es bei unterschiedlichem Par oder Course Rating getrennte Preiswertungen, ist
kein Ausgleich erforderlich. Der Course-Rating-Ausgleich muss dann deaktiviert werden,
damit nicht in der Stableford-Wertung unterschiedliche Ausgleichsschldge beim Spielen
mit gleichen CR-Werten vergeben werden. Dies wirde geschehen, wenn ein Spieler
ein ,Streichloch” auf einem Loch hat, an dem er die CR-Ausgleichsschldge erhalt. Der
Par-Ausgleich wird aktiviert bleiben, da dieser nicht zu unterschiedlichen Ergebnissen
féhren kann.

- Gibt es gemeinsame Preise bei unterschiedlichem Course Rating gilt

a) Bruttowertung, Zahlspiel: es werden die Schlage tber CR gewertet

b) Bruttowertung, Stableford: es werden von der Clubverwaltungssoftware zu den
Brutto-Stablefordpunkten, die mit dem hoheren Course Rating erzielt wurden,
Ausgleichsschlage hinzugerechnet. Die Ausgleichsschldge sind die Differenz der
Course Rating Werte auf- bzw. abgerundet auf ganze Schlége.

c) Nettowertung, Zahlspiel: Das unterschiedliche Course Rating wurde in der Berech-
nung der Spielvorgabe bericksichtigt. Es muss nichts unternommen werden.

d) Nettowertung, Stableford: Das unterschiedliche Course Rating wurde in der
Berechnung der Spielvorgabe beriicksichtigt. Es muss nichts unternommen
werden.

- Gibt es gemeinsame Preise bei unterschiedlichem Par gilt

a) Bruttowertung, Zahlspiel: es werden die Schlage ber Par gewertet

b) Bruttowertung, Stableford: es werden von der Clubverwaltungssoftware zu den
Brutto-Stablefordpunkten, die mit dem niedrigeren Par erzielt wurden, Ausgleichs-
schlége hinzugerechnet. Die Ausgleichsschldge sind die Differenz der Par-Werte.

c) Nettowertung, Zéhlspiel: Das unterschiedliche Par wird durch die Clubverwal-
tungssoftware ausgeglichen, indem dem Spieler, der mit dem héheren par spielt,
die Differenz zum niedrigeren Par von seinem Nettoergebnis abgezogen wird.

d) Nettowertung, Stableford: Das unterschiedliche Par wurde in der Berechnung der
Spielvorgabe bericksichtigt. Es muss nichts unternommen werden.

163



164

Inhalt von Ausschreibungen und Musterausschreibung

4.2.6 Beendigung des Wettspiels, Siegerehrung, Aushang der Ergebnisliste

Ein Wettspiel gilt erst dann als beendet, wenn die Spielleitung das Ergebnis offiziell (am
Ort der Austragung allgemein zugdnglich) bekannt gegeben hat (siehe Regel 34-1b,
2. Satz, die auch eine Ausnahme regelt). Dies wird in der Regel mit der Siegerehrung
geschehen oder mit dem Aushang der Ergebnisliste, je nachdem, was friher geschieht.

Beispiel: ,Das Wettspiel ist mit dem Aushang der Ergebnisliste nach der Siegerehrung
beendet. 20 Minuten vor der Siegerehrung wird eine vorlaufige Ergebnisliste ausgehéngt.”

Hinweis: Nach Regel 34 ist die offizielle und vollstandige Ergebnisbekanntgabe gleich-
bedeutend mit dem Ende des Wettspiels. Dieser Zeitpunkt ist fir Beanstandungen,
Verhéngung oder Aufthebung von Disqualifikationen u. &. entscheidend. Deshalb darf
es niemals unklar bleiben, wann ein Wettspiel beendet ist bzw. was als offizielle
Bekanntgabe der Ergebnisse gilt. Wird bereits vor der Siegerehrung eine vollstandige
Ergebnisliste ausgehdngt, so ist schon dieser Zeitpunkt nach Regel 34-1b als offizielle
Bekanntgabe anzusehen.

Anders als vielfach angenommen und vereinzelt falschlich ausgeschrieben, gibt es nach
der Beendigung des Wettspiels keine Frist mehr fir Einspriiche, aufer es handelt sich
um die in Regel 34-1b (I) bis (IV) beschriebenen Félle, die unbefristet auch nach Ende
des Wettspiels behandelt werden missen.

Gelegentlich findet man falschlich eine Frist auf der Ausschreibung eines Wettspiels,
nach der bis zu 15 Minuten (0. &. Zeit) Einspriche gegen die Wertung eingereicht
werden dirfen. Die Regeln erlauben eine solche Frist nicht. Handelt es sich um Regel-
verstoBBe aus Regel 34-1b (zu hohe Vorgabe, zu niedriges Ergebnis (auBBer fehlender
Strafschlag von dem der Spieler nicht wusste), Einigung Uber Nichtanwendung der
Regeln oder Kenntnis dariiber, gegen eine Regel verstofien zu haben, fir die die Strafe
Disqualifikation ist), so ist der Spieler unbefristet zu disqualifizieren. Alle anderen bis
zur Beendigung des Wettspiels nicht angewandten Strafen werden anschlieBend nicht
mehr bericksichtigt.

Irrtimer der Spielleitung (Tippfehler bei Eingabe der Ergebnisse, Rechenfehler bei Ermitt-
lung der Platzierungen usw.) werden ebenfalls unbefristet korrigiert, da dem Spieler aus
einem Irrtum der Spielleitung kein Schaden entstehen darf.

Der DGV empfiehlt, vorab eine als ,vorldufig” gekennzeichnete Ergebnisliste auszuhdngen,
um allen Spielern die Méglichkeit zu geben, sich von der richtigen Erfassung ihrer Ergeb-
nisse zu Uberzeugen. Diese Liste kann alphabetisch sortiert gedruckt werden, sodass nicht
ohne weiteres die Sieger und Platzierten daraus ersichtlich sind.



Inhalt von Ausschreibungen und Musterausschreibung

4.2.7 Anderungsvorbehalte

Jede Ausschreibung sollte den Hinweis enthalten, dass der Spielleitung Anderungen
der Ausschreibung méglich sind. Der Anderungsvorbehalt muss dann besagen, wer zu
dndern befugt ist und was gedndert werden darf. Hinweise dazu enthalten die , Entschei-
dungen zu den Golfregeln” (z. B. Decision 33-1/1). Wie auch im EGA-Vorgabensystem
fir vorgabenwirksame Wettspiele zwingend festgelegt, darf nach dem ersten Start nichts
mehr gedndert werden, wenn nicht auBergewshnliche Umstdnde dazu zwingen. Zwi-
schen Meldeschluss und erstem Start sollte ebenfalls nur dann etwas gedndert werden,
wenn die Spielleitung sich dazu in begrindeten Fallen veranlasst sieht.

Folgende Formulierung fir einen Anderungsvorbehalt wird empfohlen:

Bis zum 1. Start hat die Spielleitung in begriindeten Fallen das Recht, die Ausschreibung
zu &@ndern. Die Vorgabenwirksamkeit darf nur vor dem ersten Start und nur durch den
Vorgabenausschuss aufgehoben werden. Nach dem 1. Start sind Anderungen der
Ausschreibung nur bei Vorliegen auBergewdhnlicher Umstande zuldssig.

Eine Anderung der Ausschreibung nach dem ersten Start kann sich nur auf Punkte bezie-
hen, die zwingend zur ordnungsgemé&fBen Abwicklung des Wettspiels erforderlich sind
(z. B. Verkiirzung von zwei Runden auf eine Runde) oder auf unwesentliche ,Extras” die
von allen gerne angenommen werden (z. B. Erhdhung der Anzahl Preise). Eine Verkir-
zung der Runde von 18 auf neun Lécher ist nicht zul&ssig (siehe Entscheidung 33-1/2).

4.2.8 Spielleitung

In allen Fallen ist es fir eine sportlich einwandfreie Wettspielabwicklung oder eine EDS-
Runde unumgénglich, dass sich jeder Teilnehmer vor dem ersten Start dariber informie-
ren kann, wer als Spielleitung fir das Wettspiel bzw. die EDS-Runde verantwortlich ist,
und ob Platzrichter eingesetzt sind. Es ist wichtig, dass fir den Spieler klar ersichtlich
ist, wer Regelentscheidungen treffen darf und muss. Einzelheiten zur Spielleitung kdnnen
den Abschnitten 2. und 3. entnommen werden.

4.2.9 Datenschutz
Im Rahmen der Wettspielabwicklung ist es unerl@sslich, Personendaten zu verdffent-
lichen. So wird jedenfalls auf der Golfanlage eine Startliste ausgehdngt und nach
Abschluss des Wettspiels werden die Ergebnisse der Teilnehmer bekannt gegeben.
Eine solche Datenverarbeitung ist vor dem Hintergrund des Bundesdatenschutzgesetzes
allgemein zulassig.

Werden dariber hinaus Start- und Ergebnisliste auch im Internet versffentlicht, so ist zu
beachten, dass der Zugriff auf einzelne Personendaten in der Startliste durch Passwort
zu schitzen ist und auch bei der Bekanntgabe der Ergebnisse im Internet berechtigten
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Bedenken der Betroffenen Rechnung getragen werden sollte. Hieriber informiert im
Einzelnen Abschnitt 10. Wegen der Risiken der Verdffentlichung von Daten im Internet
empfiehlt sich die Aufnahme folgender Klausel in die Rahmenausschreibung:

«Der Teilnehmer erklért sich mit seiner Anmeldung zum Wettspiel mit einer Verwen-
dung seiner personenbezogenen Daten (u. a. Name, Vorgabe, Name des Heimat-
clubs) zur Erstellung und Versffentlichung von Melde-, Start- und Ergebnislisten wie
in Ziffern 7.3.1.5 bis 7.3.1.7 der Aufnahme- und Mitgliedschaftsrichtlinien des Deut-
schen Golf Verbandes e. V. (AMR) beschrieben, einverstanden. Die AMR in ihrer
jeweils giiltigen Fassung kénnen im Clubsekretariat oder im Internet unter www.golf.
de/dgv/verbandsordnung.cfm eingesehen werden.”

Kdnnen sich Spieler online anmelden, so ist es wichtig, diese Datenschutzklausel auch
auf der Internetseite zu zeigen, auf der die Anmeldung erfolgt.

4.2.10 Golfcarts
Wird gewiinscht, dass Spieler wahrend eines Wettspiels laufen missen, kann bereits in
eine Wettspielordnung / Rahmenausschreibung folgender Text aufgenommen werden.

»Spieler dirfen wihrend der festgesetzten Runde nicht auf irgendeinem Beférde-
rungsmittel mitfahren, auBBer es ist von der Spielleitung genehmigt worden.

STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN DIE WETTSPIELBEDINGUNG:

Lochspiel — Nach Beendigung des Lochs, an dem der Verstof3 festgestellt wurde,
muss der Stand des Lochspiels berichtigt werden; dabei wird fiir jedes Loch, bei dem
ein Verstof3 vorkam, ein Loch abgezogen, héchstens jedoch zwei Lécher pro Runde.
Zshlspiel — Zwei Schlage fir jedes Loch, bei dem ein Verstof3 vorkam, héchstens
jedoch vier Schlége pro Runde.

Loch- oder Zghlspiel — Im Falle des Verstof3es zwischen dem Spielen von zwei
Léchern wirkt sich die Strafe auf das néchste Loch aus. Die Benutzung irgendeines
nicht erlaubten Beférderungsmittels muss unverziiglich nach Erkennen eines Versto-
B3es eingestellt werden.

Anderenfalls ist der Spieler disqualifiziert.”

Die Golfregeln verbieten auch die Benutzung von Carts durch einzelne Teilnehmer eines
Wettspiels nicht. In Decision 33-1/8 der ,DECISIONS — Entscheidungen zu den Golfre-
geln” wird ausgefihrt, dass die Nutzung eines Golfcarts wihrend eines Wettspiels nicht
gegen die Golfregeln verstoBt, solange die Ausschreibung / Wettspielbedingungen
die Nutzung nicht verbieten. Will man also die Benutzung von Carts unterbinden oder
einschrénken, hat dies in der Ausschreibung (ggf. Rahmenausschreibung) zu erfolgen.
Dabei ist Folgendes zu bedenken:
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Es macht einen Unterschied, ob die Golfrunde zu FuB3 oder per Cart zuriickgelegt wird.
Hat ein Spieler mit dauernder Behinderung seine EGA-Vorgabe unter Benutzung eines
Carts erspielt, so ist sie diesem Umstand bereits angepasst. Ein Spieler mit einer kurz-
zeitigen Behinderung jedoch wird im Allgemeinen eher Vorteile durch das Cart haben.
Nach Ziffer 3.16 des EGA-Vorgabensystems kann der Vorgabenausschuss zwar eine
Vorgabe anpassen, nicht jedoch im Voraus. Es kann also sein, dass die Erlaubnis, im
Einzelfall ein Cart zu benutzen, alle anderen Teilnehmer benachteiligt. Man sollte die
Vor- und Nachteile sorgféltig abwégen, bevor man diese Frage entscheidet.

Sind Carts vorhanden, kénnte deren Verwendung bei Wettspielen wie folgt geregelt
werden:

.Bei kérperlicher Behinderung, die das Absolvieren der Wettspielrunde ohne Cart
nicht erlaubt, ist die Benutzung gestattet. Es besteht Attestpflicht. Sonstigen Bewer-
bern werden Carts nur dann zur Verfiigung gestellt, wenn alle daran interessierten
Teilnehmer des Wettspiels von Carts Gebrauch machen kénnten.”

Hierbei geht es nicht um die Vorgabenwirksamkeit des erzielten Ergebnisses, sondern um
die sportliche Vergleichbarkeit des Ergebnisses mit den Ergebnissen der anderen Spieler.
Die Vorgabenwirksamkeit wird keinesfalls dadurch gefdhrdet, dass einzelne oder alle
Spieler ein Cart benutzen.

Ungeachtet dieser Mdglichkeit entscheidet stets der Hausrechtsinhaber, ob Golfcarts
zulassig sind, oder ob bestehende Regelungen witterungsbedingt eingeschrankt werden

missen.

4.2.11 Spielgeschwindigkeit

Auch wenn in Abschnitt 2 die Einhaltung eines zigigen Spiels auf mit verschiedenen Ver-
fahren beschrieben wurde, mag doch fir einen Golfclub folgende Wettspielbedingung
am einfachsten umzusetzen sein:

~Reicht eine Spielergruppe ihre Zé&hlkarten spéter als das Startintervall zuziglich
funf Minuten Karenzzeit ein und liegt die Spielergruppe hinter der Sollzeit fir die
Runden, so zieht sich jeder Spieler der Gruppe zwei Strafschliige zu. Die erste
Gruppe des Wettspiels wird an der Sollzeit fiir die Runde zuziiglich finf Minuten
gemessen. Sucht eine Gruppe auf den Bahnen 17 oder 18 einen oder mehrere Bélle,
so wird die Suchzeit von ihrer tatséichlichen Zeit fir die Runde abgezogen.”

Eine solche Regelung muss den Spielern vorab unibersehbar angekindigt werden. Ob
eine Spielergruppe auf der Bahn 17 oder Bahn 18 einen Ball suchen musste, kann man
leicht von der nachfolgenden Gruppe in Erfahrung bringen.
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4.2.12 Spielunterbrechung
In Ubereinstimmung mit der Anmerkung zu Regel 6-8b sollte die Spielleitung zudem
festlegen, dass das Spiel unverziglich unterbrochen werden muss:

»Hat die Spielleitung das Spiel wegen Gefahr ausgesetzt, so diirfen Spieler, die
sich in einem Lochspiel oder einer Spielergruppe zwischen dem Spielen von zwei
Léchern befinden, das Spiel nicht wieder aufnehmen, bevor die Spielleitung eine
Wiederaufnahme angeordnet hat. Befinden sie sich beim Spielen eines Loches, so
missen sie das Spiel unverziglich unterbrechen und diirfen es nicht wieder aufneh-
men, bevor die Spielleitung eine Wiederaufnahme angeordnet hat.

Vers&umt ein Spieler das Spiel unverziiglich zu unterbrechen, so ist er disqualifiziert,
sofern nicht Umsténde die Aufhebung der Strafe nach Regel 33-7 rechtfertigen.
Hat die Spielleitung das Spiel wegen Gefahr ausgesetzt, sind im Interesse der Sicher-
heit der Spieler alle Ubungsflédchen gesperrt, bis sie von der Spielleitung wieder zum
Uben freigegeben sind. Spieler, die gegen diese Regelung verstoBen, kénnen vom
weiteren Spielbetrieb ausgeschlossen werden.

Signale fisr Spielunterbrechung nach Regel 6-8:

- Sofortige Spielunterbrechung wegen Gefahr: Ein langer Signalton
- Witterungsbedingte Spielunterbrechung: Drei kurze Signalténe
- Wiederaufnahme des Spiels: Zwei kurze Signaltdne, wiederholt"

Die Signalténe sind in dieser Bedeutung in Deutschland und auch international weit
verbreitet. Es sollte deshalb nicht ohne wirklich wichtigen Grund von diesen Signalténen
abgewichen werden, da ein Missversténdnis Uber die Bedeutung des Signals nicht nur
einen RegelverstoB3 darstellen kann, sondern den Spieler u. U. in Lebensgefahr bringt.
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4.2.13 Uben

Entsprechend der Anmerkung zu Regel 7-1b darf die Spielleitung in der Ausschreibung
eines Wettspiels (und damit auch in einer Wettspielordnung / Rahmenausschreibung)
das Uben auf dem Wettspielplatz an jedem Tag eines Lochwettspiels untersagen oder
das Uben auf dem Wettspielplatz bzw. Teilen des Platzes an jedem Tag oder zwischen
Runden eines Zahlwettspiels gestatten. So kommt es z. B. gelegentlich vor, dass in Erman-
gelung anderer geeigneter Ubungsflachen genau definierte Teile des Platzes zum Uben
vor einem Wettspiel freigegeben werden. Haufig will die Spielleitung das so genannte
+Nachputten” im Zahlspiel unterbinden. Dazu heif}t es in Anmerkung 2 zu Regel 7-2
der Golfregeln, dass die Spielleitung das Uben auf oder nahe dem Griin des zuletzt
gespielten Lochs oder das Rollen eines Balls auf diesem Griin untersagen kann. Beispiel:

»Zwischen dem Spielen von zwei Léchern darf ein Spieler auf oder nahe dem Griin
des zuletzt gespielten Lochs keinen Ubungsschlag spielen und darf die Oberflache
des Griins des zuletzt gespielten Lochs nicht durch Rollen eines Balls priifen.
STRAFE FUR VERSTOSS GEGEN DIE WETTSPIELBEDINGUNG:

Lochspiel - Lochverlust des néchsten Lochs

Zshlspiel - Zwei Schlége am néchsten Loch

Lochspiel oder Zéhlspiel - Fisr den Fall eines Verstof3es am letzten Loch der festge-
setzten Runde zieht sich der Spieler die Strafe fir dieses Loch zu.”

Die vorstehende Wettspielbedingung kann bei Bedarf auch nur auf Zghlspiele ange-
wandt werden. Hierzu ist hinter den Worten ,,von zwei Lochern” der Zusatz ,,im Zahl-
spiel” zu ergénzen und der Strafenvermerk fir das Lochspiel zu streichen.

Die Wettspielbedingung gilt auch automatisch fir Stableford-Wettspiele, die nach den
Regeln ebenfalls Z&hlspiele sind.

Ein auf dem Platz befindliches Ubungsgriin, das mit Wissen der Spielleitung den Spielern
zur Verfigung gestellt (= gemaht und mit Fahnen ausgestattet) wird, gilt als von der Spiel-
leitung genehmigte Ubungsflédche auf dem Platz. Eine separate Platzregel hierzu oder
eine Kennzeichnung dieser Flache als Aus ist nicht erforderlich. Hierdurch kénnten die
Platzregeln unnétig umfangreich werden. Die Ubersichtlichkeit der Platzkennzeichnung
koénnte auch darunter leiden.

4.2.14 Mitteilung, wo Zéhlkarten einzureichen sind

Mit der Pflicht des Bewerbers, seine Zahlkarte unter Beachtung der Golfregeln nach dem
Spiel unverziglich der Spielleitung einzureichen, korrespondiert der Anspruch an den
Veranstalter, fiir alle Bewerber ohne weiteres klar und ersichtlich zu machen, wo bzw. bei
wem die Karten abzuliefern sind. Hier sollte ein Bereich definiert und bekannt gegeben
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werden, in dem die Karten angenommen werden und in dem - fiir den Fall von Rickfra-
gen durch die Spielleitung — der Spieler zusammen mit seinem Zéhler noch Anderungen
an der Karte vornehmen kann (z. B. eine fehlende Unterschrift ergdnzen). Erst wenn der
Spieler diesen Bereich verlassen hat, gilt die Karte als endgiltig abgegeben. Beispiel:

.Die Zahlkarte ist im Sekretariat zuriickzugeben. Erst wenn der Spieler das Sekreta-
riat verlassen hat, gilt die Z&hlkarte als abgegeben (Entscheidung 6-6¢/1).”

oder

+Rickgabe der Zahlkarten: Durch Einwurf in den Briefkasten am Sekretariat.”

4.2.15 Elektronische Kommunikationsmittel

Mobiltelefone mit Internetzugang (Smartphones) sind so verbreitet und haben eine so
weite Akzeptanz gefunden, dass eine separate Regelung fir diese Gerdte iberflissig
geworden ist. Es versteht sich von selbst, dass ein Spieler keine anderen Mitbewerber
oder Gegner auf dem Platz durch die Verwendung eines Telefons stéren darf, so wie er
dies auch nicht durch ein Gesprach mit einem physisch anwesenden Gesprachspartner
machen darf. Evil. Zuwiderhandlungen sind im Bedarfsfall so zu behandeln, wie man
dies mit allen anderen Stérungen ebenfalls handhaben wirde. Im Fall der stérenden
Verwendung eines Telefons gilt somit die normale Regelung der Etikette hinsichtlich der
Ricksichtnahme auf andere Spieler.

Da inzwischen auch die Verwendung eines Smartphones als Enffernungsmesser zuldssig
ist, verbietet sich zusatzlich eine Wettspielbedingung, die den Gebrauch von Telefonen
einschréankt.

4.2.16 Spezifikation des Driverkopfes

Die Anmerkung zu Regel 4-1 der Golfregeln erlaubt, die Auswahl der Driver, die Spie-
ler benutzen dirfen, auf die Marken und Typen der offiziellen Liste der zugelassenen
Driverképfe (List of Conforming Driver Heads) zu beschrénken. Der Herausgeber dieser
Liste, der Royal and Ancient Golf Club of St. Andrews (R&A) www.randa.org, empfiehlt
jedoch, die liste fir den normalen Wettspielbetrieb nicht anzuwenden. Ein Schlager,

der nicht auf der Liste der unzuldssigen Driver (List of Non Conforming Drivers) steht,
gilt ohne die optionale Inkraftsetzung der ,List of Conforming Drivers” als zuldssig, bis
ernstzunehmende Hinweise vorliegen, dass er unzuldssig ist.
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4.2.17 Spezifikation des Balls

Die Anmerkung zu Regel 5-1 der Golfregeln erlaubt, die Auswahl der Bdlle, die Spieler
benutzen dirfen, auf die Marken und Typen der offiziellen Liste der zugelassenen Bdlle
(List of Conforming Golf Balls) zu beschrédnken.

Der Herausgeber dieser Liste, der Royal and Ancient Golf Club of St. Andrews (R&A)
www.randa.org, empfiehlt jedoch, die liste fir den normalen Wettspielbetrieb nicht

anzuwenden, weil solange von der Zulassigkeit jedes Golfballs ausgegangen werden
sollte, bis ernstzunehmende Hinweise vorliegen, dass die Beschaffenheit eines Golfballs
von den Bestimmungen der Golfregeln abweicht.

4.2.18 Festgesetzte Runde / Beginn der Runde
In den meisten Fallen werden Wettspiele auf dem Loch 1 beginnen und die Runde wird
dann fortlaufend gespielt.

Lasst die Auslastung des Platzes es zu, kann (je nach Platz) bei bis zu ca. 72 Teilnehmern
vom ersten und zehnten Loch gestartet werden, ohne dass die Spieler nach neun Lachern
eine Pause machen missen. Man muss sich bewusst sein, dass dies fir Nicht-Wettspiel-
teilnehmer fir 4-5 Stunden jegliche Startmaglichkeit auf dem Platz blockiert, da sowohl
der erste als auch der zehnte Abschlag belegt sind. Beim Start von nur einem Abschlag
startet das Wettspiel doppelt so lange, aber es ist daneben auch iber eine gewisse Zeit
der zehnte Abschlag noch frei fir den Spielbetrieb auBBerhalb des Wettspiels.

Ist man in der Lage, nicht nur den ersten und zehnten Abschlag Gber eine gewisse Zeit
zu belegen, sondern akzeptiert man eine Sperre des gesamten Platzes fir Spieler, die
nicht am Wettspiel teilnehmen, so ist ein Kanonenstart méglich. Dies ist nur zu Zeiten
ublich, an denen der Platz noch nicht anderweitig belegt ist (Early-Bird-Wettspiel) und zu
denen alle Spieler die Besonderheit des Wettspiels (die frihe Startzeit) gleichermaf3en
treffen soll.

Beim Kanonenstart werden die Spielergruppen auf verschiedene Abschlage verteilt und
erhalten alle die gleiche Startzeit. Der Kanonenstart wird, wie der Name sagt, i. d. R.
zusatzlich durch ein akustisches Signal (Signalhorn, Schuss o. &.) bekannt gegeben. Bei
mehr als 18 Spielergruppen kénnen Spielbahnen evil. mit zwei Spielergruppen besetzt
werden, die dann hintereinander starten.

Auf Neun-lécher-Plétzen werden die Ergebnisse der einzelnen Bahnen auf der Zahlkarte so
eingetragen, dass nach der Bahn 9 auf der Bahn 10 weiter geschrieben wird.

4.2.19 Regelungen fir behinderte Golfspieler
Der Royal and Ancient Golf Club of St. Andrews (R&A) hat die Golfregeln fir Golfspie-
ler mit Behinderung angepasst. Die deutsche Ubersetzung dieses Textes ist online unter
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www.golf.de im Bereich ,Regeln” verfigbar. Die Spielleitung kann in der Rahmenaus-
schreibung bestimmen, dass im Falle der dort beschriebenen Behinderungen diese
Anpassungen gelten.

Nur die dort aufgefihrten Erleichterungen sind fiir Spieler mit einer Behinderung zulés-
sig. Andere oder ergdnzende Bestimmungen durch die Spielleitung setzen die Regeln
auBer Kraft bzw. éndern diese ab und sind deshalb unzuléssig. Beispiel:

»Fur alle durch einen amtlichen Behindertenausweis qualifizierten und bei der Spiel-
leitung angemeldeten Spieler gilt die jeweils anwendbare Kategorie der , Anpas-
sungen der Golfregeln fir Spieler mit Behinderung (siehe online unter www.golf.de
im Bereich ,Regeln”).”

4.2.20 Doping
Will man hier eine Regelung treffen, sollte man sich an den Regelungen des DGV orien-
tieren und Einzelheiten beim DGV erfragen.

4.3 EINZELAUSSCHREIBUNG

4.3.1 Bezeichnung, Spielform und Anzahl Lécher des Wettspiels

- Etwaiger Eigenname; Beispiel: ,Monatsbecher Juli”.

- Spielform; Beispiele: ,Einzel-Zahlspiel Gber 36 Lécher mit Vorgabe”;
.Vierer-Zahlspiel fir gemischte Paare mit Vorgabe” etc.

Bei Spielformen, die nicht in den Golfregeln aufgefihrt werden (z. B. Scramble), muss
genau beschrieben werden, wie diese Spielform abléuft, denn diese Spielformen haben
sich mdglicherweise in verschiedenen Regionen unterschiedlich entwickelt.

Beispiel 1:

Monatsbecher Juli, Z&hlspiel Gber 18 Lécher

Beispiel 2:

Pfingst-Cup 2012, Zéhlspiel iber 36 Lécher, Vorgabenfortschreibung siehe
Wertung

4.3.2 Ort, Termin, Frist des Wettspiels

- Festlegung des Tages des Wettspiels und der Uhrzeit des Startbeginns; Beispiel:
,Samstag, den 15. Juli, Start ab 07.30 Uhr auf dem Westplatz.”.

- Bei Spielen mit Wettspiel- oder Rundenfrist (wie Auswahlspielen, k.o.-Lochspielen o. &.)
Beginn und Ende der Rundenfrist mit Regelung des Verfahrens nach Regel 33-3 der
Golfregeln fir den Fall der Nichteinigung tber frei zu vereinbarende Lochspieltermine;
Beispiel:
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»Die Lochspiele sind wéhrend der Rundenfristen des Spielplans nach freier Termin-
vereinbarung auszutragen. Bei Nichteinigung der Gegner gilt der letzte Spieltag der
Runde, 14.00 Uhr, als von der Spielleitung angesetzter Termin.

Eine einmal erzielte Einigung kann nur mit Zustimmung des Gegners geéndert wer-
den. Wer zum vereinbarten bzw. als angesetzt geltenden Termin nicht antritt, verliert
ohne Spiel. Treten beide Spieler nicht an, so sind beide Spieler disqualifiziert. Eine
Fristverléngerung wird nicht gewdhrt.”.

Es ist vorteilhaft, die Modalitéten der Terminabsprache genauer zu regeln. So kann man
bspw. festlegen, dass der Spieler mit dem niedrigeren Handicap Kontakt zu seinem
Gegner aufnehmen und drei realistische Terminvorschlége machen muss. Ehrliches
Bemihen um eine sportlich faire Terminabsprache wird dabei vorausgesetzt. Erst dann
sollte Nichterscheinen Lochspielverlust zur Folge haben.

4.3.3 Art der Vorgabe und Vorgabenwirksamkeit

- Vorgabe gemaf Spielform (siehe Abschnitt 3.); Beispiel: ,Lochspiel mit vollem Vorga-
benunterschied der Gegner auf die Locher verteilt”.

- Bei Zahlspielen (inkl. Par und Stableford) Klarstellung, ob nach dem EGA-Vorgaben-
system vorgabenwirksam oder nicht; Beispiel:

,Das Wettspiel ist vorgabenwirksam”.

Hinweis: Liegen die ,technischen Voraussetzungen” fir vorgabenwirksames Spiel vor
(z. B.: Abschlagmarkierungen innerhalb der Zahlspielabschlage korrekt gesteckt, Platz-
regeln entsprechend den Golfregeln), so ist ein Wettspiel immer dann, wenn ausdriick-
lich nach der Ausschreibung ,auf Grundlage des EGA-Vorgabensystems” gespielt wird,
ohne dass es auf den Hinweis ,vorgabenwirksam” in der Ausschreibung ankdme,
,automatisch” vorgabenwirksam.

Diese ,Automatik” kann man nur verhindern, indem in der Ausschreibung vor Beginn
des Wettspiels nicht auf das EGA-Vorgabensystem als Grundlage des Spiels Bezug
genommen wird. Wird auf Grundlage des EGA-Vorgabensystems gespielt, kann die
Vorgabenwirksamkeit nur bei ernsthaftem duBerem Anlass (z.B. schlechter Platzzustand)
ausgeschlossen werden (vergl. EGA-Vorgabensystem, Ziffer 3.4.7).

Es darf nicht vorkommen, dass die Teilnehmer innerhalb eines Wettspiels wiinschen kén-
nen, ob sie vorgabenwirksam oder nicht vorgabenwirksam spielen. Eine solche Wahl-
maglichkeit vermindert die sportliche Vergleichbarkeit der Ergebnisse, da viele Spieler
in nicht vorgabenwirksamen Spielen deutlich anders spielen als in vorgabenwirksamen
Wettspielen. Findet an einem Tag bei vorgabenwirksamen Bedingungen ein vorgaben-
wirksames Wettspiel statt, so muss dies immer fir alle Spieler vorgabenwirksam sein.
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Eine Aufteilung der Teilnehmer in ein vorgabenwirksames und ein nicht vorgabenwirksa-
mes Turnier ist nicht mehr nétig: Da sich Spieler mit einer EGA-Vorgabe 26,5 und héher
in einem Wettspiel nicht heraufspielen kénnen, ,passiert” diesen Spielern in Wettspielen
auch nichts. Auch die fir manche Spieler so wichtige Grenze einer Vorgabe 28,0 kann
durch heraufspielen nicht erreicht bzw. Uberschritten werden. Spieler mit niedrigeren
EGA-Vorgaben stellen nur rund 1/3 aller Vorgaben und sollten sich einem sportlichen
Vergleich nicht entziehen.

4.3.4 Teilnahmerecht

Die Teilnahmeberechtigung gemeldeter Teilnehmer, z. B. nach Vorgaben, Vereins- und
Verbandszugehdrigkeit, Lebensalter bei Jugend- und Seniorenwettspielen efc., sollte
in geeigneter Weise Uberprift werden. Es sollte eine Selbstverstandlichkeit sein, nach
Vorliegen aller Meldungen einen Intranetabgleich durchzufihren. Verdnderte Vorgaben
oder neue Heimatclubs werden dabei aktualisiert. Kommt fir einen Spieler eine Fehler-
meldung ,Unbekannter Heimatclub”, so hat der Spieler sich entweder mit dem falschen
Heimatclub gemeldet oder er ist momentan unter dem angegebenen Namen in keinem

Golfclub in Deutschland mehr Mitglied.
Genaue Angaben iber Personenkreis und Vorgaben der zugelassenen Teilnehmer.

Spieler werden heute in den seltensten Féllen ihr Alter, ihren Heimatclub oder ihre Vor-
gabe nachweisen missen, da diese Daten bei der Erfassung des Spielers iber das Intra-
net Gbertragen werden. Bei Spielern mit einer Mitgliedschaft im Ausland ist eine manuelle
Kontrolle dieser Daten erforderlich, wobei unbedingt Wert auf ein aktuelles Vorgaben-
stammblatt gelegt werden sollte und nicht nur auf einen formlosen Vorgabennachweis.

Natirlich muss ein Spieler in der Ausschreibung erkennen kénnen, ob er die Bedingun-
gen erfiillt, sich zu einem bestimmten Wettspiel melden zu kénnen.

Beispiel: ,Teilnahmeberechtigt sind <Clubmitglieder> <Géste aus Golfclubs, die dem
DGV angeschlossen sind> <Damen> <Herren> <Senioren> <Jugendliche> mit einer
Héchstvorgabe <xx,x>.”

Die Variablen sind entsprechend einzusetzen, wobei diese kombiniert oder addiert
werden kénnen. Beliebige andere Kriterien kénnen aufgestellt werden, z. B. ,alle Sieger
und Platzierte der diesjahrigen Monatsbecher”.

Es empfiehlt sich, den Fall zu regeln, dass die Vorgabe eines gemeldeten Teilnehmers
zwischen Meldeschluss und Spieltermin die zuléssige Mindest- oder Hachstvorgabe
unter- oder Gberschreitet.
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Beispiel: ,Wird die Vorgabe eines rechtzeitig gemeldeten Teilnehmers zwischen Melde-
schluss und Spieltermin Uber die zulassige Hochstvorgabe xx,0 (EGA-Vorgabe) hinaus
heraufgesetzt, so muss sich der Teilnehmer mit der zuldssigen Héchstvorgabe begniigen”.

Die Ausschreibung sollte normalerweise ausschlieBen, dass Spieler mit hoherer als
der ausgeschriebenen Vorgabe melden und sich mit der zulassigen Héchstvorgabe
begniigen dirfen. Es kénnte bei einem zahlenmaBig beschrénkten Teilnehmerfeld sonst
z. B. passieren, dass Pldtze von reduzierten niedrigen Vorgaben besetzt werden und
tatsdchliche niedrige Vorgaben abgewiesen werden.

Bei Vierer-Spielen ist es oft sinnvoll oder auch reizvoll, die geforderte Zusammensetzung
der Paare nach Partnern und Vorgaben genau zu definieren. So kann die Ausschreibung
eine addierte Hichstvorgabe festlegen, um nicht zwei Anfanger mit ggf. langsamem
Spiel im Wettspiel zu haben. Aber auch die Zusammenstellung der Paare lasst Besonder-
heiten zu: Gemischter Vierer (Dame und Herr), Ehepaar-Vierer, Tiger und Rabbit (erfah-
rener Golfer und Anfénger), Mini und Maxi (Erwachsener und Jugendlicher), Mitglied
und Gast (Paare aus je zwei Clubs im Freundschaftsspiel) usw.

4.3.5 Verbindlicher Meldeschluss, Art und Ort der Meldung
- Bekanntgabe von Tag und Uhrzeit des Meldeschlusses; Beispiel:
~Meldeschluss am Mittwoch, dem 03. Juli, 19.30 Uhr.”.

4.3.6 Abspielzeiten
Die Abspielzeiten aller Teilnehmer sowie bei Zahlspielen die Bewerbergruppen sind
rechtzeitig aufzustellen und bekannt zu geben (siehe Regel 33-3 der Golfregeln).

Fristen bei Lochspielen

Erstreckt sich ein Lochspielwettbewerb Uber einen gewissen Zeitraum, so muss die Spiel-
leitung eine Frist fir die einzelnen Runden festlegen. Ist es den Spielern gestattet, den
Termin ihres Lochspiels innerhalb einer Frist frei zu vereinbaren, bis zu deren Ablauf
samtliche Runden abgeschlossen sein missen, so sollte die Spielleitung ankindigen,
dass das Lochspiel zu festgesetzter Stunde am letzten Tag der Frist gespielt werden muss,
sofern sich die Spieler nicht auf einen friheren Termin einigen.

Es ist wichtig, vorab ein Verfahren bei Nichteinhaltung einer Frist festzulegen, von dem
nicht abgewichen wird, da sonst unnétige Streitigkeiten auftreten und jede Verléngerung
einer Frist die verfigbare Zeit fir die ndchste Runde verkiirzt. Ein Spieler, der in Urlaub
fahrt oder erkrankt, muss damit rechnen, dass er aus diesem Grund an dem Wettspiel
nicht mehr teilnehmen kann, genau wie er dies bei jedem anderen Wettspiel hinnehmen
misste, das in seiner Abwesenheit staftfindet.
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4.3.7 Héchst- und Mindestzahl der Teilnehmer

- Soll die Hochstzahl der Teilnehmer beschrankt werden, so muss die Ausschreibung
genau besagen, wie mit iberzdhligen Meldungen verfahren wird; Beispiel: ,Das
Teilnehmerfeld wird auf 56 Paare beschrdnkt; melden mehr Paare, entscheidet der
Meldeeingang, bei gleichzeitiger Meldung das Los.”. Haufig wird eine Warteliste
gefihrt, aus der rechtzeitig gemeldete Spieler nachriicken, wenn Absagen aus dem
Teilnehmerfeld eingehen. Die Tatsache, dass eine Warteliste gefihrt wird, sollte in der
Ausschreibung mitgeteilt werden (,Es wird eine Warteliste gefihrt.”), da andernfalls
die Spieler des ,ordentlichen” Feldes evtl. Anspruch darauf anmelden mégen, die
Preise unter sich auszuspielen.

- Soll eine Mindestzahl von Teilnehmern Voraussetzung sein, so muss die Ausschrei-
bung dies besagen; Beispiel:

.Bei weniger als acht rechtzeitig gemeldeten Teilnehmern entfdllt das Wettspiel.”.

4.3.8 Nenngeld
Falls Nenngeld erhoben wird: Genaue Angaben iber die Hhe des Nenngelds;

Beispiel: ,Nenngeld xx,- Euro pro Bewerber, Jugendliche xx,- Euro, Gaste zuziglich
Greenfee”.

Der Aufwand und die Ausstattung eines Wettspiels bestimmt im Allgemeinen die Héhe
des Nenngeldes, wenn nicht ein ,Spendencharakter” dahinter steht. Man sollte sich
bewusst sein, dass fir ein Wettspiel Kosten entstehen:

Preise missen gekauft werden.

Der Platz wird speziell hergerichtet.

Das Sekretariat ist besetzt.

Vielleicht werden die RGume nochmals gereinigt.

Ggf. wird fir Verpflegung, Getrénke, kleine Geschenke, Rahmenprogramm und Fotos
gesorgt.

AuBerdem wird der Platz fir andere Spieler gesperrt (keine Greenfee-Einnahmen).

Das alles kommt jeweils nur den Wettspielteilnehmern zugute. Es ist also durchaus ver-
tretbar, von ihnen einen angemessenen Beitrag in Form der Meldegebihr zu verlangen,
die dann wiederum allen Mitgliedern bzw. Spielberechtigten zugutekommt. Das gilt
prinzipiell auch fir Sponsorenturniere, in denen die Golfanlage und nicht die Spieler
einen Sponsor finden sollen.
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Das Nenngeld zu einem Sponsoren-Wettspiel mit teuren Preisen, umfangreicher Run-
denverpflegung, einem Abendessen und vielleicht noch der Méglichkeit, sich zu einem
Finale zu qualifizieren, sollte nicht zu preiswert sein, denn solche Wettspiele biefen viel
und sind immer schnell ausgebucht. Der Sponsor ist zudem der Sponsor des Golfclubs
und nicht der Sponsor der Spieler.

Hinweis: Aus Grinden allgemeiner Gerechtigkeit sollten die Veranstalter bestrebt sein,
die Meldegebihr ausgebliebener Teilnehmer einzuziehen. Dies lasst sich relativ einfach
beim ndchsten Wettspiel nachholen, zu dem ein Spieler z. B. nur auBBer Konkurrenz star-
ten darf, wenn er seine offenen Meldegebiihren noch nicht beglichen hat. Eine solche
Regelung muss in die Rahmenausschreibung eines Golfclubs aufgenommen werden um
glltig zu sein, z. B.

LSpieler, die aus friheren Wettspielen noch mit der Begleichung der Meldegebihr im
Rickstand sind, spielen in darauf folgenden Wettspielen bis zur Begleichung der offenen
Betrdge auBer Konkurrenz.”

Alternativ:

LSpieler, die aus friheren Wettspielen noch mit der Begleichung der Meldegebihr im
Rickstand sind, diirfen nur nach Begleichung dieses Riickstands an weiteren Wettspielen
teilnehmen.”

4.3.9 Preise, Wertung

Regel 3-1 der Golfregeln bestimmt unmissversténdlich, dass im Zghlspiel derjenige
Bewerber gewinnt, der die wenigsten Schlége fir die festgesetzte(n) Runde(n) bendtigt
hat. Daraus ergibt sich, dass Preise nicht an jemanden weitergegeben werden sollen,
der mehr Schlége gebraucht hat oder bei gleicher Schlagzahl im Stechen unterlegen ist.

Sollte es sich um ein Wettspiel von gréferer Bedeutung und / oder mit interessanten
Preisen handeln, so kann bestimmt werden, dass nur Spieler mit einer gewissen Anzahl
vorgabenwirksamer Wettspiele im laufenden Jahr oder im Vorjahr einen Nettopreis
gewinnen kénnen. (Diese Bestimmung ersetzt die ,aktiven” und ,inaktiven” Vorgaben.)
Gaste missen im Fall einer Platzierung, mit der sie einen Preis gewinnen wiirden, ihre
Gewinnberechtigung iiber die Vorlage eines aktuellen Vorgabenstammblatts nachweisen.

An den Grundsdtzen einer fairen Sportausiibung ausgerichtet, folgt aus der Regel auch,
dass Brutto- und Nettopreis von demselben Spieler gewonnen werden kénnen, wenn die
Auswertung des Wettspiels dies ergibt. Der DGV mdchte deutlich herausstellen, dass es
eine besondere sportliche Leistung darstellt, wenn es einem Bewerber gelingt, sowohl
das absolut beste Ergebnis (Brutto) zu erspielen, wie auch in der Neftowertung (mit) an
der Spitze zu liegen. Daher empfiehlt der DGV dringend, von einem sog. ,Doppelpreis-
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ausschluss” abzusehen, zumal ohnehin nur wenige Spieler und damit wenige Preise
davon betroffen sein werden. Im Vordergrund sportlicher Wettbewerbe sollte stets die
Anerkennung der sportlichen Leistung stehen, die sich durchaus auch in einer doppelten
Preisvergabe widerspiegeln sollte.

Gibt es dennoch einen Doppelpreisausschluss, so muss festgelegt werden, ob Brutto vor
Netto geht oder umgekehrt. Es versteht sich von selbst, dass der so festgelegte Vorrang
nur bei gleichen Plétzen (also z. B. 2. Netto und 2. Brutto) eine Bedeutung hat. Bei
ungleichen Réngen hat der hdhere Rang Vorrang (also z. B. 1. Netto vor 3. Brutto), auch
wenn es in der Ausschreibung heif}t ,Brutto geht vor Netto”. Sollte man generell Brutto
vor netto vergeben wollen, so misste der 3. Brutto immer noch héherwertiger als der 1.
Netto sein, denn diese Aussage wird mit einer solchen generellen Regelung getroffen,
bei der man den 3. Brutto vor dem 1. Netto erhit.

Die Praxis zeigt auch, dass bei Siegerehrungen oftmals nicht mehr alle Gewinner anwe-
send sind. Das konnte dazu verleiten, Preise an die (noch) Anwesenden weiterzugeben
und eine solche Regelung bereits in die Ausschreibung zu Ubernehmen. Wenn ein
Wettspiel z. B. den ganzen Tag dauert, misste es aber wohl dem Einzelnen zugestan-
den werden, dass er nicht den ganzen (freien) Tag fir seine Teilnahme vorsehen muss.
Wer bereits frih gestartet ist, kann (oder will) ggf. nicht abends nochmals zur Sieger-
ehrung erscheinen. Natirlich ist es eine Frage der Héflichkeit, sich bei der Spielleitung
abzumelden.

Unabhéngig davon gilt, wie oben bereits dargelegt, Regel 3-1 der Golfregeln, wonach
eben in keinem Fall derjenige Gewinner ist (und damit den entsprechenden Preis
beanspruchen kénnen sollte), der bis zur ersten Siegerehrung ausgeharrt hat, sondern
derjenige, der die wenigsten Schlage benétigt hat.

Méchte ein Sponsor seine Preise nur an die bei der Siegerehrung anwesenden Spieler
vergeben, so ist dies zwar nicht im Sinne des sportlichen Wettkampfs, bei dem der beste
Spieler einen Preis erhalt, aber es mag durchaus vorkommen. Eine solche Einschrankung
muss nur unmissverstandlich in der Ausschreibung erwdhnt werden.

Wichtig ist es, bei Nichtanwesenheit des Erstplatzierten nicht etwa automatisch dem
Zweitplatzierten den Preis zu Uberreichen, denn dieser Spieler ist immer noch nur der
Zweitplatzierte. Seine Leistung wird nicht durch Abwesenheit des Siegers ,besser”. Der
erste Platz verfdllt, und es bleibt nur der Gegenstand Gbrig, der fir den Erstplatzierten
vorgesehen war. Wird ein solcher nicht in Empfang genommener Preis unter allen Anwe-
senden verlost, so sorgt dies fiir eine hohere Teilnehmerzahl bei der Siegerehrung, da
jeder Anwesende das Glick haben kann, den verfallenen Preis zu erhalten. Dies sagt
jedoch nicht, dass (unentschuldigtes) Fehlen bei einer Siegerehrung keine Folgen haben
muss. Dem Veranstalter steht es natirlich frei, eine sonstige ,Disziplinarstrafe” zu verhan-
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gen (z. B. Wettspielverbot, Platzsperre). Fehlen regelmafBig Gewinner bei Siegerehrun-
gen, scheint es ratsam, iber andere Formen der Siegerehrung nachzudenken. So kénnte
z. B. eine Siegerehrung zu einem festgesetzten Zeitpunkt (z. B. Saisonabschlussfest) fir
mehrere Wettbewerbe stattfinden, man kénnte im Laufe eines Wettspieltages mehrere
Preisverteilungen einplanen, wenn man nach Bewerbergruppen gestartet ist und alle
Mitspieler einer solchen Gruppe ihr Wettspiel bereits beendet haben, oder man héngt
die Sieger- und Ergebnisliste lediglich aus und lasst die Preise abholen.

In jedem Fall sollte die Ausschreibung genaue Angaben iber die Mindestanzahl
und Bestimmung der Preise und Bewerbergruppen enthalten. Das niedrigste Ergebnis
gewinnt den Bruttopreis. Eine Aufteilung nach Alter und / oder Geschlecht, auch z. B.
nach Mitglied und Gast ist méglich. Bei der Aufteilung nach Bewerbergruppen haben
sich verschiedene Méglichkeiten durchgesetzt:

Man teilt fir Nettopreise nach Vorgabenklassen (EGA-Vorgaben) ein. Das kann z. B.
entsprechend der EGA-Vorgabenklassen geschehen oder auch nach der prozentualen
Handicapverteilung im Club. Das mag zur Folge haben, dass eine Klasse deutlich starker
besetzt ist als andere. (Wenn das absehbar ist, kénnte man in dieser Klasse mehr Preise
vorsehen oder die Klasse nochmals teilen.)

Beispiel:

Wertung / Preise:

Klasse A Vorgabe bis 18,0, 1 Bruttopreis; 3 Nettopreise
Klasse B Vorgabe 18,1 bis 36,0; 3 Nettopreise

Klasse C Vorgabe 37 bis 54; 3 Nettopreise

Ist man sich bei dem vorgenannten Beispiel nicht sicher, ob die Anzahl der Preise in jeder
Wertungsklasse einigermafien fair gegeniber den jeweils in dieser Klasse spielenden
Teilnehmerzahlen ist, ist folgende Alternative denkbar:

Wertung / Preise:

Klasse A Vorgabe bis 18,0

Klasse B Vorgabe 18,1 bis 36,0

Klasse C Vorgabe 37 bis 54

Es wird ein Bruttopreis ausgespielt und in jeder Wertungsklasse je
angefangene zehn Teilnehmer ein Nettopreis.

Man schreibt fir Nettopreise Klassen ,nach Beteiligung” aus. Dann ergeben sich die
Bewerbergruppen erst nach Meldeschluss, indem man aus der nach EGA-Vorgaben
gestaffelten Meldeliste der Teilnehmer méglichst gleich groBe Gruppen bildet. Vor dem
ersten Start muss dann aber fir alle Beteiligten klar sein, in welchen Klassen Preise
gewonnen werden.
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Beispiel:

+Wertung / Preise

Es wird in drei méglichst gleich grofien Klassen gespielt, die Einteilung wird auf der
Startliste bekannt gegeben. Je Wertungsklasse wird um drei Nettopreise gespielt. Es gibt
einen Bruttopreis jeweils fir Damen und Herren.”

Man setzt die Bewerbergruppen im Netto wie im Brutto nach Alter und / oder Geschlecht
fest. (Jugendpreis, Senioren- und Seniorinnenpreis, getrennte Damen- und Herrenwer-
tung usw.) Die Ausschreibung sollte klare Aussagen dariber enthalten, ob Doppelwertun-
gen maglich sind, ein Jugendlicher z. B. gleichzeitig in der Herrenkonkurrenz gewertet
wird, oder ob sich die Bewerber jeweils fir nur eine Gruppe entscheiden missen
(insbesondere bei Clubmeisterschaften von Bedeutung). Es ist stets zu bedenken, dass
vom sportlichen Standpunkt aus der (die) Beste gewinnen soll. Das ist am ehesten dann
gewdhrleistet, wenn eine Doppelwertung zugelassen wird. Es ist nicht ungewdhnlich,
dass der beste Senior / die beste Seniorin oder der / die beste Jugendliche gleichzeitig
auch der / die Beste der Gesamtherren- bzw. -damenkonkurrenz ist. Sollte man diesen
Erfolg allein aus Grinden eines falsch verstandenen ,Schutzes” einer anderen Alters-
klasse verhindern?

Gelegentlich wird sich — besonders bei Einladungsturnieren spezieller Sponsoren — der
Wounsch ergeben, Sonderwertungen fiir Angehérige einer Berufsgruppe, Mitglied und
Gast o. &. auszuschreiben.

Jegliche andere Aufteilung mag ebenfalls sinnvoll sein, jedoch gilt fir alle Varianten,
dass sie vor dem ersten Start bekannt sein missen, damit sich die Spielleitung nicht dem
Ruf der Willkir und / oder Manipulation aussetzt.

Um ein ausgewogenes Verhdltnis von sportlicher Leistung und Gewinnchancen herzu-
stellen, hat sich eine Quote von 10 % Gewinnen bewdhrt. So mag es auch angebracht
sein, die Anzahl der Preise von der Beteiligung abhangig zu machen. Auch das kénnte
die Ausschreibung vorher besagen. Letztlich bleibt es der Spielleitung natirlich immer
vorbehalten, mehr Preise auszugeben als zundchst vorgesehen waren.

Hinweis: Bei Preisvergaben missen die Werigrenzen fir Preise des Amateurstatuts
eingehalten werden. Diese betragt 750 Euro fiir den gesamten Gewinn eines Spielers
in einem Wettspiel inkl. aller Sonderwertungen, ausgenommen Hole-in-One-Preise in
Verlauf der festgesetzten Runde, die einen beliebigen hoheren Wert haben dirfen.
Andere Wettbewerbe im ,Zielschieffen” auBerhalb der festgesetzten Runde unterliegen
dem Héchstwert von 750 Euro.
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Zum Vergleich der Bruttoergebnisse von Spielern in einer Wertung, die von unterschied|i-
chen Abschlagen (= unterschiedliche Course-Rating-Werte) gespielt haben (z. B. Damen
rote Abschldge, Herren gelbe Abschlage) ist fir die Preiswertung ein Course-Rating-
Ausgleich vorzunehmen. Einzelheiten dazu: EGA-Vorgabensystem, Anhang D.

Beispiel: ,Fir die Bruttowertung erfolgt ein CR-Ausgleich.”

Fir die Nettowertung ist nicht etwas Vergleichbares erforderlich, da die unterschiedli-
chen CourseRating-Werte der verschiedenen gespielten Abschlage bereits in der Formel
zur Ermittlung der EGA-Spielvorgabe bericksichtigt wurden.

Spielen in einem Wettspiel Herren von verschiedenen Abschlagen, so werden Ublicher-
weise die schwdcheren Spieler von den vorderen Abschlégen spielen, die mit dem Aus-
gang der Brutto-Wertung nichts zu tun haben. In diesen Féllen sollte in der Ausschreibung
definiert werden, dass nur vom hinteren Abschlag der Brutto-Preis gewonnen werden kann.

In Mehrrundenwettspielen wird die Vorgabe der Teilnehmer automatisch nach jeder
Runde fortgeschrieben. Hat ein Spieler in der ersten Runde erheblich unterspielt, so wére
es nicht fair gegeniber seinen Mitbewerbern, ihn die zweite Runde mit der gleichen
Vorgabe wie die erste Runde starten zu lassen.

In friheren Jahren ohne Einsatz von Computern war dies ein enormer Aufwand, wdh-
rend es heute im Wettspielprogramm bericksichtigt wird.

4.3.10 Hinweis auf Wettspielordnung / Rahmenausschreibung

Es empfiehlt sich ein Hinweis wie folgt:

,Erganzend gilt unsere aktuelle Rahmenausschreibung.”

Die Golfregeln enthalten in Anhang |, Teil B ebenfalls Empfehlungen zur Gestaltung von
Wettspielausschreibungen. Einzelheiten zu Wettspielbedingungen kénnen auch den
,DECISIONS - Entscheidungen zu den Golfregeln” zu Regel 33-1 entnommen werden.
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4.4 MUSTERAUSSCHREIBUNGEN
4.4.1 Wettspiel

Oster-Open
Offenes Wettspiel im Golfclub Schéne Wiese
- Austragung:
Einzel Gber 18 Lécher mit voller Vorgabe.
<Tag>, den <Datum> (Start: <Uhrzeit>)
- Abschlage und Spielart:

Herren: bis Vorgabe 22,0: Zahlspiel weify
Vorgabe 22,1 bis 36: Stableford gelb
ab Vorgabe 37: Stableford blau

Damen: bis Vorgabe 22,0: Zahlspiel blau
ab Vorgabe 22,1: Zahlspiel rot

Teilnahmeberechtigung:

Teilnahmeberechtigt sind Amateure, die einem DGV-Mitglied angehéren.
Vorgabengrenze: Die Hochstvorgabe betragt-54. Spieler mit weniger als vier
vorgabenwirksamen Ergebnissen im Vorjahr oder im laufenden Jahr spielen
auBBer Konkurrenz. Gaste missen ihre Gewinnberechtigung durch Vorlage
eines Vorgabenstammblatts nachweisen, aus dem die geforderte Anzahl vor-
gabenwirksame Ergebnisse zu erkennen ist.

Hoéchstzahl der Teilnehmer:

120. Gehen mehr Meldungen ein, entscheidet das frihere Datum des Ein-
gangs der Meldung, bei gleichem Datum das Los. Es wird eine Warteliste
gefihrt.

Wertung:

Bruttowertung:

Getrennt fir Damen und Herren.

Nettowertung:

Gemeinsam fir Damen und Herren in drei Preisklassen.

KI. 1: bis 22,0; KI. 2: 22,1-360; KI. 3 ab 37.

Bei gleichen Ergebnissen entscheiden die besseren letzten 9 Lcher des Plat-
zes. Bei weiterer Gleichheit werden bis zu einer Entscheidung die letzten
6, 3, 1 Lacher gewertet, im Netto unter Vorgabenanrechnung. Bei weiterer
Gleichheit entscheidet das Los.
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Zusammenstellung der Spielergruppen:
Spielergruppen werden nach Vorgaben aufgestellt, beginnend mit der nied-
rigsten Vorgabe.

Meldungen:
Online, per Email oder durch Eintragung in die im Clubhaus aushdngende
Meldeliste.

Meldeschluss:

<Tag>, den <Datum> bis <Uhrzeit> Uhr.

Meldegebihr:

Fir Gaste 60,- Euro / fir Mitglieder des Golfclubs 15,- Euro. Das Nenngeld
muss vor dem Start entrichtet werden. Gemeldete Spieler, die nicht zum Wett-
spiel antreten, sind von der Zahlung der Meldegebihr nicht befreit und sind
erst wieder fir ein Wettspiel teilnahmeberechtigt, wenn der offene Betrag
beglichen wurde.

Preise:
Brutto: ., 2., 3. Preis fir Damen.

1 ., 2., 3. Preis fir Herren.
Netto: 1., 2., 3. Preis pro Preisklasse.

Den Wanderpreis gewinnt der Spieler mit dem besten Nettoergebnis aller
Klassen. Der Wanderpreis verbleibt im Golfclub. Der Sieger erhélt einen
Erinnerungspreis. Einem Gewinner stehen alle gewonnenen Preise zu.

Spielleitung:

Die Mitglieder der Spielleitung (und ggf. die Platzrichter) werden vor Beginn
des Wettspiels auf der Startliste bekannt gegeben. Starter handeln im Rahmen
ihrer Aufgaben im Auftrag der Spielleitung.

Rahmenausschreibung
Ergdnzend gilt die Rahmenausschreibung des Golfclubs.
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4.4.2 EDS-Runde
EDS-Runden im Golfclub Schéne Wiese
Austragung:
Einzel nach Stableford iber 9 oder 18 Lécher mit voller Vorgabe.
Tag und Uhrzeit nach Anmeldung und Ricksprache mit dem Sekretariat

Die Abschlége sind bei der Anmeldung anzugeben. Jeder fir Damen bzw.
Herren geratete Abschlag kann ausgewdhlt werden.

Teilnahmeberechtigung:
Teilnahmeberechtigt sind spielberechtigte Mitglieder mit einer EGA-Vorgabe
4,5 bis 54.

Zusammenstellung der Spielergruppen:
Die Spielleitung behalt sich vor, nominierte Zahler abzulehnen oder weitere
Spieler zu der Gruppe des EDS-Spielers einzuteilen.

Meldungen:
Vor Beginn der Runde im Sekretariat

Meldegebihr:
Fir Mitglieder des Golfclubs 5,- Euro. Das Nenngeld muss vor dem Start ent-
richtet werden

Spielleitung:
Die Mitglieder des Spielausschusses A... B...: C....

Rahmenausschreibung
Ergdnzend gilt die Rahmenausschreibung des Golfclubs.
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Abschnitt 5.
Platzregeln und Festlegung der Platz- und Hindernisgrenzen

5.1 PLATZREGELN

Regel 33-8a der Golfregeln erméchtigt Spielleitungen, Platzregeln fir auBergewdhnliche
Umstdnde zu verdffentlichen, sofern sie mit den Grundsatzbestimmungen vereinbar sind,
wie sie aus Anhang | der Golfregeln hervorgehen. Platzregeln ergénzen die Golfregeln
und legen damit Umstéinde fest, die nicht durch die Golfregeln unmittelbar erfasst sind. In
Anhang | der Golfregeln ist das Erlassen von Platzregeln ausfihrlich besprochen. Teil A
gibt zundchst einen Uberblick iber mégliche Regelungsgegenstéande, Teil B enthalt umfas-
send und ausfihrlich Musterplatzregeln, die eine Vielzahl von Sachverhalten abdecken.

Als oberster Grundsatz ist beim Erlassen von Platzregeln Regel 33-8b der Golfregeln zu
beachten. Danach darf eine Platzregel in keinem Fall eine Golfregel aufler Kraft setzen.

Sollten in einem Ausnahmefall 6rilich auBergewshnliche Umsténde reguléres Golfspiel
beeintrichtigen und von der Spielleitung aufgrund dessen sogar die Abdnderung einer
Golfregel als unabwendbar erachtet werden, so muss iber den DGV die Zustimmung
des Royal & Ancient Golf Club of St. Andrews eingeholt werden.

Einzelheiten beziglich zuléssiger und unzuléssiger Platzregeln gehen auch aus den
,Entscheidungen zu den Golfregeln” zu Regel 33-8 hervor.

5.2 FESTLEGUNG DER PLATZ- UND HINDERNISGRENZEN

Nach Regel 33-2a der Golfregeln muss die Spielleitung den Platz und das Aus, die
Grenzen von Wasserhindernissen und seitlichen Wasserhindernissen, Boden in Aus-
besserung und Hemmnisse sowie zum Bestandteil des Platzes erklérte Anlagen genau
festlegen. Dies muss auf eine Art und Weise geschehen, dass alle Spieler auch ohne die
Hilfe der Spielleitung entscheiden kénnen, ob ein Ball in dem fraglichen Bereich (Aus,
Wasserhindernis, Boden in Ausbesserung) liegt, fir das eine bestimmte Golfregel gilt.

Dabei sind einige wichtige Umstdnde zu bericksichtigen:

5.2.1 Bezeichnen von Aus

Arten der Kennzeichnung:

Im Falle farblicher Kennzeichnung von Ausgrenzen soll weif’e Farbe verwendet werden.
Dienen Pfosten als Kennzeichnung, so sollen sie stets in weiBer Farbe gehalten sein. Da
die Art und Weise der Kennzeichnung einer Ausgrenze in den Golfregeln nicht verbind-
lich vorgeschrieben ist, muss in den Platzregeln darauf eingegangen werden, wie die
Grenzen des Platzes gekennzeichnet sind. Beschrankt man sich auf eine Platzregel, ohne
eine zusatzliche Kennzeichnung vor Ort, besteht die Gefahr, dass vor allem auswdrtige
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Spieler von der Ausgrenze keine Notiz nehmen und somit unwissentlich gegen die
Platzregel bzw. Regel 27 der Golfregeln verstoBBen. In jedem Fall muss fir alle Spieler
klar erkennbar sein, wo eine Platzgrenze verlguft.

Hier wurden die weiflen Pfdhle vor das
hohe Rough gesetzt, obwohl auch das
Gebiet rechts im Bild noch zum Platz
gehért. Zur Spielbeschleunigung bietet
sich dieses Verfahren an. Es ist sofort zu
sehen, ob ein Ball noch auf dem Platz liegt

oder nicht und die Suchzeit wird verkiirzt.

Aus innerhalb des Platzes

Die Spielleitung kann auch innerhalb des begrenzten Gelandes (also ,auf dem Platz”)
Ausflachen (umgangssprachlich , Ausgrenzen”) einrichten. So kann es z. B. sinnvoll sein,
die Ausgrenze vor ein undurchdringliches Rough zu legen, um das Spiel zu beschleuni-
gen, weil dann das Suchen weitgehend entfdllt. Ausgrenzen kdnnen auch Anpflanzun-
gen und Biotope schiitzen, vorzugsweise, wenn sie am Rande des Spielfeldes liegen.
Nicht selten wird man bei gegenldufigen Doglegs (abknickende Spielbahnen) verhin-
dern wollen, dass auf gefahrliche Weise abgekirzt wird oder sich durch Abkirzen eine
Bahn sehr viel einfacher spielen lasst. Hier wird man durch das Setzen weifler Pfosten
eine interne Ausgrenze schaffen, die unter Umstdnden auch nur beim Spielen einer
bestimmten Spielbahn als Ausgrenze gelten soll.

Allgemein gilt: Eine interne Ausgrenze ist eher eine Notlésung. Vorzuziehen wére es, mit
anderen Mitteln das Abkiirzen zu erschweren oder zu verhindern. Dichte Anpflanzungen
oder Rough in der geplanten Landezone auf der anderen Bahn zum Beispiel kénnten
eine solche Spielstrategie verhindern. Beides ist natirlich nur maglich, wenn dadurch
nicht das Spiel des benachbarten Lochs behindert wird.

Fir den Fall, dass nur der Luftraum der benachbarten Bahn beim Abkirzen des zu spie-
lenden Lochs Uberquert wird, ist eine Ausgrenze nicht geeignet. In diesen Fallen muss
der abkiirzende Schlag an sich durch Anpflanzungen, Schutzzéune o. &. verhindert
werden. Es ist nicht zuldssig, einen bestimmten Schlag (Abkirzung, Richtungswahl,
Schléagerwahl) durch Platzregel zu verbieten. Ebenso unzulssig ist es, eine Fléche nur fir
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bestimmte Schlége (z. B. von bestimmten Abschlégen) zum Aus zu erkléren. Die Golfregeln
beurteilen nach der Lage und nicht nach der Bewegung des Balls, ob dieser ,Aus” ist.

Bezeichnete Fldchen innerhalb eines Platzes diirfen fir bestimmte Locher zum Aus erklért wer-
den, sofern die Abgrenzungen durch Pfosten oder sonst wie zweifelsfrei zu erkennen sind.

Beispiel der Kennzeichnung
einer internen Ausfldche.
Auch wenn hier keine echte
Fléche durch den Verlauf der
weif3en Pféhle definiert wird,
ist diese Lésung praktikabel,
da ein Ball weder vor dem
ersten noch hinter dem letzten
Auspfahl vorbeifliegen bzw.
zur Ruhe kommen kann. Eine
Anbindung (mit Linie oder
Pfeil am ersten und letzten
Pfahl, siehe néchste Bilder)
an die den Platz umgebende
Ausgrenze wiirde eine echte
Fléche schaffen.

Pfosten einer Ausgrenze gelten als unbeweglich und sind keine Hemmnisse (siehe
Erklgrung ,Hemmnisse” der Golfregeln), sodass nicht nach Regel 24 Erleichterung in
Anspruch genommen werden darf.

Beispiel 1 fir Platzregel:
+Aus beim Spielen des Loches 9 ist der gesamte Platz jenseits der durch weifBe Pfosten
markierten Ausgrenze links des Loches 9.”

Es bedarf also weiterer Pfosten ,iiber Eck”, um eine Fléiche entstehen zu lassen, oder der
genavuen Beschreibung der Flache durch eine Platzregel.

Beispiel 2 fir Platzregel:
,Beim Spielen von Loch 9 ist die auf Fairway-Hohe oder kirzer geméhte Rasenfléche
von Bahn 8 Aus.”

Eine solche Platzregel ist verlockend, da sie ohne optisch stérende weiBe Pféhle aus-
kommt, verlangt aber auch einen hervorragend gepflegten Platz, da immer eine eindeu-
tige Schnittkante des Fairways als Grenze sichtbar sein muss.
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Bei nicht eindeutigem weiteren Verlauf
einer Grenze kann an einem Pfahl mit
einer Farblinie (oder einem Brett als
Wegweiser”) angedeutet werden, in
welche Richtung die Grenze verléuft bzw.
der néchste Pfahl zu suchen ist.

Dies ist sowohl bei Ausgrenzen wie auch
bei Wasserhindernissen der Fall.

Noch eindeutiger ist es, den weiteren
Verlauf der Ausgrenze durch eine
Fortsetzung der weiBen Pféhle in einer
Schneise im Wald zu kennzeichnen.
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Es ist nicht ausreichend, z. B. mit einem ,Doppelpfahl” (zwei unmittelbar nebeneinander
gesetzte Pfdhle) eine Reihe von weiBen Pfdhlen zu ,beenden”. Das Definieren einer
Flache ist auf diese Weise nicht méglich, so dass dieses Verfahren nicht zuldssig ist.

Sollte in einzelnen Fallen die Abgrenzung einer genau umrissenen Flache aus irgend-
einem Grund nicht méglich sein, so ist es ersatzweise denkbar, den ersten und letzten
weiBen Pfahl so weit hinter den Abschlag und hinter das Griin zu setzen, dass es véllig
ausgeschlossen ist, einen Ball in dessen Néhe zu spielen oder vor bzw. hinter diesen
Pfahlen herumzuspielen. Zudem kann dort durch einen auf den Boden gesprishten wei-
Ben Pfeil oder einen ,Wegweiser” am ersten und letzten Pfahl angedeutet werden, in
welche Richtung sich der Grenzverlauf fortsetzt.

Neben weiflen Pfdhlen sind Zaune eine weitere Maglichkeit, die Grenzen des Platzes
zu kennzeichnen. Wechselt die Auskennzeichnung von weif3en Pfghlen in einem Zaun,
sollte einer der Zaunpfahle weiB gestrichen werden, um die Ubergangsstelle zu kenn-
zeichnen, an der die Art der Kennzeichnung sich éndert. Da die Gegenstéinde zur Kenn-
zeichnung des ,Aus” sich im Aus
befinden, kann auch der Zaun eines
benachbarten  Grundsticks dazu
dienen. Gleiches gilt fir Mauern.

Ubergang einer Reihe weiler Pfahle in
einen Zaun. Ein Zaunpfahl wurde hierbei
weif} angestrichen, um die Stelle zu
zeigen, an der die Linie der weiBen
Pfihle durch den Verlauf des Zauns
abgelést wird.

Verwendung eines Zauns mit weiBen

Pféhlen als Ausgrenze.
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Sollten Wege oder andere asphaltierte bzw. befestigte Flachen vorhanden sein, kann
deren Platzinnenkante auch die Ausgrenze definieren. Unbefestigte Wege eignen sich
wegen des meist nicht deutlich erkennbaren Wegrands nicht hierzu.

Weg als Auskennzeichnung: Der weifle
Ball ist noch ,,in”, da ein Teil von ihm den
Platz beriihrt, der gelbe (rechte) Ball
dagegen befindet sich im , Aus”.

Derartige Wege kénnen aufgrund

ihrer unregelméBigen natirlichen
Wegrénder nicht in einer Platzregel zur
Kennzeichnung von , Aus”

verwendet werden.

Geteilte Platze

Ist ein Platz durch eine StrafBe oder dergleichen geteilt und die Spielleitung erklért die
StraBBe oder dergleichen zum Aus, so kann fir das Spielen diesseitiger Locher auch die
jenseitige Platzfldche zum Aus erklart werden.

Wasserlauf vom Platz flie3t ins Aus

Ein Ball, der in einem Wasserhindernis (einschlieBlich seitlichem Wasserhindernis) landet
und von der Strémung ins Aus getragen wird, ist Aus. Man kann durch Fangkonstruktio-
nen dafir sorgen, dass Bélle von der Strémung nicht ins Aus getragen werden kénnen.
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Ubungseinrichtungen

Driving Range, Putting-Griin, Chipping-Griin und Ubungsbunker kénnen durchaus auf
dem Platz liegen. Es wird unter solchen Umstanden davon ausgegangen, dass die
Spielleitung das Uben auf diesen Fléchen ausdriicklich gestattet hat. Deshalb ist es nicht
ndtig, diese Flachen ins Aus zu legen.

Musterplatzregeln fir Ausgrenzen:

Aus (R 27-1)

ist jenseits von weif3en Pféhlen, Zéunen oder Mauern, welche den Platz begren-
zen. Sofern weif3e Linien die Platzgrenze kennzeichnen, haben diese Vorrang.

- Die weif3en Pféhle zwischen den Bahnen a und b bezeichnen eine interne
Ausgrenze nur beim Spielen der Bahn a. Beim Spielen anderer Bahnen gelten

sie als unbewegliche Hemmnisse.

- Ein Ball, der beim Spielen der Bahn ,AAA” auf der auf Fairwayhdhe oder kirzer
gemdéhten Fléche der Bahn ,,BBB” zu liegen kommt, gilt als im Aus befindlich.

- Ein Ball auf oder jenseits der &ffentlichen Stra3e zwischen den Bahnen ,CCC”
und ,GGG” ist ,Aus”.

oder:

- Ein Ball auf oder jenseits der Clubhausterrasse / des Parkplatzes / des Wegs am
18. Griin ist Aus.

Da Ausgrenzen fiir das Spiel mit die gréfite Bedeutung haben und die Konsequenzen
eines ins Aus geschlagenen Balls schwerwiegend sind, sollte die Beschreibung der Aus-
grenzen in den Platzregeln an erster Stelle stehen.

5.2.2 Bezeichnen von Wasserhindernissen und seitlichen Wasserhindernissen

Arten der Kennzeichnung

Im Falle farblicher Kennzeichnung missen folgende Farben verwendet werden:
Wasserhindernis — gelb;

seitliches Wasserhindernis — rot.

Pfosten und Linien zur Kennzeichnung von Hindernissen befinden sich innerhalb des
Hindernisses.

Die Erklarung , Seitliches Wasserhindernis” in den Golfregeln ist besonders zu beachten,
da es danach - formal gesehen - nicht darauf ankommt, ob ein Wasserhindernis tatséch-
lich an der Seite liegt. Ist ein Wasserhindernis teilweise seitlich, so sind der Anfangs- und
Endpunkt dieses Teils des Hindernisses eindeutig zu bezeichnen. Ein Wasserhindernis
ist ein seitliches Wasserhindernis, wenn es nach Ansicht der Spielleitung nicht méglich
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oder undurchfihrbar ist, einen Ball in Ubereinstimmung mit Regel 26-1b fallen zu lassen.
Bei der Kennzeichnung von Wasserhindernissen ist Folgendes zu beachten:

— Es sei denn, die natiirliche Grenze ist fir alle Spieler immer unzweifelhaft feststellbar,
sodass jeder Ball entweder einwandfrei als innerhalb oder auferhalb des Hindernis-
ses liegend zu erkennen ist, muss das Hindernis bzw. seine Grenze gekennzeichnet
werden. Dies ist in den meisten Féllen erforderlich, es sei denn, es wiirde sich z. B.
um Hindernisse mit steil abfallenden (ggf. kinstlichen) Randern handeln.

— Wenn es nicht sofort deutlich ist, um welche Art von Wasserhindernis es sich handeln
sollte, so sollte es im Zweifel als ein seitliches Wasserhindernis ausgewiesen werden.

- Ein Betretungsverbot oder ein Verbot, aus dem Wasserhindernis zu spielen, darf nur
bei behordlich geschitzten Biotopen ausgesprochen werden.

Im ersten Bild ist der
Verlauf der Grenze
ausnahmsweise auch
ohne Kennzeichnung
sichtbar, wdhrend im
zweiten Bild im Fall einer
fehlenden Kennzeichnung
nicht von jedem Spieler
gleichermaflen bestimmt
werden kénnte, wo

die Grenze des

Hindernisses verlduft.
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— Wenn (wie allgemein iblich) Pféhle zur Kennzeichnung genommen werden, darf die
Verbindungslinie zwischen den Pfahlen das Hindernis nicht schneiden.

Hier fehlt ein roter Pfahl.

Die Verbindungslinie zwischen

den Pféhlen schneidet das Wasser und
wirft bei den Spielern Fragen auf,

wo die Grenze tatsdchlich verlduft.

- Es muss von einem Pfahl zum anderen ein ungehinderter Blick méglich sein, falls
eine Peilung Uber die beiden Pféhle erforderlich ist, um festzustellen, ob ein Ball im
Hindernis liegt.

- Wenn ein Wasserhindernis auch gleichzeitig teilweise als seitliches Wasserhindernis
gekennzeichnet ist, muss der Punkt, wo die ,gelbe” zur ,roten” Kennzeichnung wech-
selt, einwandfrei erkennbar sein. Am besten wird hierzu ein Pfahl benutzt, der auf
einer Seite gelb und auf der anderen rot ist, es kdnnen auch ein roter und ein gelber
Pfahl unmittelbar nebeneinander gestellt werden.

An diesem rot und gelb gestrichenen Pfahl
geht ein seitliches Wasserhindernis (links)

in ein Wasserhindernis (rechts) iber.
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Ist die Kennzeichnung mit
Pféhlen aus irgendeinem
Grund nicht gewiinscht
und das regelmaBige
Markieren der Grenze mit
farbigen Linien zu zeitauf-
wéndig und teuer, so kann
der Verlauf der Wasser-
hindernisgrenze auch mit
ebenerdig eingegrabenen
Steinen gekennzeichnet
werden. Dies ist natirlich
nur auf dem Fairway oder
in niedrigem Semirough
sinnvoll, da die Steine sonst
zu schwer zu sehen sind.
Der Abstand wird bei Stei-
nen geringer sein als bei
Pfahlen, da man leicht von
einem Stein zum anderen

sehen kénnen muss.

— Briicken befinden sich innerhalb des natirlichen Verlaufs eines Grabens oder Teiches
im Hindernis. Es ist nicht richtig, rechts und links von einer Briicke die Kennzeichnung
des Hindernisses enden zu lassen, denn auch unter der Bricke befindet sich ein Teil
des Hindernisses mit dem gleichen oder &hnlichen Grabenprofil wie rechts und links
davon. Anders verhdlt es sich, wenn ein Hindernis durch einen Uberweg auf einem
Damm in zwei Teile getrennt wird, die mit einem Betonrohr verbunden sind.

Diese Briicke befindet
sich im Wasserhindernis,
es gibt z. B. keine
straflose Erleichterung
nach Regel 24-2 von ihr.
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Hier befinden sich vor und hinter dem

Weg bei ,natirlicher Betrachtungsweise”
zwei getrennte Hindernisse, da das Rohr
nicht dem Charakter, Ausmaf3 und der Art
des eigentlichen Grabens entspricht. Von
dem kiinstlichen Weg auf dem Ubergang
darf also straflos Erleichterung genommen
werden, da er nicht im Hindernis liegt. Ein
Ball, der im Rohr unter dem Weg gefunden
wird, gilt als in einem Hemmnis liegend und
darf straflos nach Regel 24-2 (unbewegli-
ches Hemmnis) fallen gelassen werden.
Wird er darin verloren, gilt er als im Was-
serhindernis verloren, da er dann nach
Regel 24-3b an der Stelle liegend gilt, wo
er in das Hemmnis hineingegangen ist.

Dort wiirde er jedoch das Wasserhindernis beriihren und damit als im Wasserhinderns liegend gelten.
Der Spieler kann dann nur nach Regel 26 mit einem Strafschlag Erleichterung nehmen. Es ist hier auch
gut zu sehen, dass der Graben aufgrund seiner Form (eine Vertiefung, die Wasser enthalten kénnte) als
Wasserhindernis gekennzeichnet wurde, auch wenn dort nicht stindig Wasser flief3t.

Dropzonen

Dropzonen sind eine Alternative, falls die Optionen zur Spielfortsetzung aus der Regel
26-1 nicht ausreichen. Sie sollen nicht dazu dienen, einem Spieler mangelnde Regel-
kenntnis zu ersetzen und sollten deshalb nur eingesetzt werden, wenn selbst regelkun-
dige Personen ein Problem damit haben, wo sie den Ball fallen lassen kénnen.

Die Regeln verlangen, dass ein in der Dropzone fallen gelassener Ball auch dort auf den
Boden auftrifft. Um dies zu erméglichen, missen Dropzonen als Flachen gekennzeich-
net werden und nicht nur mit einem einzelnen Schild ungeféhr angedeutet werden. Da
gesprihte Linien relativ schnell wieder verschwinden, bietet es sich an, eine Dropzone
mit vier Markierungen (z.B. in den Boden gesteckte Kugeln) zu kennzeichnen.

Die roten Markierungen mit dem ,DZ”
auf dem Bild besagen, dass es sich hier
um eine Dropzone fiir ein seitliches
Wasserhindernis handelt (dieses liegt
links neben dem Griin). Der Ball kann
nicht nach Regel 26-1b fallen gelassen
werden, da diese Linie ins Aus fiihrt, und
nach Regel 26-1c innerhalb zweier Schlé-
gerléngen kommt der Spieler nur bis auf
den Weg.
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Dropzonen sollten in den meisten Féllen optional sein. Es ist jedoch in Extremfdllen auch
denkbar, ihre Verwendung vorzuschreiben.

Dropzonen sind fiir den seltenen Fall gedacht, dass das Erleichterungsverfahren aus
Regel 26-1a, b oder c nicht anwendbar ist. Bei einem seitlichen Wasserhindernis am
Grin ist die Flache zum Fallenlassen des Balls innerhalb von zwei Schlégerléngen vom
Kreuzungspunkt manchmal sehr schmal, teilweise nur 10-20 Zentimeter breit. Dennoch
reicht dies aus, einen Ball regelkonform ins Spiel zu bringen und sollte kein Anlass fir
eine Dropzone sein.

Eine Dropzone auf der gegeniberliegenden Seite eines (gelb gekennzeichneten) Was-
serhindernisses umgeht unzulassigerweise die Regel, die ein Fallenlassen des Balls nach
Regel 26-Ta oder -b verlangt. Es ist demnach keinesfalls zuldssig, mit einer Dropzone
die Forderung der Regel zu umgehen, dass ein Wasserhindernis Gberspielt werden muss.

Eine Dropzone sollte dem Spieler die Lage bieten, die er an anderen Stellen des betref-
fenden Hindernisses auch beim Fallenlassen des Balls vorfindet. Ist also ein seitliches
Wasserhindernis von Rough umgeben, wére es ein unbilliger Vorteil gegeniiber anderen
Spielern, die Dropzone auf Fairway-Héhe zu schneiden.

Der provisorische Ball am Wasserhindernis ist fir Félle gedacht, in denen der Ball aus-
schliefBlich im Wasserhindernis liegen kann, wenn man ihn auBerhalb des Hindernisses
nicht findet, also z. B. in einem Teich, der rundum von Fairway umgeben ist, bei dem
der Spieler aber wegen Schilf oder Bischen am jenseitigen Ende des Hindernisses nicht
sehen kann, ob sein Ball auBerhalb des Hindernisses liegt.

JProvisorischer Ball am Wasserhindernis

Kann ein Ball im Wasserhindernis auf der Bahn 3 zur Ruhe gekommen sein, so darf
ein provisorischer Ball nach Regel 26-1 gespielt werden. Wird der urspriingliche
Ball auBBerhalb des Wasserhindernisses gefunden, so muss das Spiel mit diesem
Ball fortgesetzt werden. Liegt der urspriingliche Ball im Wasserhindernis, so kann
der Spieler den urspriinglichen Ball spielen, wie er liegt, oder das Spiel mit dem
provisorischen Ball fortsetzen, jedoch nicht mit dem urspriinglichen Ball nach Regel
26-1 verfahren.”

Besteht die Maglichkeit, dass ein Ball auch auBBerhalb des Hindernisses nicht gefunden
wird, ist diese Platzregel nicht anwendbar.
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Musterplatzregeln ftir Wasserhindernisse

Dieser Teil der Platzregeln ist optional. Golfclubs, in denen die Wasserhindernisse aus-

schliefBlich mit den in den Golfregeln vorgeschriebenen Farben gekennzeichnet sind,

sollen keinen weiteren Text zu Wasserhindernissen in die Platzregeln aufnehmen, da dies

die Golfregeln unnétig wiederholen wiirde. Ergénzungen sind nur sinnvoll

— um Dropzonen zu beschreiben,

- um das Spielen eines provisorischen Balls nach Regel 26 zuzulassen, oder

— um Wasserhindernisgrenzen zu beschreiben, die anders als mit gelber oder roter
Farbe gekennzeichnet sind (z. B. ,Die Steinmauer an Grin 8 ist Grenze des seitlichen
Wasserhindernisses”).

Wasserhindernisse (R 26)

Wenn ein Ball im seitlichen Wasserhindernis der Bahn X zur Ruhe kommt, so kann als
zusétzliche Option unter Hinzurechnung eines Strafschlages ein Ball in der weif3 umran-
defen, mit DZ gekennzeichneten Dropzone fallen gelassen werden.

5.2.3 Ungewshnlich beschaffener Boden

Boden in Ausbesserung

Boden in Ausbesserung sollte mit blauen Pfdhlen oder weiflen Einkreisungen gekenn-

zeichnet werden. Blaue Linien bewdhren sich im Allgemeinen weniger gut, da die Farbe

weniger lange sichtbar ist.

Boden in Ausbesserung (siehe Erklérung in den Golfregeln) teilt sich auf in

- Bereiche, die nach Ansicht der Spielleitung geschont werden sollen (z. B. Neueinsaat)
und von denen deshalb Erleichterung gewahrt wird (Regel 25-1) und

- Bereiche, die durch Platzarbeiten oder Naturereignisse beschadigt sind und in denen
ein guter Schlag in einer schlechten Lage enden wiirde.

Im ersten Fall wird die Spielleitung das Spielen aus Boden in Ausbesserung durch eine
Platzregel untersagen, im zweiten Fall ist dies nicht notwendig. Da Gblicherweise das
Erleichterungsverfahren in nahezu allen Féllen einen Vorteil bringt, ist es selten notwen-
dig, das Spiel aus Boden in Ausbesserung zu untersagen.

Die Bezeichnung ,Boden in Ausbesserung” legt nahe, dass es sich um einen voriber-
gehenden Zustand handelt, der ausgebessert wird. Es ist deshalb nicht angebracht,
Bereiche des Platzes mit schlechten Lagen dauerhaft als Boden in Ausbesserung zu kenn-
zeichnen. Auferhalb der Fairways ist bei einem Spiel in der Natur damit zu rechnen,
dass der Ball in einer schlechten Lage zur Ruhe kommt. Deshalb sollen Beschadigungen
am Platz auch nur im eigentlichen Spielbereich gekennzeichnet werden und nicht etwa

im hohen Rough oder im Wald.
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Abgeschnittenes Gras und sonstiges Material, das auf dem Platz liegen gelassen worden
und nicht zur spéteren Beseitigung bestimmt ist, gilt nicht als Boden in Ausbesserung,
sofern es nicht entsprechend gekennzeichnet ist; Platzpflegepersonal sollte daher von
der Spielleitung angewiesen werden, Abfdlle nicht an Stellen liegen zu lassen, an denen
wahrscheinlich Bdlle zu liegen kommen.

Musterplatzregeln fir Boden in Ausbesserung und ungewdhnlich beschaffenen Boden:

Je nach Notwendigkeit kénnen eine oder mehrere der u. a. Formulierungen unter der
Rubrik ,Boden in Ausbesserung” in den Platzregeln aufgefihrt werden.

Boden in Ausbesserung, ungewdhnlich beschaffener Boden (R 25-1)

- Boden in Ausbesserung ist durch weif3e Einkreisungen und / oder blaue Pféhle
gekennzeichnet.

- Von Boden in Ausbesserung darf nicht gespielt werden.

- Wintergrins (kenntlich durch die Mdahkante) gelten als BiA, von dem nicht gespielt
werden darf. Erleichterung nach Regel 25-1 muss in Anspruch genommen werden.

- Das Blumenbeet hinter dem Griin x, einschlieBlich der das Beet umgebende Mauer,
gilt als BiA, von dem nicht gespielt werden darf.

Das o. g. Blumenbeet ist dann zwar dauerhaft als Boden in Ausbesserung deklariert wor-
den, aber da es sich um eine kinstliche Einrichtung handelt, ist dies eher vertretbar als
bei einem Stiick Rough. Alternativ kann ein solches Blumenbeet mit seinem kinstlichen
Rand auch zu einem Hemmnis erklart werden.

Hier ist das Wintergriin
durch den blaven Pfahl
als Boden in Ausbesserung
definiert und durch die

(in der Natur deutlich
sichtbare) Schnittkante im
AusmafB exakt begrenzt.
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Ist eine Fléche von Boden in Ausbesserung nicht (wie im Fall der Méhkante des o. a. Wintergriins)
deutlich sichtbar abzugrenzen, ist es erforderlich, das Gebiet mit blauen Pfahlen oder anderweiﬁg
abzugrenzen.

Mehrere Hemmnisse und
frische Soden werden hier
zu einer einzigen Fléche
,Boden in Ausbesserung”
zusammengefﬂgf, damit ein
Spieler in einem Zug Erleich-
terung von allen vorhan-
denen Hemmnissen sowie
den frisch verlegten Soden
erhalten kann. Wichtig:

Es sollte immer (wie bei
DGV-Wettspielen) weifle
Farbe genommen werden,
die lénger sichtbar ist als
blave Farbe.

Zeitweiliges Wasser

Im Gegensatz zu einem Bunker, der durch Platzarbeiten voribergehend nicht bespielbar ist
und deshalb zu Boden in Ausbesserung erkldrt wurde, darf ein nach Regenféllen voll Wasser
gelaufener oder ausgespiilter Bunker nach einer Entscheidung des R&A nicht zu Boden in
Ausbesserung erklért werden, da es sich hierbei um Natureinflisse handelt. Der Spieler hat
kein Recht, ohne Schlag straflos aus einem Hindernis zu kommen, da ihn das einem anderen
Spieler mit einem besseren Schlag gleichsetzen wiirde, der es geschafft hat, das Hindernis
zu vermeiden. In derartigen Féllen darf die Spielleitung nicht nur im Interesse des einzelnen
Spielers denken, sondern sie muss die Interessen aller Spieler beriicksichtigen. Nur in auf3er-
gewohnlichen Féllen ist es zulassig, einem Bunker seinen Status als Hindernis zu nehmen.
Einer davon betrifft den Umbau oder die Renovierung des Bunkers, ein anderer wére ein
Bunker, der wegen eines Defekts an der Beregnungsanlage voll Wasser gelaufen ist.
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Ein Bunker voll Wasser
bleibt ein Bunker. Die
Spielleitung sollte jedoch
(wie hier) alles unterneh-
men, diesen méglichst
schnell wieder in einen
spielbaren Zustand zu ver-
setzen. Im Ubrigen gibt es
Regel 25-1b(1l).

Loch, Aufgeworfenes oder Laufweg eines Erdgéinge grabenden Tiers, Reptils oder Vogels
Diese umgangssprachlich als , Tierspuren” bezeichneten Umstéinde berechtigen zu straf-
loser Erleichterung, auch ohne dass eine Platzregel existiert. Die Anwendung der Regel
sefzt voraus, dass der Spieler weif3, dass ein bestimmtes Loch von einem der o. g. Tiere
gemacht wurde und nicht von etwas anderem stammt, wie z. B. einem Hund, einer
Erdsenkung oder -ausspilung durch Regen usw.

Werden kleinere Spuren von Wishméusen, Mauselécher oder andere Vorkommanisse, von
denen Erleichterung genommen werden darf, von den Spielern als Vorwand genommen,
um den Ball in einer evil. besseren Lage fallen lassen zu dirfen, obwohl nur der Stand
der Spieler von der WihImausspur betroffen war, empfiehlt sich folgende Platzregel:

~Behinderung nach Regel 25-1a durch einen ungewdhnlich beschaffenen Boden ist
nicht gegeben, wenn nur die Standposition des Spielers betroffen ist.”

Auch wenn Spuren von Pferden, Wildschweinen, Kihen oder anderen Tieren keine
Spuren ,Erdgdnge grabender Tiere” sind, so kann die Spielleitung doch eine Platzregel
hierzu erlassen:

.Die Hufspuren auf dem Fairway der Bahn 8 sind Boden in Ausbesserung.”
,Frische Schdaden durch Wildschweine auf den Bahnen 6,7 und 11 sind Boden in
Ausbesserung.”

Ein Problem fritt hier erst auf, wenn die Spuren nicht mehr frisch sind und die Identifika-
tion des Schadens und Feststellung der genauen Grenze deshalb nicht mehr eindeutig
sind. Eine Kennzeichnung der Grenze dieser Flachen mit weiflen Linien oder blauen
Pféhlen ist dann unerl@sslich, es sei denn, man stellt sich auf den Standpunkt, dass
schlechte Lagen im Rough ein Teil des Spiels waren. Diese Art von Platzregeln sollten
immer nur fir eine méglichst kurze Zeit verdffentlicht werden.
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5.2.4 Weitere Platzregeln

Biotope

Befinden sich behérdlich geschiitzte Biotope auf dem Golfplatz, ist es besonders wichtig,
sie in der jeweiligen regelgerechten Farbe mit einem zusdtzlichen griinen Kopf zu kenn-
zeichnen, da man Auflagen der Behérden zu erfillen hat. Anhang | der Golfregeln enthalt
eine Musterplatzregel fir solche Félle. Nur die zustéindige Behdrde kann solche Fléchen
zu geschitzten Biotopen erklaren und nicht der Club oder Golfplatzbetreiber selbst.

Die Sonderregelung fir geschiitzte Biotope soll nach dem Willen der obersten Rege-
linstanzen (R&A und United States Golf Association (USGA)) nur ausnahmsweise die
sonst geltenden Golfregeln abéndern, da sie den Spielern einen Teil der ihnen aus den
Golfregeln zustehenden Rechte einschrénkt. Deshalb ist es ausschlieBlich bei behardlich
geschiitzten Biotopen gerechtfertigt, die Golfregeln einzuschrénken.

Hinweis: Die Golfregeln (z. B. Regel 26 ,Erklérungen”, Anmerkung 2) geben der
Spielleitung nur das Recht, durch Platzregel zu bestimmen, dass in einem geschitzten
Biotop nicht gespielt werden darf. Nach den Golfregeln kann nur fir das unzuléssige
Spielen aus einem Biotop eine Strafe verhdngt werden. Die zusténdige Behdrde hat
Ublicherweise das Betreten des Biotops verboten. Evil. droht die Behdrde mit Sanktionen
bei Nichtbeachtung dieser Auflage. Das DGV-Mitglied muss dieses Verbot in seine allge-
meine Spielordnung (Platzordnung) aufnehmen, wenn es Zuwiderhandlungen bestrafen
will. Als Sanktion kommen daher auch nur disziplinarrechtliche Regelungen (Platzsperre,
Wettspielverbot oder Ahnliches) in Befracht.

Wird eine Fléche durch die zustandige Behdrde zum Biotop erklart, ist zu prifen, welche
Regel aufgrund der Beschaffenheit des Geldndes dort anzuwenden ware, wenn der Ball
darin liegt oder verloren wird. Nur bei Feuchtbiotopen (Sumpf, Teich, Moor) ist eine
Kennzeichnung als Wasserhindernis-Biotop zuldssig. Ist die Biotopfléche ein trockenes
Gebiet, sollte sie so behandelt werden, als gehorte es nicht zum Platz und deshalb
folgerichtig zum ,Aus” erklart werden. Nur in ganz seltenen Fdllen ist es angebracht,
ein Biotop zu ,Boden in Ausbesserung” zu erklaren. Diese Falle sollten wegen ihrer
Besonderheit mit dem zusténdigen LGV oder mit dem DGV abgestimmt werden, denn es
sollte aus Griinden des Fairplay anderen Spielern gegeniiber vermieden werden, einem
Spieler nach einem schlechten Schlag in ein Biotop straflose Erleichterung zu gewdhren.
Musterplatzregel zu Biotopen

Biotope

- Das durch rote Pfihle mit grinen Képfen gekennzeichnete seitliche Wasserhinder-
nis an Bahn XY ist ein Biotop. Liegt der Ball im Biotop, so muss der Spieler unter
Hinzurechnung eines Strafschlages nach Regel 26-1 vorgehen.

So kénnen Bélle, die knapp im Wasserhindernis liegen, noch gespielt werden ohne
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gegen die Biotop-Regelung zu verstoBen. Auch wenn verschiedene Spieler unterschied-
lich lange Schléger haben, so ist in vielen Erleichterungsverfahren die Schlégerlénge ein
gdngiges MaB auf einem Golfplatz.

- Die durch weif3e Pfihle mit grinen Képfen gekennzeichnete Ausfléche an Bahn
YY ist ein Biotop. Liegt der Ball im Biotop, so liegt der Ball im Aus, und der Spieler
muss unter Hinzurechnung eines Strafschlages nach Regel 27-1/20-5 vorgehen.
Liegt der Ball auBBerhalb des Biotops und sind Stand oder Schwung durch das
Biotop behindert, so muss straflos Erleichterung in Anspruch genommen werden.

Wichtig und leider oft Gbersehen ist der zweite Absatz der o. g. Musterplatzregel, der
straflose Erleichterung vorsieht, wenn der Ball des Spielers auBerhalb des Biotops liegt
und nur der Stand oder Schwung des Spielers von einem Biotop behindert werden. Da
die Regeln immer nach der Lage des Balls entscheiden, wére in derartigen Fallen ein
Strafschlag fir das Erleichterungsverfahren unbillig.

Hemmnisse

Hemmnisse sind durch die Erklarungen den Golfregeln eindeutig definiert. Es ist deshalb
nicht nur Gberflissig, sondern auch irrefihrend, wenn einzelne Gegenstdnde wie z. B.
Sitzbanke, Deckel der Beregnungsanlage u. &., die unstreitig Hemmnisse sind, nochmals
in den Platzregeln als Hemmnis aufgefihrt werden. Unerfahrene Spieler kénnten dabei
auf den Gedanken kommen, dass nur von den aufgefihrten Gegensténden Erleichterung
gegeben wird. Es liegt jedoch in der Verantwortung des Spielers, ohne weitere Hinweise
Hemmnisse zu erkennen.

Eine Platzregel zu Hemmnissen ist nur fir Situationen notwendig, die eine zusatzliche

Erklérung notwendig machen, wie z. B.:

- Wege mit einer Oberfléche, der man nicht ansieht, ob sie kiinstlich ist.

- Erklérung von Gegenstdnden zu Hemmnissen, die sonst keine Hemmnisse sind (z. B.
Anpflanzungen).

- Erklarung von beweglichen Hemmnissen zu unbeweglichen Hemmnissen (sollte ver-
mieden werden).
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Musterplatzregel zu Hemmnissen

Hemmnisse

- Steine in Bunker sind bewegliche Hemmnisse (R. 24-1).

- Durch Pféhle oder Manschetten markierte Anpflanzungen sind unbewegliche
Hemmnisse (R24-2).

- Der Feldweg entlang der Ausgrenze auf Bahn XY ist unbewegliches Hemmnis
(R24-2).

- Die mit einer Zahl versehenen Felsen (Entfernungsmarkierungen) sind unbewegli-
che Hemmnisse.

In den o. g. Beispielen werden Ergénzungen und Unklarheiten angesprochen, jedoch
keine durch die Definition schon geklarten Fragen.

Steine in den Bunkern (nur Steine, keine Blétter, Aste oder Tannenzapfen!) kénnen durch
Platzregel zu beweglichen Hemmnissen erklért werden. Nur dann dirfen sie ohne einen
Versto3 gegen Regel 13-4 entfernt werden. Es muss im Wortlaut vorkommen, dass die Steine
bewegliche Hemmnisse sind, der Satz ,Steine im Bunker diirfen entfernt werden” gibt den
Steinen keinen anderen Status und setzt Regel 13-4 unzuldssigerweise auBer Kraft.

Schitzenswerte Neuanpflanzungen kénnen ebenfalls zu Hemmnissen erklért werden.
Einfach nur einen Pfahl an den jungen Baum zu stellen, ist noch kein Zeichen fir
einen anderen Status der Pflanze. In diesem Fall ist
erst einmal nur der Pfahl ein Hemmnis, der Status
des Baums muss schriftlich erklart werden. Die o. g.
Formulierung hat sich bewéhrt, da der Begriff , Stiitz-
pfahl” z. B. nicht mehr zutrifft, wenn das Halteband
zerrissen ist. Der Begriff ,Anpflanzung” schlief3t
sowoh| Bédume wie auch Bische mit ein und ist so
zweifelsfrei fir jegliche mit einem Pfahl gekennzeich-
nete Pflanze anwendbar.

Dieser Busch bedarf sicher noch der Schonung, obwohl er
durch den Pfahl nur gekennzeichnef, aber nicht gestitzt
wird. Der Pfahl besagt in Zusammenhang mit einer entspre-

chenden Platzregel, dass der Busch ein Hemmnis ist.
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Diese Gruppe von neu angepflanzten
Biischen liegt so weit von den iblichen
Landezonen entfernt, dass die Spielleitung
auf eine Kennzeichnung als Hemmnis oder
Boden in Ausbesserung verzichtet hat. In
den seltenen Fallen, in denen Bdlle dort
zu liegen kommen, muss der Spieler den
Ball fiir unspielbar erkléren oder den

Ball spielen, wie er liegt. Dies folgt der
Idee, dass schlechte Lagen aufgrund von
schlechten Schldgen nicht durch straflose

Erleichterung belohnt werden sollen.

Dieser Baum mit einer umfassenden Stiitzkonstruktion
sollte zusammen mit den umgebenden Pféhlen durch
eine Platzregel als Hemmnis bezeichnet werden.

Ohne eine besondere Platzregel erhélt der Spieler von
der Verbissmanschette an diesem Baum straflose
Erleichferung, da sie ein unbewegliches Hemmnis ist,
jedoch keine Erleichterung von Teilen des Baums
oberhalb der Manschette. Da die Manschette den
Baum nicht vor den Spielern, sondern vor Wildverbiss
schitzen soll, bietet es sich aber an, die Manschette
zum ,Bestandteil des Platzes” zu erkléren, damit der
Spieler nicht wegen der Manschette straflose
Erleichterung von einem Baum erhélt, der (z. B. bei
seiner inzwischen erreichten GréBe) nicht vor den

Spielern geschiitzt werden muss.
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Schlechte Lagen unter
einem Busch sind normal,
auch wenn dieser nicht erst
kirzlich gepflanzt wurde.
Deshalb sind hier die Erde
und der Rindenmulch unter
diesem Busch nicht als
Boden in Ausbesserung

gekennzeichnet worden.

Ein Weg ist ggf. so zugewachsen, dass er nicht deutlich von einer einfachen Fahrspur
zu unterscheiden ist, die kein Hemmnis wére. In diesen Féllen sollte eine Platzregel fir
Klarheit sorgen. Ist ein Weg so abgelegen, dass man dem Spieler eines dort liegenden
Balls keine straflose Erleichterung gewdhren méchte, lasst sich auch jedes Hemmnis zum
,Bestandteil des Platzes” erkléren. Damit ist eine straflose Erleichterung nach Regel 24-2
nicht mehr maglich:

- Der Feldweg / Waldweg entlang Bahn XY ist Bestandteil des Platzes

Dieser Weg im Wald ist nur
mit schlechten Schlégen zu
erreichen. Spieler wiirden
straflose Erleichterung teil-
weise nur deswegen anstre-
ben, um einen Baum in der
Spiellinie zu umgehen.

Der Weg sollte deshalb zum
,Bestandteil des Platzes”
erklart werden, wodurch er
seinen Status als Hemmnis
verliert und nicht mehr zu
strafloser Erleichterung

berechtigt.

Genauso moglich ist:

- Mit Holzchips bedeckte Wege sind Bestandteil des Platzes.
- Giefiringe oder Baumscheiben aus Erde oder Rindenmulch sind Bestandteil

des Platzes.
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Hierbei wird im ersteren Fall die Idee vertreten, dass ein Weg mit Holzchips keine
schlechtere Lage fir den Ball bietet als das umgebende Rough. Im zweiten Fall dagegen
steht man auf dem Standpunkt, dass unmittelbar in der Néhe eines Baumstamms selten
eine gute Lage vorzufinden sei und deshalb auch im Fall eines kinstlichen Giefrings
keine straflose Erleichterung gegeben werden sollte.

Die mit einer Zahl beschriebenen Steine oder Felsen, die auf diese Art und Weise zu
Entfernungsmarkierungen wurden, sind nicht in einem Maf3e ,kinstlich”, dass sie unstrit-
tig als Hemmnisse erkennbar sind. Deshalb sollten derartige Félle durch eine Platzregel
geklart werden. Normale Entfernungspféhle sind davon nicht betroffen.

Es wird dringend davon abgeraten, bewegliche Markierungspféhle von Wasserhin-
dernissen oder Entfernungspféhle durch eine Platzregel zu unbeweglichen Hemm-
nissen zu erkléren. Ein Spieler, dessen Ball spielbar im Wasserhindernis liegt, diirfte
dann den eigentlich beweglichen Pfahl nicht mehr entfernen, aber auch nicht von
dem ,unbeweglichen” Pfahl Erleichterung in Anspruch nehmen. Gleiches gilt fir die
Behinderung der Spiellinie durch einen Entfernungspfahl in einigen Metern Abstand
zum Ball. Da weder der Stand noch der Raum des beabsichtigten Schwungs behin-
dert sind, gibt es keine straflose Erleichterung, jedoch dirfte ein beweglicher Pfahl
entfernt werden.

Dieser Ball liegt so nahe an dem Hemmnis
(Entfernungspfahl), dass der Schwung oder Stand
behindert wird. Selbst wenn der Pfahl unbeweglich
wiére, wiirde der Spieler also Erleichterung erhalten.

Hier wird weder Stand noch Schwung des Spielers
durch den ca. 2 Meter entfernten Pfahl behindert,
sondern nur die Spiellinie. Es gibt deshalb keine
straflose Erleichterung nach Regel 24-2 (unbewegliche
Hemmnisse). Die einzige Chance, den stérenden Pfahl

zu vermeiden, ist in diesem Fall, ihn entfernen zu diirfen.
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Dieser Ball beriihrt den gelben Pfahl und
liegt deshalb im Wasserhindernis.

Nur wenn der Pfahl beweglich ist, darf der
Spieler ihn entfernen. Ist er unbeweglich
oder so definiert worden, gibt es im
Wasserhindernis keine straflose Erleichte-
rung. Es wére daher wohl unfair, den Pfahl
zum unbeweglichen Hemmnis zu erkléren
und dem Spieler nur aufgrund dieses Pfahls
den ansonsten gut spielbaren Schlag zu

erschweren.

Eine Besonderheit zu Hemmnissen gibt es fir oberirdische Stromleitungen. Hier darf
eine Platzregel erlassen werden, dass ein Ball, der die Leitung trifft, ignoriert und straflos
wiederholt werden muss:

Stromleitungen
Trifft ein Ball die Leitung [oder den Mast] an der Bahn XY, so ist der Schlag ungiiltig
und es muss ein anderer Ball nach Regel 20-5 gespielt werden.

Es ist nicht nétig, die Lochnummern aufzufihren, an denen die Regel gilt, wenn sie auf
dem ganzen Platz gelten soll.

Die Regel sollte nur fir Leitungen in Kraft gesetzt werden, die eine Spielbahn kreuzen.
Seitlich einer Spielbahn muss ein Spieler es auch sonst in Kauf nehmen, dass sein Balll
durch Bdume o.6. abgelenkt wird.

Die Masten sollten nur in die Regel aufgenommen werden, wenn diese die eigentliche
Spiellinie behindern und nicht nur seitlich im Rough stehen.

5.2.5 Abschlagmarkierungen

Spielleitungen missen bedenken, dass nach Erklérung ,Abschlag” der Golfregeln die
rechteckige Flache zwei Schlagerlangen tief ist. Abschlagmarkierungen sollten so gesetzt
werden, dass dem Spieler die volle Tiefe zur Verfigung steht, auf die er Anspruch hat
(vgl. dazu auch Abschnitt 9., Ziffer 9.7). Ein VersGumnis der Spielleitung, die Abschlage
so setzen zu lassen, dass nach hinten zwei Schldgerléngen frei sind, édndert jedoch nichts
an der Giltigkeit des Wettspiels, sowohl in Hinblick auf die Preiswertung wie auch die
Vorgabenwirksamkeit.

Da dem Setzen der Abschlagmarkierungen so viel Bedeutung zukommt, setzt in DGV-
Wettspielen die Spielleitung selbst die Abschlage. Abschlége missen so gesetzt werden,
dass eine Lange eingehalten wird, in der das Wettspiel vorgabenwirksam ist (nicht mehr
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als zehn Meter vor oder hinter dem Messpunkt, nicht mehr als 100 Meter Abweichung
auf 18 Léchern). Zudem hat die richtige Ausrichtung der Abschlagmarkierungen Einfluss
auf die Spielgeschwindigkeit:

Ublicherweise richtet sich ein Spieler auf dem Abschlag nach einer von ihm gewdhlten
Spiellinie aus. Dennoch wird er mitunter auch dazu neigen, sich automatisch bzw.
versehentlich im rechten Winkel zu den Abschlagmarkierungen auszurichten. Zeigen
diese nicht entlang der idealen (sicheren!) Spiellinie, so werden nach diesem Abschlag
ibermdBig viele Spieler ihre Balle suchen missen. Ein Stau und entsprechend ldngere
Spielzeiten sind die leicht vermeidbare Folge davon.

Hier wurden die Abschlagmarkierungen
im Verhéltnis zur Ausrichtung des
Abschlagsbauwerks (siehe

vordere Méhkante) nach links aus-
gerichtet, um den Spielern die

Spielrichtung besser anzuzeigen.

Um dem Spieler die Orientierung weiter zu vereinfachen, sollten die beiden Markierun-
gen nicht weiter als sechs Schritte auseinander stehen. Auch ein versehentliches Aufteen
des Balls vor den Markierungen wird so eher vermieden. Bei breiten Abschlégen bietet
dieses Verfahren auch die M&glichkeit, die Markierungen fir den néchsten Tag auf glei-
cher Héhe zu versetzen und wiederum unbeschédigten Rasen vorzufinden.

Seitlich neben dem Abschlag im Rough stehende Abschlagmarkierungen sind ein Zei-
chen von liebloser oder Uberhasteter Platzpflege.

Es ist unerldsslich, dass alle Spieler eines Wettspiels von den gleichen Abschlagpositi-
onen abspielen. Ein Versetzen der Markierungen im Laufe eines Wettspiels kann dazu
fohren, dass die Wettspielwertung (nicht die Vorgabenwirksamkeit) annulliert werden
muss, da keine vergleichbaren Ergebnisse vorliegen. Besteht die Gefahr, dass die Mar-
kierungen durch Zuschauer oder Spaziergénger entfernt oder versetzt werden, sollte
bei wichtigen Wettspielen die vordere Gufere Ecke der Abschlagmarkierung mit einem
Farbpunkt gekennzeichnet werden. So kann auch ohne die ibliche Abschlagmarkierung
der Abschlag von den Spielern erkannt werden.



Platzregeln und Festlegung der Platz- und Hindernisgrenzen

Drei Sprishpunkte neben der
Abschlagmarkierung (z. B.
bei Verbandswettspielen)
kennzeichnen deren Position
fir den dritten Wettspieltag.
Diese Sprishpunkte (und
auch die Markierungspunkte
der Lochposition auf dem
Griin fir den Greenkeeper)
sind so klein wie méglich zu
halten. Auf sehr glatten und
niedrig geschnittenen Griins
lasst sich sogar mit einem
breiten Filzstift die Loch-
position kennzeichnen.

Markierung fir den Green-
keeper zum Setzen der
Lécher: Durch Aufsetzen des
Sprihkopfes direkt auf das
Griin lésst sich ein méglichst
kleiner Punkt erzielen, der
maximal den Durchmesser
einer 10-Cent-Minze hat.
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Abschnitt 6.

Spielleitungsmitglieder, Platzrichter und Beobachter

Golf wird in aller Regel ohne Platzrichter oder Beobachter ,vor Ort” gespielt. Die
Spielleitung eines Wettspiels kann (und sollte nach Maglichkeit) jedoch Platzrichter und
Beobachter einteilen, die die Spieler begleiten. Gleichzeitig kann sie einzelne Spiel-
leitungsmitglieder an bestimmte Stellen des Platzes entsenden, die die Spieler bei der
Regelanwendung unterstitzen.

6.1 SPIELLEITUNGSMITGLIEDER

Mitglieder der Spielleitung sind an bestimmten Stellen des Platzes postiert oder fahren
auf dem Platz umher, um das Spiel zu beobachten. Spielleitungsmitglieder kénnen
gleichzeitig Platzrichter sein. In solchen Féllen gilt: Zun&chst bestimmt der Wettspielver-
anstalter die Spielleitung, sodann setzen sich die Spielleitungsmitglieder gleichzeitig als
Platzrichter ein.

6.1.1 Lochspiel

In Lochspielen ist es Sache der Spieler selbst, ihre Belange zu wahren. Ein Spielleitungs-
mitglied hat keinerlei Veranlassung, von einem Regelversto Notiz zu nehmen, sofern er
nicht Gberzeugt ist, dass der betroffene Gegner den Regelverstof3 nicht habe bemerken
kénnen. Die Anwesenheit von Spielleitungsmitgliedern auf dem Platz dient im Lochspiel
allein der Méglichkeit, dass Spieler bei Zweifel oder Streit ein Mitglied der Spielleitung
anrufen kénnen (Regel 2-5). Aufschub von Entscheidungen bis zum Zusammentreten
der Spielleitung sollte nur in besonderen Ausnahmefdllen festgelegt werden, da es zu
den Grundlagen des Lochspiels gehért, dass beide Parteien jederzeit Klarheit Gber den
Spielstand haben.

6.1.2 Zghlspiel

Jeder Bewerber ist durch das Spiel aller anderen Bewerber in seinen Belangen berihrt.
Ein Spielleitungsmitglied hat daher bei jedem Regelverstof einzuschreiten, den es beob-
achtet. Dies muss durch sofortige Befragung des betreffenden Bewerbers nach seinem
Verhalten geschehen. Das Spielleitungsmitglied sollte, analog zum Lochspiel, eine sofor-
tige Entscheidung an Ort und Stelle treffen, sofern nicht nach Lage der Dinge ein Auf-
schub vertretbar ist. Es ist nicht angebracht, einen Spieler erst nach der Runde kurz vor
Einreichung der Zahlkarte auf einen Regelverstof3 anzusprechen, da die Gefahr besteht,
dass der Spieler den betreffenden Regelverstof3 aus Unkenntnis nochmals begeht. Zudem
sollte der Spieler jederzeit wissen, wie seine aktuelle Schlagzahl einschlieBlich aller Straf-
schldge ist, da er unter Umsténden seine Spieltaktik danach ausrichten will oder muss.
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6.1.3 Verantwortlichkeit des Spielleitungsmitglieds

Einem Spielleitungsmitglied muss bewusst sein, dass seine Entscheidung auf dem Platz
endgiltig ist, sofern nicht die Spielleitung in ihrer Gesamtheit den Fall neu bespricht.
Aufgrund dieser weitreichenden Entscheidungsbefugnis sollten nur Personen als Spiel-
leitungsmitglied eingesetzt werden, die umfassende Kenntnisse der Golfregeln haben
und ihre Entscheidungen den Spielern auch begriindet erlautern kdnnen. Die Spielleiter,
die von Landesgolfverbénden eingesetzt werden, haben eine Fortbildung von ca. zwei
Jahren und eine Abschlusspriifung absolviert, bevor sie eigenstandig in einem Wettspiel
entscheiden dirfen. Auskunft Gber eine Fortbildung zum Platzrichter / Spielleiter erteilt
der jeweils zusténdige Landesgolfverband. Spielleiter des DGV durchlaufen eine weitere
Fortbildung, die mit der international giiltigen Prifung des R&A abschlieBt, bevor sie
eigenverantwortlich eine nationale oder internationale DGV-Meisterschaft leiten dirfen.
Dies sollte immer bedacht werden, bevor man vorschnell den néchstbesten Golfspieler
in die Spielleitung eines Wettspiels beruft.

Ein Spielleitungsmitglied sollte nicht nur RegelverstéBe ahnden, sondern auch Spieler
durch rechtzeitiges beratendes Einschreiten von fahrléssigen Regelverstéfien abhalten.
Gleichzeitig wird jedoch darauf hingewiesen, dass er dazu nicht verpflichtet ist und,
wenn er sich freiwillig zur Warnung entschlieft, ein solches Vorgehen einheitlich gegen-
iber allen Spielern iben soll. Mit sportlicher Fairness wére unvereinbar, wenn ein Spiel-
leitungsmitglied zundchst einen Regelverstof3, das es verhindern kénnte, mit ansehen und
anschlieBend den betreffenden Spieler zur Rechenschaft ziehen wiirde. Sieht ein Spieler
ein Spielleitungsmitglied und begeht er in dessen Anwesenheit einen RegelverstoB, so
kann er zu Recht immer einwenden, dass das Spielleitungsmitglied ihn nicht von seinem
Fehler abgehalten hat. Dies ist natirlich bei unvorhergesehenen RegelverstéBen kaum
méglich (z. B. das Berihren des Sandes im Bunker, Regel 13-4), aber beim Droppen
des Balls an einer falschen Stelle sollte meist genug Zeit sein, den Spieler dariber zu
informieren, sodass er seinen Fehler straflos beheben kann (siehe Regel 20-6).

Ein Spielleitungsmitglied ist auch fir die Uberpriffung des Platzes, der Platzkennzeich-
nung und der Platzregeln verantwortlich. Ein Versdumnis hierbei hat gréfiere Auswirkun-
gen als eine falsche Regelentscheidung, die nur einen Spieler trifft, denn Versgumnisse
bei der Platzkennzeichnung oder unklare Platzregeln treffen alle Wettspielteilnehmer.
Die Vorbereitungen auf dem Platz kénnen mehrere Stunden dauern, wenn auch Fahnen-
positionen festzulegen sind und Platzkennzeichnungen vervollstandigt werden missen.
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6.1.4 Hauptaufgaben des Spielleitungsmitglieds
6.1.4.1 Vorbereitung
- Ausstattung zusammenstellen;
Platzregeln und Ausschreibung genau in allen Einzelheiten durchgehen.

6.1.4.2 Im Amt
- Erster Abschlag
Spieler befragen, ob sie ihre Schlager gezahlt haben (Regel 4-4); erfragen, ob
eingesetzte Bdlle identifiziert werden kénnen.

- Beliebige Abschlage
Im Zahlspiel so hinstellen, dass man sehen kann, ob der Spieler seinen Ball innerhalb
des Abschlags aufgeteet hat und ihn sofort darauf aufmerksam machen, falls dies
nicht der Fall ist (siehe Erklarung ,Abschlag”).

- Beim Spiel
Stets fir die Spieler sichtbar / erreichbar sein (jedoch nicht stéren);
richtige Position einnehmen, um das Spiel zu beobachten ohne zu stdren;
Regelverstéfie vermeiden zu helfen und die Aufmerksamkeit der Spieler auf die
Gefahr von VerstéBen lenken;
auf dem Griin sicherstellen, dass aufgenommene Bdlle an die richtige Stelle
zuriickgelegt werden (Regel 16-1b);
nicht ,helfend” mit Gegensténden hantieren, die das Spiel beeinflussen kénnen
(Flaggenstdcke, Bunkerharken, Schléger), es sei denn, ein Regelfall macht dies notwendig.

6.1.4.3 Regelentscheidungen
- Allgemeines
Tatsachen klar herausarbeiten;
nach Maglichkeit klaren, was der Spieler vorgehabt hatte;
feststellen, welches die anwendbare Regel war;
den Spielern die zutreffende Regel zu lesen geben.

- Eigene Uberlegungen
Spieler beansprucht ,Ball spielunbrauchbar”: Ist der Ball spielunbrauchbar im Sinn
von Regel 5-32 Wo ist der Schaden eingetreten?

Ball im Gelénde:
Hat der Spieler die Lage des Balls oder den Raum des Schwungs verbessert durch
Niederdricken von Unebenheiten (Regel 13-2), Bewegen von Gras (Regeln 12-1,
13-2), unzuldssiges Bewegen von Gebiisch, Asten etc. (Regel 13-2)2
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Bunker oder Wasserhindernis:
Benstigen die Spieler Hilfe bei Feststellung, ob der Ball im Hindernis liegt oder es
berihrte
Sind lose Naturstoffe beriihrt oder bewegt worden (Regel 13-4)2
Hat der Schlager vor dem Schlag (Vorwértsbewegung des Schlagers in der Absicht,
den Ball zu schlagen) den Boden berihrt (Regel 13-4)2
Grin, Puttlinie (Regel 16-1q):
Ist die Puttlinie anders als in den zugelassenen Ausnahmen berihrt worden?

Ball hangt am Lochrand:
Befindet er sich in Ruhe?
Sind die zulassigen zehn Sekunden verstrichen (Regel 16-2)2

Ball durch etwas nicht zum Spiel Gehériges beeinflusst:
War der Ball dabei in Ruhe (Regel 18-1) oder in Bewegung (Regel 19-1)2

Lage des Balls:
Liegt der Ball innerhalb der Grenzen eines Bunkers oder Wasserhindernisses?
Ist der Ball aus (Regel 27, Platzregeln)?
Liegt der Ball in ungewdhnlich beschaffenem Boden (Regel 25)2
Wenn ja: Ist das Spiel an dieser Stelle durch Platzregel untersagte

Zweiter Ball soll gespielt werden:
- Ist der Ball provisorisch (Regel 27-2)2
- Wird der Ball mit Strafschlag und Distanzverlust (z. B. nach Regel 27-1) ins Spiel
gebrachte
- Handelt es sich — nur im Zghlspiel — um einen zweiten Ball nach Regel 3-32

6.1.4.4 Erleichterungsverfahren

In allen Fallen, in denen ein Spieler Erleichterung nach den Regeln in Anspruch nehmen
will, sollte das Spielleitungsmitglied den Spieler auffordern, die Lage des Balls zu mar-
kieren und den Ball nicht zu berihren, bevor er sich Gber den Weg der Erleichterung im
Klaren ist. Wenn maglich, sollte das Spielleitungsmitglied den Spieler auffordern, auch
den néchstgelegenen Punkt, der Behinderung ausschlief3t, zu markieren.

Das Spielleitungsmitglied soll so lange in der Néhe des Spielers bleiben, bis der fallen
gelassene Ball wieder ,im Spiel” ist und dem Spieler dies bestdtigen. Das Spielleitungs-
mitglied muss dabei beachten:
- Wurde der Ball richtig fallen gelassen und kommt er nur an der falschen Stelle
zur Ruhe? (Dann zahlt das erste Fallenlassen und es ist nur eine Wiederholung
vorgesehen. Danach wird der Ball hingelegt.)
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- Wurde der Ball falsch fallen gelassen (wenn dieser den Spieler oder dessen Ausristung
berihrt) undistdamitdas Fallenlassen ungiiltig? Dann beginntdas Erleichterungsverfahren
erneut, da falsche Anwendungen des Fallenlassens ungiltig sind.

Ebenso mag ein Spieler denken, ein fallengelassener Ball kénne ohne Einschrénkung
nochmals fallen gelassen werden. Das Spielleitungsmitglied sollte den Spieler davor
bewahren und darauf hinweisen, dass dieser Ball bereits Ball im Spiel ist.

6.1.4.5 Entscheidungen ,fir” oder ,gegen” ein anderes Clubmitglied

Eine Spielleitung (und ein Sekretariat, das im Auftrag der Spielleitung tatig ist) wird
zwangsldufig einmal dazu kommen, Entscheidungen treffen zu miissen, die bei dem
betroffenen Spieler nicht erwiinscht sind.

Auch wenn die Winsche eines Spielers (verspatete Aufnahme auf die Teilnehmerliste,
besondere Zusammenstellung der Spielergruppe 0.4.) in diesem Augenblick scheinbar
keinen strittigen Fall mit einem anderen Spieler darstellen, so erhalt ein Spieler mit deren
Erfillung dennoch eine bevorzugte Behandlung. Ein anderer Spieler, der sich nach Melde-
schluss damit zufrieden gibt, nicht mehr mitspielen zu kénnen, oder der akzeptiert, mit ande-
ren Personen zu spielen, die er sich nicht selbst auswahlen wirde, ist benachteiligt, wenn
Dritte sich durch hinreichend intensive Nachfragen eben diese Vorteile verschaffen, auf die
andere verzichten. Ein solches Verfahren stellt keine Gleichbehandlung aller Spieler dar.

Bei strittigen Fallen zwischen zwei Spielern kommen Spielleitungen vereinzelt in Versu-
chung, demjenigen Spieler Recht zu geben, der seinen Fall emotionaler vertritt, da es
anstrengender ist, einem solchen Spieler zu widersprechen.

Zusdtzliche Probleme kann es bereiten, gegen einen Spieler aus dem eigenen Freundes-
kreis zu entscheiden: Gestern hat man noch zusammen gespielt, und heute ist der Spieler
der Entscheidung seines Freundes unterworfen. Natirlich erwartet der betroffene Spieler
von seinem Freund keine negative Entscheidung.

Diese o. g. Fdlle stellen immer dann ein Problem dar, wenn die Spielleitung sich in ihrer
Entscheidung unsicher ist und/oder deshalb klare Worte und eindeutige Entscheidungen
scheut. Da es zunehmend unpopuldr ist, Autoritat zu zeigen, wahlen Spielleitungen
manchmal den Weg des geringsten Widerstands und treffen halbherzige Entscheidun-
gen, die am Ende keine Seite zufrieden stellen. Hier muss klar zwischen der Autoritéit
unterschieden werden, mit der die Spielleitung auftreten muss und einem autoritéren Ver-
halten, das selbstverstandlich nicht erwiinscht ist: Autoritdt bedeutet, mit hinreichender
Fachkenntnis sachlich und allgemeinversténdlich eine regularienkonforme Entscheidung
zu vermitteln, auch gegeniber Personen aus dem engeren Freundeskreis. Autoritar wird
eine solche Entscheidung erst, wenn allein das Amt als Spielleitungsmitglied dazu her-
angezogen wird, die eigene Meinung zu begrinden.
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In einem Regelfall entscheidet nicht Spieler A gegen Spieler B, weil A gerade in der Spiel-
leitung ist. Es spielt auch keine Rolle, ob die beiden sich seit Jahren kennen oder gerade
erstmals treffen. Die Golfregeln (oder das Vorgabensystem oder die Ausschreibung) wird
auf einen Fall angewandt, aber da diese Texte nicht selbst tatig werden kdnnen, ist die
Spielleitung in dieser Sache jeweils der Vermittler, bzw. der Uberbringer der schlechten
Nachrichten und nicht der Urheber. Wer der Betroffene ist, muss dabei véllig unbeachtet
bleiben. Spielleitungsmitglieder, die nicht neutral und ohne Ansehen der betroffenen Perso-
nen entscheiden kénnen, sollten sich nicht bereit erkléren, in der Spielleitung mitzuwirken.
Es steht von vorne herein fest, dass im Zweifel auch eine unpopulére Entscheidung gegen
befreundete Personen zu freffen ist. Ist die Spielleitung so besetzt, dass sich ein Spiellei-
tungsmitglied wegen Befangenheit vor einer Entscheidung zuriickziehen kann, so bedeutet
dies, dass der Betreffende keinerlei Kommentar zu der Sache abgibt, auch nicht als Privat-
person, um den verbleibenden Mitgliedern der Spielleitung nicht in den Ricken zu fallen.

6.1.4.6 Erklarung , schwerwiegender Verstof3”

Ein schwerwiegender Verstof ist ein Regel- oder Etiketteverstof3, der so aus dem Rahmen
des Ublichen herausragt, dass man ihn bereits beim ersten Vorkommen fiir unentschuld-
bar halt. Beispiel aus dem Bereich der Regeln: Ein Spieler lasst einen neuen Ball an
der Ausgrenze fallen, obwohl er zur Stele des letzten Schlags zuriickgehen misste. Er
verschafft sich einen bedeutenden Vorteil und begeht damit einen schwerwiegenden
Regelverstof3 gegen Regel 20-7.

Beispiel zur Etikette: Ein Spieler schlagt nach einem schlechten Schlag vor Wut mit dem
Schlager gegen ein Abschlagmarkierung oder Abschlagtafel und beschadigt diese, oder
er wirft einen Schléger vor Wut in eine Richtung, in der er andere Personen treffen knnte.

6.1.5 Ausstattung und Ausriistung des Spielleitungsmitglieds
Zur Ausrisstung des Spielleitungsmitglieds sollten gehdren:

e Regelbuch mit den Offiziellen Golfregeln des DGV (bei Teilnahme
auslandischer Spieler auch englische Fassung des R&A), zu beziehen iber
den DGV; ggf. als App auf dem Smartphone,

* ,Entscheidungen zu den Golfregeln” des DGV (bei ausléndischen
Teilnehmern auch ,Decisions on the Rules of Golf” des R&A); ggf. als App
auf dem Smartphone,

e die Startliste;

e eine Zahlkarte;

» die aktuellen Platzregeln;

»  die Ausschreibung und die Wettspielbedingungen / Rahmenausschreibung;

e Uhr, Bandmaf, Schreibmaterial;

*  Funkgerdt oder Mobiltelefon;
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*  Kennzeichnungsmaterial;
e Fahrzeug;
e  Pin-Positions und Durchgangszeiten (wenn vorhanden).

6.2 PLATZRICHTER

6.2.1 Aufgaben und Verhalten des Platzrichters

Ein Platzrichter ist gemaf Definition (siehe Abschnitt ,Erklérungen” der Golfregeln) von
der Spielleitung zur Spieliberwachung bestimmt, er hat eine bestimmte Spielergruppe
zu begleiten, um Tatfragen zu entscheiden, er hat den Golfregeln Geltung zu verschaffen
und bei Regelverstdfen, die ihm gemeldet werden oder die er beobachtet hat, einzu-
schreiten. Wird ein Platzrichter von der Spielleitung ernannt, so muss sein Name (genau
wie bei der Spielleitung) verdffentlicht werden.

Nach dieser Erklarung gibt es selbst bei den Meisterschaften des DGV nur sehr selten
Platzrichter, denn es sind Ublicherweise selbst dort zu wenig regelkundige Personen
vorhanden, als dass man an einem Wettspieltag jeder Spielergruppe einen Platzrichter
zuweisen konnte. Die Aufgaben eines Platzrichters auf dem Platz entsprechen denen
eines Spielleitungsmitglieds, mit der Ausnahme, dass er im Lochspiel auch unaufgefor-
dert bei RegelverstoBen in der ihm zugewiesenen Spielergruppe tatig wird.

Zudem ist seine Entscheidung insoweit endgiltig (siehe Regel 34-2), dass nur mit seiner
Zustimmung ein von ihm entschiedener Fall von der Spielleitung iberprift werden kann.

6.3 BEOBACHTER

Ein Beobachter ist nach den Golfregeln jemand, den die Spielleitung bestimmt hat,
einem Platzrichter bei der Entscheidung von Tatfragen zur Seite zu stehen und ihm
ieglichen Regelverstof3 zu melden (siehe Abschnitt ,Erklérungen” der Golfregeln). Es ist
wichtig, dass die Beobachter vor jedem Wettspiel Gber ihre Rechte umfassend informiert
werden. Beobachter sollten vor den Spielergruppen postiert sein, Platzrichter hingegen
nahe bei den Spielern, um auf Fragen unverziglich antworten zu kdnnen.

Ein Beobachter sollte sich in der Nahe der zu erwartenden Landezone der Bélle authal-
ten. Dort ist es ihm am ehesten méglich, Tatfragen zu entscheiden, die der Platzrichter
aufgrund seines Standortes bei den Spielern nicht beurteilen kann. Es ist immer hilfreich,
sagen zu kdnnen, ob der Schlag eines Spielers ,Aus” oder in einem Wasserhindernis
ist. Ebenso ist es wichtig zu wissen, ob ein Ball in Bewegung war, als er durch nicht
zum Spiel Gehériges (Zuschauer) abgelenkt oder aufgehalten wurde, und ob er zuféllig
beeinflusst wurde oder nicht. Wenn der Ball erst zur Ruhe gekommen war und dann
durch nicht zum Spiel Gehdriges bewegt wurde, kann der Beobachter insbesondere den
Punkt bestimmen, an dem der Ball bewegt wurde.
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Ein Beobachter kann auch sinnvoll die Handlungen eines bestimmten Spielers verfolgen,
wenn die sonstigen Spieler einer Gruppe an voneinander enffernt liegenden Punkten
eines Lochs in Schwierigkeiten sind. Vorrangig sollte jedoch der Beobachter jeweils auf
das Spiel des Spielers achten, der als Néchster schlagen wird.
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Abschnitt 7.
Platzerlaubnis und DGV-Platzreife

7.1 ALLGEMEINES / PLATZERLAUBNIS

Mit der ,Platzerlaubnis” legen die Verantwortlichen jeder Golfanlage fir den eigenen
Platz fest, Gber welche Kenntnisse und Féhigkeiten ein Anfanger verfigen muss, um
allein auf dem Platz spielen zu dirfen. Welchen Leistungsstand Golfeinsteiger hierfir
benétigen, muss aufgrund der rtlichen Gegebenheiten individuell abgewogen werden.
Ein anspruchsvoller und stark frequentierter Golfplatz sollte fir die Platzerlaubnis hhere
Anforderungen stellen als eine leichtere, weniger stark bespielte Golfanlage. Das Ziel
der Platzerlaubnis ist es sicherzustellen, dass Anfénger lernen, weder sich selber noch
andere Personen zu gefdhrden, den Platz bestmdglich zu schonen und im zigigen
Spielfluss mitzuhalten.

Vielen Anfangern erscheinen die Auflagen zur Erlangung der Platzerlaubnis zundchst
als ,lastige Hirde”. Nur mit Hilfe einer transparenten und fiir alle Spieler gleichermafBBen
geltenden Regelung, wie man das Recht erlangt, selbsténdig auf der eigenen Golfanlage
spielen zu dirfen, wird der reibungslose Spielbetrieb auch mit Anféngern gewdahrleistet.
Zwar ist es verstandlich, dass jeder Golfeinsteiger schnellstméglich die Erlaubnis zum
Spiel auf dem Platz erhalten méchte, falls er die notwendigen Kriterien jedoch noch nicht
erfillen kann, wird er schnell den Spaf3 am Golfspielen verlieren und gleichzeitig zum
Unmut anderer Spieler auf dem Platz beitragen. ,Fortgeschrittene Spieler” verstehen
rickblickend ganz selbstverstandlich, dass bis zur Erlangung der Platzerlaubnis einige
Ubungszeit auf der Driving Range notwendig ist. Wéhrend der Zeit zwischen Aufnahme
des Golfunterrichts und der ersten EGA-Vorgabe bedarf jeder Golfspieler dazu im eige-
nen, wie im Interesse Aller, einer besonders sorgfaltigen Anleitung durch Golflehrer und
Verantwortliche der Golfanlage.

Eine Platzerlaubnis ist kein Gbertragbarer Nachweis des Spielpotenzials wie die sonsti-
gen EGA-Vorgaben, sondern eine interne MaBnahme, um den Spieler beim Erlernen des
Golfsports zu férdern. Eine anderswo erlangte Platzerlaubnis verpflichtet nicht zu deren
Ubernahme (Ausnahme: DGV-Platzreife, s. u.).

Ein Spieler, der in seinem Heimatclub noch keine Platzerlaubnis hat, sollte nicht versu-
chen, dllein aufgrund seiner Mitgliedschaft im Heimatclub als Gast bei anderen DGV-
Mitgliedern auf deren Golfplétzen zu spielen, es sei denn, er hatte darauf hingewiesen,
dass er im Heimatclub noch keine Platzerlaubnis erhalten hat. Es bleibt jedoch der
Entscheidung eines jeden DGV-Mitglieds (bzw. sonstigen Hausrechtsinhabers) vorbe-
halten, welche Spieler auf der eigenen Anlage zugelassen werden. Sollte es auf einer
Golfanlage zu vermehrten Verzégerungen des Spielflusses durch Gastspieler mit Plat-
zerlaubnis in ihrem Heimatclub kommen, kann in Erwégung gezogen werden, Géste
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erst ab der Vorgabe 54, 53 oder einer anderen Héchstvorgabe als Gastspieler auf dem
eigenen Platz zuzulassen. Damit kann sichergestellt werden, dass diese bereits Gber
erste Erfahrungen verfiigen.

7.2 DGV-PLATZREIFE

Mit einer stetig steigenden Belegungsdichte auf den Golfanlagen wird eine qualitativ
gute ,Grundausbildung” neuer Golfspieler immer wichtiger, um einen sicheren und
traditionsgemdfen Spielbetrieb zu schaffen. Diese ,Grundausbildung” garantiert die
DGV-Platzreife. Immer mehr Golfanlagen méchten Neumitgliedern und Schnupperern
ein offizielles Angebot zum Erwerb der PE machen, um im Wettbewerb mit anderen
Anbietern den Interessenten einen attraktiven Weg zur Mitgliedschaft anbieten zu kén-
nen. Mit der ,DGV-Platzreife” kdnnen DGV-Mitglieder genau dies tun. Die meisten Gol-
fanlagen in Deutschland bieten ihren Anféngern inzwischen die DGV-Platzreife fir den
Einstieg an. Sie heben sich damit entscheidend von den Angeboten der ausldndischen
Urlaubsgebiete ab.

Die ,DGV-Platzreife” ist markenrechtlich geschiitzt und darf nur von lizenzierten, dem
DGV angehdrigen Golfanlagen verwendet werden. Informationen dazu sowie die
Lizenzvereinbarung stehen jedem DGV-Mitglied im IIS (Intranet Informationssystem) im
Bereich ,Platzreife” zur Verfigung.

Woéhrend jede Golfanlage die Kriterien fir die eigene Platzerlaubnis selber definiert,
handelt es sich bei der ,DGV-Platzreife” um einen einheitlichen Priifungsstandard fisr
Anfanger. Durch die Einheitlichkeit wird eine Transparenz des Standards sowohl fir
Anfanger als auch fir Golfanlagen gewdhrleistet. Alle teilnehmenden Golfanlagen
verpflichten sich, bei der Aufnahme neuer Mitglieder bzw. dem Abschluss neuer Spiel-
rechtsvertrége, auch eine anderswo ordnungsgeméf erlangte DGV-Platzreife, die nicht
dlter als zwei Jahre ist, anzuerkennen. Der Standard bezieht sich jedoch nur auf die
Prifungsinhalte. Wie die Anfénger das dafir notwendige Wissen vermittelt bekommen,
ob durch organisierte Kurse, Gruppen- oder Einzelunterricht, bleibt der Organisation
jeder Golfanlage berlassen.

Fir die Spieler wird das Buch ,Golfregeln in Frage und Antwort zur Vorbereitung auf
die Prifung empfohlen. Neben der Erklarung zum ,Golf A B C”, der Handicapfihrung
und verschiedener Spielformen sind alle 170 Prifungsfragen mit Lésungen und Erlaute-
rungen enthalten.

7.2.1 DGV-Platzreife-Prisfung
Die Abnahme der DGV-Platzreifeprifung ist fir jeden Lizenznehmer an den eigenen
Golfplatz gebunden und nur dort darf die praktische Prifung erfolgen. Die Verantwor-
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tung fir die korrekte Durchfihrung der DGV-Platzreife-Prisfung liegt in jedem Fall beim
ieweiligen Lizenznehmer, d. h. dem DGV-Mitglied. Wer mit der Abnahme der Prifung
betraut wird, liegt im Ermessen des DGV-Mitglieds.

Die DGV-Platzreife-Priifung besteht aus drei Teilen, deren Reihenfolge durch jeden Lizenz-
nehmer selbst festgelegt werden kann:

1. Verhalten auf dem Platz (ca. 45-60 Min.)

Der Priifer und die Priiflinge demonstrieren auf einer Bahn anhand praktischer Beispiele
das richtige Verhalten auf dem Platz (z. B. Sicherheit, zigiges Spiel, Schonung des
Golfplatzes). Um sicherzustellen, dass alle wichtigen Aspekte behandelt werden, erhélt
jede Golfanlage wetterfeste, laminierte Themenkarten, die als Gedachtnisstitze fir den
Prifer/Kursleiter dienen und bundesweit einheitlich zum Einsatz kommen. Bei diesem
Bestandteil der Prifung kann kein Anfénger durchfallen, die Teilnahme ist zur Erlangung
der DGV-Platzreife jedoch verpflichtend.

2. Golfspiel in der Praxis (ca. 140 Min.)

Es werden neun Lcher gespielt und die sechs besten gewertet. Auf Grundlage einer
(fiktiven) Vorgabe 54 muss der Spieler zum Bestehen der Prifung mindestens zwolf
Stableford-Nettopunkte erzielen.

Dieser Teil der Prifung muss auf neun Spielbahnen mit giltigem Course-Rating auf der
eigenen Golfanlage abgenommen werden.

3. Theorie (ca. 30 Min.)

Im Multiple-Choice-Verfahren sind 30 Fragen zu beantworten. Es handelt sich um 15
Regelfragen, zwdlf Etikettefragen und drei allgemeine Fragen zum Golfsport. Die Regel-
fragen beschranken sich auf die wichtigsten Regeln des taglichen Spielgeschehens. Als
Hilfsmittel ist das Regelbuch erlaubt.

Die Prifungsbdgen werden im gleichméfigen Mischungsverhdlinis durch einen Zufallsge-
nerator im ,Regelquiz Online” auf www.golf.de/dgyv (letzter Menipunkt , Prifungsbogen
und Lésungsbogen drucken”) zusammengestellt. Zum Bestehen diirfen maximal vier Fehler
bei den Regeln und zwei Fehler bei Etikette und allgemeinen Fragen gemacht werden.

Zur Bestdtigung der bestandenen Prisfung kann jeder Lizenznehmer vorgefertigte Urkun-
den im klassischen bzw. im Scheckkartenformat bestellen. Beide Formate werden mit
aufgedrucktem Logo der Golfanlage geliefert. Die Urkunde im Scheckkartenformat ist
zudem bereits personalisiert. Néhere Informationen dazu finden Sie im IIS (Intranet
Informations-System — Zugang Gber die Clubverwaltungssoftware). Die Bestellung der
vorgefertigten Urkunden ist ausschlieBlich Gber das IIS méglich und wird bei der Lizenz-
vergabe fir jeden Lizenznehmer der DGV-Platzreife freigeschaltet. Als Alternative zu den
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kostenpflichtigen bestellbaren Urkunden kann auch eine selbst erstellte Urkunde ausge-
geben werden. In jedem Fall muss jedoch der Hinweis enthalten sein, dass die DGV-
Platzreife allein nicht zum Spiel gegen Greenfee auf anderen Golfplétzen berechtigt.

7.2.2 lizenzvergabe an die DGV-Mitglieder

Die lizenz zur Erteilung der DGV-Platzreife ist kostenlos, die teilnehmenden DGV-
Mitglieder verpflichten sich jedoch in einer kurzen Lizenzvereinbarung mit dem DGV
die Prifungsinhalte einzuhalten. Sie verpflichten sich darin auch, eine anderswo
ordnungsgemdf erworbene DGV-Platzreife innerhalb von zwei Jahren bei Eintritt in den
eigenen Golfclub anzuerkennen.

Der Deutsche Golf Verband e. V. [DGV) bietet allen DGV-Mitgliedern, die einen Spiel-
betrieb nach den Vorgaben- und Spielbestimmungen des DGV durchfihren dirfen, die
Méglichkeit, ihre Platzerlaubnis auf Grundlage der Bestimmungen der DGV-Platzreife zu
erteilen. Voraussetzung dazu ist die Anerkennung der folgenden Regelungen. Dies soll
u. a. einen besonderen Qualitdtsstandard und die gleichméaBige Anwendung bei allen
teilnehmenden DGV-Mitgliedern sichern. Im Einzelnen gilt:

1. Der DGV rgumt dem DGV-Mitglied das Recht ein, die Regelungen zur DGV-Platzreife,
den Titel ,DGV-Platzreife”, das offizielle Platzreife-Llogo und alle dazugehdrigen Materi-
alien neben den anderen Lizenznehmern fir eigene Zwecke auf der von ihm genutzten
Golfanlage zu nutzen. Dieses Recht zur Nutzung fir eigene Zwecke darf nicht auf Dritte
Ubertragen oder Dritten zur Nutzung iberlassen werden (Ausnahme Ziffer 6).

2. Das DGV-Mitglied nutzt die Prifungskriterien und -materialien sowie Titel und Logo
ohne Hinzufigungen oder Weglassungen. Erhalt ein Prifling eine Bestdtigung, dass er
die Prifung bestanden hat, ist auf der Vorderseite deutlich lesbar der Satz ,, Die DGV-Platz-
reife allein berechtigt nicht zum Spiel als Gast auf anderen Golfanlagen.” aufzubringen.

3. Das DGV-Mitglied hat umfassend Kenntnis von den Regelungen zur DGV-Platzreife
und erkennt diese Regelungen fir die Zeit als verbindlich an, in der es die DGV-
Platzreife anbietet oder erteilt. Diese Anerkennung umfasst auch etwaige zukinftige
Anderungen der Platzreiferegelungen durch den DGV vom Zeitpunkt der Méglichkeit
der Kenntnisnahme.

4. Der DGV hat das Recht, die Nutzung der Prisfungskriterien und -materialien, des Titels
und des Logos sowie jede werbliche Bezugnahme auf die DGV-Platzreife unmittelbar
zu untersagen und diese Lizenzvereinbarung ohne Einhaltung einer Frist zu kindigen,
wenn das DGV-Mitglied schuldhaft gegen seine Pflichten aus dieser Lizenzvereinbarung
verstoBt (insbesondere die Pflicht zur unbedingten Anwendung des verbindlichen Pri-
fungsinhalts und der BewertungsmaBstdbe zum Bestehen der Priifung, die Bestimmungen



Platzerlaubnis (PE) und DGV-Platzreife

zur Dokumentation des Priifungsergebnisses sowie die Regelung zur Anerkennung einer
anderswo erworbenen DGV-Platzreife im Sinne von Ziffer 5.).

5. Das DGV-Mitglied erklart, dass es bei Aufnahme neuer Mitglieder / Abschluss neuer
Spielrechtsvertrége eine anderswo ordnungsgemdaf erlangte und entsprechend nachge-
wiesene DGV-Platzreife, die nicht dlter als zwei Jahre ist, als Platzerlaubnis anerkennt.

6. Der DGV gestattet dem DGV-Mitglied, zur Organisation und Durchfihrung der DGV-
Platzreife fir das DGV-Mitglied auch Dritte (z. B. Golfprofessionals) zu beauftragen. Soll
der Dritte auch selbst die Rechte aus Ziffer 1. in Anspruch nehmen (z. B. Verwendung des
Logos oder Aufdruck des Titels ,DGV-Platzreife” auf einer Broschire der selbststandigen
Golfschule auf der Golfanlage des DGV-Mitglieds), setzt dies zusdtzlich den vorherigen
Abschluss einer Vereinbarung des DGV mit dem Dritten voraus. Diese wird vom DGV
nur dann abgeschlossen, wenn der Dritte seinerseits insbesondere die unbedingte Einhal-
tung der Prifungskriterien verspricht und gilt nur solange, wie auch eine Lizenzvereinba-
rung mit dem zugehdrigen DGV-Mitglied besteht und nur solange der Dritte anstelle des
DGV-Mitglieds auf der Golfanlage die PE-Prisfungen organisiert / abhélt. Jeder Verstof3
gegen die Lizenzvereinbarung durch den Dritten wird dem DGV-Mitglied wie ein eige-
ner Verstof3 zugerechnet. Ein Dritter darf nur beauftragt werden / ein Dritter erhélt eine
Lizenz nur, wenn und solange er nicht bereits mit anderen lizenzierten DGV-Mitgliedern
bei der DGV-Platzreife zusammenarbeitet.

7.3 PE-Regelung fiir Kinder

Der DGV férdert den Golfsport besonders auch fir Kinder. Um Kindern (bis zwdlf Jahre)
einen alfersorientierten Einstieg in den Golfsport zu ermdglichen, ist der DGV deshalb auch
an einer kindgerechten Platzerlaubnis interessiert. Diese sollte sich an den speziellen Bedurf-
nissen und Beféhigungen der Kinder orientieren, wobei einschlagige sportwissenschaftliche
Erkenntnisse bericksichtigt werden sollen. Auch das Regelversténdnis sollte kindgerecht
gefordert werden, der offizielle Regeltext ist fir Kinder oft unversténdlich. So empfiehlt der
DGV dllen Mitgliedern dringend, als Platzerlaubnisregelung das DGVKindergolfabzeichen
in Gold zu Gbernehmen. Mit dem erfolgreichen Absolvieren des Kindergolfabzeichens in
Gold sollte die Erteilung der Platzerlaubnis (siehe DGV-Vorgabensystem, Ziffer 3.11).

Die von Kindern mit Vorgaben der Klassen 5 und 6 im Wettspiel zu spielenden Abschlage
sollten nicht nur im Interesse einer guten Spielgeschwindigkeit sondern auch zur besseren
Motivation der Spieler moglichst weit vorne liegen.
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Abschnitt 8.
Erléuterungen zum Course-Rating

Ein Course-Rating ist die Bewertung der Schwierigkeit eines Golfplatzes nach dem
von der USGA lizenzierten USGA-Course-Rating-System. Diese einheitliche Platz-
bewertung bildet die Grundlage fir die Umrechnung der Vorgabe eines Spielers in

die auf dem jeweiligen Platz giiltige Spielvorgabe.

Die folgenden Ausfihrungen enthalten Klarstellungen, ergénzende Beschreibungen und
Auslegungen der meisten Vorgabenbestimmungen, die so vom DGV angewendet und
umgesetzt werden.

Obwohl die Regelungen dieses Spiel- und Wettspielhandbuchs zunéchst nicht ver-
bindlich sind, erlangen die folgenden Hinweise dadurch, dass sie die verbandskon-
forme und regelméBige Auslegung der Vorgabenbestimmungen darstellen, verbind-
lichen Charakter.

Alle DGV-Mitglieder sind deshalb an das EGA-Vorgabensystem unter Einbeziehung
folgender Regelungen gebunden:

8.1 EINZELHEITEN ZU DEN GRUNDLAGEN DES EGA-VORGABENSYS-
TEMS, COURSE-RATING UND SLOPE; GERECHTE VORGABEN IM
GOLFSPORT

Werden im Sport Ublicherweise die absoluten Ergebnisse gemessen, so vergleicht man

im Amateurgolf Gberwiegend relative Ergebnisse miteinander. Seinen Wettspielergeb-

nissen entsprechend wird jedem Spieler eine bestimmte Anzahl von Schlégen zuerkannt

(Vorgabe), die er iber das Ergebnis des Spitzenspielers hinaus machen darf. Vom

tatsdchlich gespielten Bruttoergebnis wird diese Vorgabe fir das Nettoergebnis abge-

zogen. Eine relative Leistungsverbesserung fiihrt zu einer angemessenen Herabsetzung
der Vorgabe und wird ggf. als Sieg belohnt.

Dieses einzigartige System, unterschiedliche Leistungen von Golfamateuren vergleichbar zu
machen, ist aber nur dann gerecht und liefert wirklich vergleichbare Ergebnisse, wenn alle
Vorgaben auf einheitlicher Grundlage festgelegt werden. Dabei muss die Vorgabe einer-
seits dem Konnen des Spielers und andererseits der Schwierigkeit des Platzes entsprechen.

Unter diesem Aspekt wurde das Vorgabensystem in den 7Oer- und 80er-Jahren durch
die United States Golf Association (USGA) in zwei Richtungen bearbeitet. Dabei wurden
folgende Probleme behandelt:
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Die analytische Bewertung der Erschwernisse eines Golfplatzes

Woahrend unsere Vorfahren nur die Lange der einfach gebauten Spielbahnen ihrer Plétze
als MaBstab fir deren Schwierigkeit betrachteten (Par, 1870), wurde spéter — als Folge
gewachsener Anspriiche an Golfplétze und fortgeschrittenen Kénnens der Golfplatzar-
chitekten — auch der Einfluss von Hindernissen und sonstigen Erschwernissen auf das
Spielergebnis immer bedeutsamer. Spielbahnen mit gleichem Par kénnen heute sehr
unterschiedliche Herausforderungen darstellen: So lasst sich eine breite, flache, wind-
geschiitzte Spielbahn ebenso vorstellen wie eine solche mit Schrégen, hohem Rough,
Wasser, Bunkern und steifem Gegenwind.

Beide Probleme wurden im USGA-CourseRating- und Slope-Vorgabensystem weitge-
hend gelost:

8.1.1 Vorbemerkung

Das von der USGA erarbeitete Platzbewertungsverfahren beruht auf folgenden

Grundlagen:

- einer umfassenden Analyse der Schlége von Scratch- und Bogey-Spielern beiderlei
Geschlechts nach Lange und Genauigkeit sowie auf dem Bewertungsansatz, inwie-
weit Erschwernisse auf einer Spielbahn unter Beriicksichtigung der Schlagmuster fir
die jeweilige Spielerkategorie ins Spiel kommen,
der Bewertung von Faktoren, die dazu fishren, dass sich ein Platz wesentlich lénger
oder kiirzer spielt, als es seiner vermessenen Lénge entspricht (effektive Spielléinge), und
der Ermittlung von mathematischen Abhangigkeiten zwischen CourseRating
(Schlagzahl des Scratch-Spielers), Bogey-Rating (Schlagzahl des Bogey-Spielers) und
Slope-Rating.

Nachfolgend werden einige Einzelheiten des Systems und seiner Verfahrensschritte dar-
gestellt, soweit der DGV durch die USGA als Lizenzgeber dazu legitimiert ist.

Die Broschiren ,USGA Course Rating System Manual” und ,USGA Course Rating Sys-
tem Guide”, die die volle Information enthalten, sind nur den Fachleuten der autorisierten

Golfverbénde zugdnglich.

8.1.2 Definitionen zum USGA-Course-Rating

Scratch-Spieler

Der Scratch-Golfer ist ein Amateurspieler, der auf jedem Golfplatz jederzeit eine Spiel-
vorgabe O spielen kann. Sein Abschlag ist durchschnittlich 229 m lang, und er erreicht
auf einer Spielbahn von 430 m das Griin mit zwei Schlégen.

Die Scratch-Golferin ist eine Amateurspielerin, die auf jedem Golfplatz jederzeit eine
Spielvorgabe O spielen kann. lhr Abschlag betrdagt durchschnittlich 192 m, und sie
erreicht auf einer Spielbahn von 366 m das Griin mit zwei Schlagen.
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Course-Rating-Wert

Der CourseRating-Wert ist die Kennzahl fir die Spielschwierigkeit eines Platzes fir
Scratch-Golfer unter normalen Platz- und Witterungsbedingungen. Er wird in Schldgen
ausgedriickt und auf eine Stelle hinter dem Komma angegeben. Die Basis bildet die Lange
und andere Erschwernisse, sofern diese das Spiel eines Scratch-Golfers beeinflussen.
Golfplatze in Deutschland werden durch ausgebildete CourseRater des DGV bewertet.
Bemerkung: Die Langenbewertung und der Course-Rating-Wert sollten nicht mit Par ver-
wechselt werden. Par ist kein genaues MaB fir die Spielschwierigkeit eines Golfplatzes.
Zwei Golfplatze kénnen zwar denselben Par-Wert haben, werden sich ggf. aber im
Course-Rating und der Langenbewertung stark unterscheiden.

Bogey-Spieler

Der Bogey-Spieler hat eine Vorgabe von 17,5 bis 22,4. Sein Abschlag ist durchschnittlich
183 m lang, und er erreicht auf einer Spielbahn von 338 m das Griin mit zwei Schlagen.
Die Bogey-Spielerin hat eine Vorgabe von 21,5 bis 26,4. Ihr Abschlag betrdgt durch-
schnitilich 137 m, und sie erreicht auf einer Spielbahn von 256 m das Grin mit zwei
Schlagen.

Bogey-Rating

Das Bogey-Rating kennzeichnet die Spielschwierigkeit eines Platzes fir den Bogey-
Golfer unter normalen Platz- und Witterungsbedingungen. Es basiert auf der gemesse-
nen Lange, der effektiven Spiellénge und den Erschwernissen, sofern diese das Spiel
des Bogey-Golfers beeinflussen. Das Bogey-Rating entspricht dem durchschnittlichen
Ergebnis eines Bogey-Golfers, das dieser unter normalen Spielbedingungen in der Hélfte
seiner Runden erzielt. Das Bogey-Rating wird nicht veréffentlicht, da es nicht als in dieser
Form angewandt wird. Es wird nur dazu bendtigt, zusammen mit dem Course-Rating-
Wert den Slope-Wert zu berechnen.

Slope-Wert

Der Slope-Wert setzt das Course-Rating und das Bogey-Rating zueinander ins Verhaltnis
und dientdazu, die Vorgaben im Verlauf der Umrechnung zu Spielvorgaben umzurechnen.
Fur Herren gilt die Formel: (Bogey-Rating — Course-Rating) * 5,381 = Slope-Wert,

bei Damen ist es (Bogey-Rating — Course-Rating) * 4,24 = Slope-Wert

Alle Vorgaben sind auf einem Platz mit einem Basis-Slope-Wert von 113 festgesetzt
worden. Dies ist kein Durchschnittswert, sondern nur eine Ausgangsbasis, von der aus
die Spielvorgabe berechnet wird. Der niedrigste theoretische Slope-Wert betragt 55 und
der hochste 155.
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Spielbedingungen wéhrend der Saison
Das Course-Rating sollte die Bedingungen widerspiegeln, die wéhrend der Saison, wenn
die meisten Runden gespielt werden, als normal gelten.

Golfregeln
Das Course-Rating basiert auf der Annahme, dass die Golfregeln eingehalten werden.
Etwaige Platzregeln missen mit den Golfregeln im Einklang stehen.

8.1.3 Course-Rating-Verfahren

Ermittlung der effektiven Spiellénge

An jeder Spielbahn bewertet das Rating-Team vier Faktoren, die sich auf die Spiellénge
des Platzes auswirken: Ausrollen, Hohenunterschiede, erzwungenes Vorlegen und vorherr-
schender Wind. Der Einfluss dieser Faktoren sowie der Hohe des Platzes iber dem Mee-
resspiegel insgesamt wird in Ldnge umgewandelt, die entweder zur gemessenen Lange
addiert oder von dieser subtrahiert wird. Das Ergebnis ist die effektive Spielléinge, die wie-
derum in die Formeln zur Ermittlung der Scratch- bzw. Bogey-Léingenbewertung einflieft.

Ausrollen

Nicht bewdsserte, dinn bewachsene Spielbahnen und bergab fihrende Landezonen
lassen den Ball weiter rollen als die normalen 23 m beim Spiel der Herren oder
18 m beim Spiel der Damen. Bewdsserte, saftige Spielbahnen oder ansteigende
Landezonen bewirken, dass der Ball weniger als 23 (18) m rollt.

Hahenunterschiede
Spielbahnen, die vom Abschlag zum Grin ansteigen, spielen sich lénger als solche,
die vom Abschlag zum Griin bergab verlaufen.

Erzwungenes Vorlegen

Spielbahnen, die z. B. vor der normalen Abschlags-Llandezone abknicken, zwingen
den Spieler, den Ball kirzer als bei einem vollen Abschlag zu halten. Dasselbe
trifft zu, wenn sich ein Hindernis, wie z. B. Wasser, in der Abschlags-landezone

befindet.

Vorherrschender Wind

Starke und Richtung von vorherrschendem Wind wirken sich auf die Spielschwierigkeit
des Golfplatzes aus. Hauptsachlich Platze in der Kistenregion oder in der Gegend
von Windkraftanlagen qualifizieren sich fir diese Anpassungen, wdhrend eine
bewaldete Gegend eher windgeschitzt sein wird.

Hohe Gber Meeresspiegel
Der Ball fliegt in gréfBeren Hohen weiter. Die Langenbewertung eines Platzes in Gber
600 m Hahe wird nach unten korrigiert.
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Erschwernisfaktoren

Das Rating-Team bewertet zehn Erschwernisfaktoren auf einer Skala von O bis 10, nach-
dem es deren Einfluss auf das Spiel von Scratch- und Bogey-Golfern auf jeder Spielbahn
getrennt Gberprift hat. AnschlieBend werden alle fir den einzelnen Erschwernisfaktor
ermittelten Werte addiert und mit einem Gewichtungsfaktor multipliziert, der die relative
Bedeutung der einzelnen Erschwernisse kennzeichnet. Die Summe aller gewichteten
Erschwernisfaktoren wird in die Formeln fir Scratch und Bogey eingesetzt und dann in
Schlagzahlen umgewandelt. Diese Schlagzahlen, die sowohl positiv als auch negativ
sein konnen, werden zur Langenbewertung addiert, um das Course-Rating und das
Bogey-Rating zu ermitteln.

Die Hindernisse werden wie folgt ausgewertet:
Gelandebeschaffenheit: die Schwierigkeit der Standposition in den Landezonen
und eventuelle Hohenunterschiede zwischen Landezonen und dem Griin;
Fairway: die effektive Breite der Landezone, die durch Dogleg, Béume oder durch
Schragen der Spielbahn vermindert werden kann;
Grinanspiel: die Grof3e, Harte, Form und Schrdge des Grins im Verhdlinis zur
Lange des Anndgherungsschlags;
Rettungsschlédge und Rough: das Vorhandensein von Rough und anderen Erschwer-
nisfaktoren in und um die Landezonen und um das Grin sowie die Schwierigkeit
nachfolgender Befreiungsschldge;
Bunker: das Vorhandensein von Bunkern in und um die Landezonen und um das Griin;
Aus / Extremes Rough: die Existenz von Aus in und um die Landezonen und um
das Grin oder das Vorhandensein von extremem Rough, das in seiner Auswirkung
dhnlich ist wie Aus;
Wasserhindernisse: die Existenz von Wasserhindernissen, vor allem in und um die
Landezonen und um das Griin;
B&ume: die strategische Platzierung, der Umfang, die Hohe und Dichte von Bédumen
zusammen mit der Wahrscheinlichkeit einer Befreiung aus den Baumen heraus;
Griinoberfléche: die Griinkonturen sowie die Ubliche Geschwindigkeit der
Puttflache;
Psychologische Aspekte: die mentale Wirkung einer Kombination verschieden gro-
Ber Erschwernisse im Zielbereich auf den Spieler.

Slope-Wert

Der Slope-Wert driickt die Schwierigkeit eines Golfplatzes fir einen ,Bogey-Golfer”
(Bogey-Rating-Wert) im Verhdltnis zur Schwierigkeit des Platzes fir einen ,Scratch-
Golfer” (Course-Rating-Wert) aus.
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Der Slope-Wert ermittelt sich durch den Vergleich zweier Werte, dem Wert der durch-
schnittlich zu erwartenden Schlagzahl eines Bogey-Golfers (Bogey-Rating) und dem Wert
der durchschnittlich zu erwartenden Schlagzahl eines Scratch-Golfers (Course-Rating).
Beide Werte werden ins Verhdlinis gesetzt.

Der Slope-Wert ist somit eine relative Zahl und gibt nicht die generelle Schwierigkeit
eines Golfplatzes wieder. Ein Golfplatz mit Slope 120 (siehe Grafik) kann sowohl fir
den Scratch-Golfer wie auch fir den Bogey-Golfer unterschiedlich schwer sein. Der Wert
, 120" drickt jeweils nur das Verhédlnis der Schwierigkeit fir Scratch- und Bogey-Golfer
auf dem einen Platz aus und dient nicht dem Vergleich zweier Platze.

Der Platz mit Slope 125 hingegen spielt sich firr Scratch-Golfer leichter als der graue und
der schwarze Platz, fir Bogey-Golfer jedoch schwerer als die beiden anderen Plétze.

Schiage
92,4 Slope 125
914 Slope 120
85,4 Slope 120
714
69,4
6B 4

0 |Seratch) 20 (Bogey) Hep

Der Slope-Wert wird neben dem Course-Rating-Wert bendtigt, um die jeweilige Spiel-
vorgabe eines Golfers auf dem zu spielenden Golfplatz zu berechnen. Der Slope-Wert
wird benétigt, um die fir Scratch- und Bogey-Golfer ermittelten durchschnittlichen Schlag-
zahlen des zu spielenden Platzes auch auf Spielpotenziale projizieren zu kénnen, die
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weder Scratch- noch Bogey-Golfer sind, sodass auch fir diese Golfer eine Spielvorgabe
ermittelt werden kann.

8.1.4 Anderungen am Platz

Bei geplanten oder durch Naturereignisse entstandenen Verdnderungen des Platzes
kann durch eine Rickfrage beim DGV schnell geklart werden, ob eine Verénderung der
Course-Rating-Werte notwendig ist.

8.2 COURSE RATING UND PAR

8.2.1 Die Bedeutung des Par

Par ist das Spielergebnis, das von einem Scratch-Golfer auf dem betreffenden Loch
erwartet wird. Zu Grunde zu legen ist fehlerloses Spiel unter gewdhnlichen Spielbedin-
gungen und die Annahme, dass zwei Schlége auf dem Griin gemacht werden.

Im EGA-Vorgabensystem gelten zundchst feste Par-Grenzen (siehe EGA-Vorgabensystem
Ziffer 2.5.3). Wird man mit diesen festen Langen-Grenzen der Spielschwierigkeit eines
Lochs nicht gerecht, so kann eine gewiinschte Abweichung beim DGV beantragt wer-
den. Dies gilt beispielsweise fir ein Loch der Lénge eines Par 4, das jedoch wegen der
vorhandenen Spielschwierigkeiten (z. B. extremer Anstieg des Geldndes) von einem
Scratch-Golfer nicht mit zwei Schlégen erreicht werden kann oder auch fir ein Par
5, das wegen groBBen Gefélles oder der Maglichkeit abzukirzen von guten Spielern
mit zwei Schlégen erreicht wird. Gleiches gilt fir die Grenze von Par 3 zu Par 4. Als
Entscheidungsgrundlage fir die Festsetzung des Pars werden die Langen und die Daten
des Course Ratings zu Grunde gelegt.

Da das Par nicht genau definiert ist, versteht es sich von selbst, dass eine Spielbahn,
von unterschiedlichen

Abschlagen gespielt, unterschiedliche Par-Werte haben kann. Entsprechend kann ein
bestimmtes Loch fir Damen ein anderes Par haben als fir Herren. Obwohl in jedem
System die empfohlenen Langen fir Par 3-, 4- oder Par-5-Lécher wichtige Bandbreiten
enthalten, gibt es Platze, auf denen sich das Par einer Spielbahn von Abschlag zu

Abschlag é@ndert.

8.2.2 Ausgleich von unterschiedlichem Course Rating oder Par

Lasst sich eine gemeinsame Wettspielwertung beim Spiel eines unterschiedlichen Pars
bzw. Course Ratings durch die Teilnehmer eines Wettspiels nicht vermeiden oder ist sie
sogar gewinscht, gilt zundchst folgende Faustformel:

Um Chancengleichheit zu wahren, ist in Brutto-Wettbewerben beim Spiel von Abschlé-
gen mit unterschiedlichen Course-Rating-Werten innerhalb einer Wertung der Unter-
schied im Course Rating der Teilnehmer auszugleichen (,CR-Ausgleich”).
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Unterschiedliche CR-Werte bzw. unterschiedliche Pars sind ausschlieBlich dann auszu-
gleichen, wenn sich Spieler in gemeinsamer Wertung auf Basis unterschiedlicher CR-
Werte oder Pars um gemeinsame Preise bewerben.

Beispiel 1: Spielen z.B. im Herrengolf alle Spieler von den gelben Abschlagen, gibt es
keine Unterschiede im Course Rating und demnach muss kein Ausgleich erfolgen.

Beispiel 2: Méchte man in einem Monatsteller, in dem die Damen von roten Abschlégen
und die Herren von gelben Abschldgen spielen, den Course Rating-Ausgleich vermei-
den, muss man eine getrennte Bruttowertung fir Damen und Herren einfishren.

Beispiel 3: Spielen im Seniorengolf Spieler sowohl von den gelben, blauen und roten
Abschlagen, muss ein Course Rating-Ausgleich erfolgen, es sei denn, in der Ausschrei-
bung wird festgelegt, dass der Bruttopreis nur von Spielern gewonnen werden kann, die
von den gelben Abschlagen spielen.

Ausgleich bei unterschiedlichem Course Rating

In der Nettowertung:

Im Netto sind evil. unterschiedliche CR-Werte schon in der Formel zur Errechnung der
DGV-Spielvorgabe

enthalten. Ein weiterer Ausgleich ist deshalb nicht erforderlich. Dies gilt fir alle Spiele.

In der Bruttowertung:

Im Brutto missen unterschiedliche CR-Werte innerhalb einer gemeinsamen Wertung
bericksichtigt werden, da

sie Ausdruck des Spiels auf unterschiedlich schweren Plétzen sind. Dies gilt im Brutto fir
alle Spielformen, der

Ausgleich wird jedoch unterschiedlich gehandhabt:

- Zghlspiel

Der CR-Ausgleich wird durchgefihrt, in dem die Ergebnisse in ,Schlagen tber CR”
dargestellt werden.

Beispiel: Ein Wettspiel wird auf verschiedenen Abschlagen mit den CR-Werten 72,7;
70,5 und 73,2 ausgetragen.
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Folgende Ergebnisdarstellung ergibt sich daraus:

Spieler 1 / 81 Schlage - CR 72,7 = 8,3 Schlage tber CR
Spieler 2 / 80 Schlage - CR 70,5 = 9,5 Schlage tber CR
Spieler 3 / 81 Schlage - CR 73,2 = 7,8 Schlage tber CR

In Relation zum CR-Wert der Platze hat Spieler 3 mit 7,8 Schlagen iber CR am besten
gespielt, danach Spieler
1 und zuletzt Spieler 2.

- Stableford oder ,Gegen Par”

Ahnliches wie in dem o. g. Beispiel fir Zahlspiele gilt in einer Brutto-Stableford-Wertung
oder der Brutto-Wertung Gegen Par. Herr B erhalt dort fir die Brutto-Wettspielwertung
(nicht die Vorgabenberechnung) einen ,CR-Ausgleichsschlag”, den er auf dem schwie-
rigsten Loch (als ,Strich” auf der Zahlkarte) zugeteilt bekommt. Nur, wenn der Spieler
auf diesem Loch auch in der Nettowertung Punkte erspielt, wird der Ausgleichsschlag
auf sein Bruttoergebnis angerechnet.

- Lochspiele

Theoretisch kann in Lochspielen genau wie in der Stableford-Wertung der Ausgleichs-
schlag auf einem bestimmten Loch gegeben werden. Da sich aber hiermit der Stand des
Lochspiels entscheidend éndern kann,

indem die geringe Differenz von z. B. durchschnittlich 1/18 CR-Schlag je Loch auf
einem Loch kumuliert wird, empfiehlt es sich, in Lochspielen maglichst von Abschlégen
mit einem Ghnlichen CR-Wert zu spielen und keinen

weiteren Ausgleich in Form von Schldgen vorzunehmen.

Beispiel: Ein Platz hat von den weiflen Abschlagen einen CR-Wert 72,5, von den
schwarzen Abschlégen einen CR-Wert 74,5 und von den roten Abschldgen einen CR-
Wert 72,3. Um ein Brutto-Lochspiel mit gemischten Teilnehmern unter méglichst gleichen
Bedingungen zu spielen, empfiehlt sich die Wahl der weiflen und roten Abschlage.

Ausgleich bei unterschiedlichem Par

In der Nettowertung

Par ist kein MaB fir die Schwierigkeit eines Platzes, sodass ein hoheres oder niedrigeres
Par eines Spielers gegeniiber einem anderen Spieler zu keiner Wettbewerbsverzerrung
fihren darf. Da die Formel, mit der die Spielvorgaben berechnet werden, jedoch die
ggf. unterschiedlichen Pars der Plétze ausgleicht, ist hier kein weiterer Handlungsbedarf.
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In der Bruttowertung

- Zghlspiel oder Lochspiel

Da das Par kein Maf fir die Schwierigkeit des Platzes ist, sind (nach erfolgtem CR-
Ausgleich) keine weiteren

AusgleichsmaBBnahmen erforderlich. Im Lochspiel werden Ergebnisse eines Lochs mit
unterschiedlichem Par fir

Damen und Herren auf Basis der gespielten Schldge entschieden.

- Stableford und ,,Gegen Par”

Diese Spiele beruhen auf einem am Par orientierten Punktsystem. Das Par ist aber kein
Maf3 fir die Schwierigkeit

eines Platzes. Evil. Ungleichbehandlungen sind deshalb bei der Austragung von o. g.
Spielen auf einem Platz mit unterschiedlichem Par nicht zu vermeiden, es sei denn, durch
getrennte Wertungen.

Die genannten Verfahren gelten sinngeméf auch fir Vierer.

Ausschreibung

,CR-Ausgleich” betrifft ausschlieBlich die Wettspielwertung, nicht jedoch die Vorgaben-
wirksamkeit. Die Ausschreibung sollte einen evil. Ausgleich erwdhnen, um die Spieler
nicht bei der Siegerehrung damit zu ,Gberraschen”.
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Abschnitt 9.

Anleitung zur Vermessung von Golfplétzen

Da die Lange der Spielbahnen auch unter dem Course-Rating-System (CRS) das wich-
tigste Bewertungskriterium fir einen Golfplatz darstellt, ist die korrekte Vermessung der
Spielbahnen eine unverzichtbar notwendige Voraussetzung fir die Platzbewertung. Sie
ist gleichermaBen bedeutsam, um sowohl die spielwirksame Lange als auch die Lage
der Hindernisse und Erschwernisse in den Landezonen zu beurteilen.

Die exakte Vermessung einer Spielbahn erfordert ordnungsgemdfles Setzen der
Messpunkte (Vermarkungsplatten) auf den Zghlspielabschldgen, die eindeutige
Bestimmung der Fairway-Knickpunkte (Dogleg-Punkte) und die genaue Ermittlung der
Grinmitte.

Das EGA-Vorgabensystem sieht vordere, mittlere und hintere Abschlage in sechs
verschiedenen Farben vor. Hierdurch wird die Méglichkeit geschaffen, einen Golfplatz
in jeweils mehrere verschiedenen Léngen fir Damen bzw. Herren zu spielen. Der
Abschlag, von dem die Gberwiegende Anzahl Wettspiele gespielt wird, ist der gelb bzw.
rot zu kennzeichnende Abschlag. Sind zusétzlich weitere Abschlége vorhanden, werden
diese ihrer Lage entsprechend farblich als hintere bzw. vordere Abschlage markiert.
Hintere Abschlage erméglichen einen langen Platz fir besondere Meisterschaften,
vordere Abschldge erleichtern das Spiel fir schwachere Spieler.

Um stets die richtigen Course-Rating- und Slope-Werte zu gewdhrleisten, ist die
nach CRS vermessene Lénge jeder Spielbahn méglichst auf den Meter genau kon-
stant zu halten, wobei die Witterung beriicksichtigt werden darf / soll. So ist es bei
auf3ergewdhnlich trockenem Platz angebracht, die Abschlagmarkierungen auf den
Par-4- und Par-5-Léchern nach hinten zu setzen und die Par-3-Lcher (auf denen der
Roll keine Rolle spielt) zu verkiirzen, um nicht mehr als 100 Meter von der vermesse-
nen Lénge abzuweichen. Umgekehrt sollte bei besonders nassen Platzverhéltnissen
verfahren werden.

Durch diese Anleitung soll eine einheitliche Vorgehensweise bei der Vermessung und
Bewertung von Golfplétzen sichergestellt werden.

Anleitung zur Vermessung von Golfplétzen nach dem CRS

Die exakt vermessene Lange der Spielbahnen ist der wichtigste Faktor im Rahmen der
Golfplatzbewertung nach dem CRS. Der DGV gibt daher seinen Mitgliedern nachfol-
gend die Art der Vermessung vor.
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9.1 MESSPUNKT

92.1.1

Messpunkt ist der durch eine unveranderbar angebrachte, sichtbare Markierung
bestimmte Punkt, von dem aus die Lange einer Spielbahn vermessen wird. Dieser Mess-
punkt muss sich rechts auf dem Zéhlspielabschlag befinden und die Mitte zwischen dem
hinteren und vorderen Ende des Zahlspielabschlags kennzeichnen.

9.1.2

Auf den Messpunkten missen Vermarkungsplatten angebracht werden, die die Loch-
lénge in Mefern sowie die Aufschrift ,Course-Rating” tragen und entsprechend der
Farbregelung des EGA-Vorgabensystems eingefdrbt sind.

Abschlag Farbe Rating méglich fiir

Meisterschaftsabschlége schwarz ~ Herren erst ab 6.300 Meter zzgl. weif3

Hintere Abschlage weif3 Herren

Hintere Standardabschlage  gelb Damen / Herren  (Damen nur bis 5.800 Meter)

Mittlere Abschlage blau Damen / Herren

Vordere Standardabschlage  rot Damen / Herren

Vordere Abschlage orange  Damen / Herren

Grine Abschlage grin Damen / Herren  (vorrangig fir Kinder - bis ca.
3.300 Meter)

Vermarkungsplatten inkl. der Beschriftung sind im Golfplatz-Zubehdrhandel erhaltlich.

9.1.3
Fir jeden vorhandenen Zghlspielabschlag muss ein Messpunkt vorhanden sein.

9.1.4

Die Vermarkungen, die nach Angaben des Vermessungsteams vor der Vermessung
gesetzt werden missen, sind vom DGV-Mitglied Uber den Golfplatzzubehdrhandel
zu bestellen. Nach erfolgter Vermessung muss das DGV-Mitglied die Deckplatten der
Messpunkte in der jeweiligen Farbe mit der dazugehdrigen Lange bestellen. Diese Teile
sind ebenfalls im Golfplatzzubehérhandel erhéltlich.

Es wird dringend empfohlen, die Deckelplatten der Messpunkte durch den Vermesser
setzen zu lassen, um hierbei Irrtimer zu vermeiden.

9.2 MESSVERFAHREN UND PROTOKOLLIERUNG

Die Bahnen werden auf elekiro-optischem Weg vermessen. Hierbei wird die direkte
schrége Entfernung zwischen dem Messgerdt und dem Zielpunkt (Reflektor) erfasst und
auf die horizontale Strecke reduziert. Gleichzeitig wird die Hohendifferenz zwischen
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Messgerat und Zielpunkt (Reflektor) bestimmt.

Die Vermessung sollte durch fachkundige Personen mit professionellen Geréten durchge-
fohrt werden. Es ist anschlieBend fir jede vermessene Abschlagfarbe ein vollsténdiges
,DGV-Course-Rating / Golfplatz-Vermessungsprotokoll” anzulegen.

Anmerkung: Die Messgenauigkeit des Gerdts muss unter +/— 1 dm pro 1.000 m liegen.
Einzelne Teilstrecken werden auf 0,1 Meter genau vermessen. Die gesamte Lochlénge
(die Summe der Teilstrecken) wird auf den vollen Meter auf- oder abgerundet (z. B.
234,5m=235m;312,4m =312 m).

9.3 VORGEHENSWEISE BEI DER LANGENERMITTLUNG

Nach den Richtlinien des Course-Rating-Systems muss jede Spielbahn horizontal von den
festen Messpunkten an den Abschlagen entlang der vom Architekten geplanten Spiellinie
bis zur Mitte des Griins vermessen werden. Diese offiziellen Langenangaben sind auf
der Zghlkarte zu verwenden.

9.3.1
Die Mitte eines Griins ergibt sich aus der Halbierung der Linie, die bei der Langenver-
messung durch die optische Mitte des Grins fihrt.

9.3.2 Par-3-Loch / Gerades Par-4-Loch

Ein Par-3-loch wird vom hinteren Rand zu den auf Messpunkten auf den Abschlégen
aufgestellten Reflektoren vermessen. AnschlieBend wird die Entfernung zum vorderen
Rand des Griins gemessen und die so halbe gemessene Grinlange von den Strecken zu
den Messpunkten abgezogen. Es ergibt sich daraus die vermessene Lange des Lochs.

Anmerkung: Es ist zu beachten, dass das Messgerdt auf der Fairway-Achse steht und
die Tangenten zur Bestimmung der Griinlénge rechtwinklig auf die Fairway-Achse gelegt
werden.

9.3.3 Dogleg

Bei einer geknickten Spielbahn wird vom Knickpunkt (Ellenbogen) aus vermessen. Dieser
Punkt sollte durch festen Bezug zu einem unverdnderbaren Objekt (Bunkerkante, Baum,
Sprinkler efc.) auch spater wieder zu finden sein.

Es wird jeweils vom Knickpunkt aus zu jedem festen Messpunkt auf den Abschlégen
gemessen. Es folgen die Messungen zu den vorderen und hinteren Kanten des Griins,
um den Abstand zum Zentrum des Griins zu ermitteln. Die Teilstrecken vom Abschlag
zum Knickpunkt und vom Knickpunkt zur Griinmitte werden dann addiert. Damit ist die
Lange des Lochs fir jeden Abschlag bestimmt.
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9.3.4 Doppel-Dogleg

Ein doppeltes Dogleg wird vermessen, indem man zunéchst vorhandene Knickpunkte
(Doglegs) identifiziert, die sich auf der vom Architekten geplanten Spiellinie befinden.
Hierzu kénnen die Pléne des Architekten, Abschlagtafeln, Birdie-Books efc. herangezo-
gen werden. AnschlieBend wird vom 1. Knickpunkt zu den festen Messpunkten auf den
Abschlagen (1. Teilstrecke) gemessen, danach die Entfernung vom 1. zum evil. vorhan-
denen 2. Knickpunkt (2. Teilstrecke) und abschlieBend die Strecke vom 2. Knickpunkt
zur Grinmitte (3. Teilstrecke). Liegen keine Knickpunkte vor, so empfiehlt es sich, die
Teilstrecken von der Langen- und Breitenmitte der Spielbahn aus zu messen.

Hinweis: Nur Par-5-Ldcher kénnen mehr als einen Knickpunkt haben. Bei Par-4-Léchern
hat der Scratch-Golfer keine zweite Landezone, sondern spielt mit dem zweiten Schlag
das Griin an. Nur, wenn ihm dies nicht maglich ist, darf ein zweiter Knickpunkt fest-
gelegt werden.

Fw & mas s
Enichpurki ode
=i

9.4 ERKLARUNGEN
Zur Korrektur der spielwirksamen Lange ist die Hohendifferenz zwischen Abschlag und
Griin mit einer Genauigkeit von +/-0,1m zu messen.
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9.4.1 Fairway-Knickpunkt (Dogleg)

Im Allgemeinen wird der Knickpunkt eines Fairways durch die vom Architekten vor-
gegebene Spiellinie definiert. Im Rahmen des CRS ist der Knickpunkt eines Fairways
folgendermaBen zu bestimmen:

An den Knickpunkten der vom Architekten vorgegebenen Spiellinie wird eine gerade
Linie vom inneren zum GufBeren Knickpunkt gezogen. Der fir das Course-Rating wesent-
liche Knickpunkt ist die Mitte dieser Linie, maximal jedoch ein Punkt 18 Meter vom
inneren Knickpunkt.

9.5 ANORDNUNG DER FESTEN MESSPUNKTE AN DEN ABSCHLAGEN
Der Standardabschlag ist der Abschlag, von dem die Uberwiegende Anzahl der
vorgabenwirksamen Wettspiele gespielt wird.

Ein Platz muss mindestens iber ,rote” und ,gelbe” Standardabschlége verfiigen, die
in Ausnahmefdllen auch denselben Messpunkt aufweisen kénnen, der dann rot / gelb
gekennzeichnet werden muss.

Grundsatzlich sollen auch an den vorderen und hinteren Abschlagen die Messpunkte in
der Mitte des Abschlags angebracht werden.

9.6 VERMARKUNGSPLATTEN (MESSPUNKTE)

Die Vermarkungsplatten missen eine Gréfle von mindestens 12 x 12 cm haben. Sie
haben die Farbe des Abschlags (gelb, oder rot usw.) und tragen sowohl die Langenan-
gabe des Lochs in Metern und die Aufschrift ,DGV-Course-Rating”.

9.7 GOLFPLATZ-VERMESSUNGSPROTOKOLL
Eine Excel-Vorlage fir ein Vermessungsprotokoll ist online im DGV-Infoservice erhdltlich.

Um bei folgenden Uberpriffungen méglichst viele Platzinformationen zur Verfiigung zu
haben, missen auf dem Golfplatz-Vermessungsprotokoll (Damen bzw. Herren) neben
den Spalten fir die Distanzen der einzelnen Teilstrecken auch die Spalten fir weitere
Daten ausgefillt werden, die bei der Vermessung anfallen.

Erklérungen zu den Spalten:

Par 3, Par 4 oder Par 5 ohne Dogleg: Es wird die direkt gemessene Lange vom
Abschlag bis zur Grinmitte eingetragen; dies ist zugleich auch die Gesamtlénge
des Lochs.

Par 4 / 5, 1. Teilstrecke: Es wird die Entfernung vom Abschlag zum
1. DoglegKnickpunkt eingetragen.
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Par 4 / 5, 2. Teilstrecke: Es wird an einem Par 4 die Entfernung vom Dogleg-Knickpunkt
bis zur Griinmitte, an einem Par 5 die Distanz vom 1. zum evil. vorhandenen 2. Dogleg-
Knickpunkt eingetragen, ansonsten die Distanz vom 1. Dogleg-Knickpunkt bis zur
Grinmitte.

Par 5, 3. Teilstrecke: Distanz vom evil. vorhandenen 2. Dogleg-Knickpunkt bis zur
Grinmitte.

Grinlange: Grintiefe auf der Spiellinie von Grinanfang bis Griinende unter
Bericksichtigung der zur Spiellinie rechtwinkligen Tangenten an das Grin.

Hohendifferenz Abschlag / Griin: Vorzeichen fir erhdhte Grins (plus), fur tiefer
gelegene (minus).

Position der Messpunkte: Hier ist die entsprechende Spalte anzukreuzen.

Lange Abschlag: Gesamtlénge des Zahlspielabschlags der jeweiligen Farbe.
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Abschnitt 10.
Datenschutz, DGV-Intranet und Spielbetrieb

10.1 DATENSCHUTZ IM SPIEL- UND WETTSPIELBETRIEB

Der Golfsport ist auch ein besonders datenintensiver Sport. So erfordert schon die
Vorgabenverwaltung eine Fiille von Vorgéngen, die eine Datenverarbeitung erforder-
lich machen. Hinzu kommen die von Golfanlagen haufig fir ihre Mitglieder bzw.
Spielberechtigten erbrachten Serviceangebote (z. B. das Versffentlichen von Start- und
Ergebnislisten im Internet). Auch dies fihrt zu weiteren Formen der Datenverarbeitung.
Fir die Verarbeitung von personenbezogenen Daten bedarf es einer Rechtsgrundlage
im Sinne des Bundesdatenschutzgesetzes (BDSG). Ein Verein oder Unternehmen darf
personenbezogene Daten folglich nur dann verarbeiten oder nutzen, wenn die Verar-
beitung an einen konkreten Verwendungszweck gebunden und durch eine gesetzliche
Regelung gestattet ist oder fir die eine persénliche Einwilligung des Betroffenen vorliegt.
Eine Mehrfachnutzung von erhobenen Daten fiir einen anderen als den angegebenen,
konkreten Verwendungszweck ist nicht zulassig. Insbesondere wird dringend davon
abgeraten, Daten mit Personenbezug ohne eine geeignete Rechtsgrundlage an Dritte
(z.B. Partnerunternehmen oder sonstige Dienstleister) weiter zu geben.

Im Folgenden wird aufgezeigt, welche MaBnahmen zum Schutz personenbezogener
Daten in Zusammenhang mit dem Spiel- und Wettspielbetrieb getroffen werden sollten.

Verdffentlichung von Start- und Ergebnislisten im Clubhaus

Soweit es um Informationen geht, die in engem Zusammenhang mit dem Verein oder
Unternehmen stehen, ist die Mitteilung von Mitglieder- bzw. Nutzerdaten zulassig, wenn
dem keine Uberwiegenden schutzwiirdigen Interessen der Mitglieder bzw. Spielberechtig-
ten enfgegenstehen (§ 28 Abs. 1 Satz 1 Nr. 2 BDSG). Der Veréffentlichung von Start- und
Ergebnislisten im Clubhaus stehen keine iberwiegend schutzwiirdigen Interessen der
Mitglieder/Spielberechtigten entgegen, soweit der Ort der Veroffentlichung kein &ffentlich
zugdnglicher Bereich ist. Dies dient unmittelbar der Verwirklichung des Vereins- bzw. Unter-
nehmenszwecks und gehdrt damit zum unverzichtbaren Kernbereich der Sportausibung.
Der Vereinszweck bzw. Unternehmenszweck sowie die Verwendung von personenbezo-
genen Daten sollten entsprechend in einer Vereinssatzung bzw. den AGBs definiert sein.

Verdffentlichung von EGA-Vorgaben im Clubhaus

Um die jeweilige EGA-Vorgabe nachweisen zu kénnen, gibt der Vorgabenausschuss des
DGV-Mitglieds die EGA-Vorgaben aller Heimatclubmitglieder sténdig an gut sichtbarer
Stelle bekannt (siehe Ziffer 3.4.3 des EGA-Vorgabensystems). Auch diese Verdffent-
lichung steht in engem Zusammenhang mit dem Vereins- bzw. Unternehmenszweck
und bildet letztlich eine Grundlage fir einen mit den Regularien konformen, vorgaben-
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wirksamen Spielbetrieb. Uberwiegende schutzwiirdige Interessen des Einzelnen stehen
der Verdffentlichung im Allgemeinen nicht entgegen, so dass diese zul@ssig ist. Es ist
jedoch wichtig, dass die Liste der EGA-Vorgabe neben dem Namen des Spielers nicht
zusatzliche personenbezogene Angaben enthdlt. Generell gilt namlich der Grundsatz
der ,Datensparsamkeit”: Nur die fir einen Verarbeitungszweck tatsdchlich erforderli-
chen Daten dirfen auch verarbeitet bzw. verdffentlicht werden. Zudem kdnnen Daten
wie z. B. Mitgliedsnummer/Servicenummer eines Mitglieds evil. einen Zugangscode zu
geschitzten Bereichen im Internet darstellen.

Versffentlichung von Start- und Ergebnislisten im Internet

Die Abwicklung des Spiel- und Wettspielbetriebs gehért zum Kernbereich des Vereins-
lebens bzw. Sportbetriebs auf der Golfanlage. Die serviceorientierte, zukunftsweisende
Abwicklung des Spielbetriebs iiber das Internet ist nicht generell unzuldssig. Wegen der
mit dem Internet verbundenen Risiken (weltweiter Abruf von Daten ist mdglich) ist jedoch
stets sicherzustellen, dass der Zugriff insbesondere auf eine Startliste iber das Internet
nur fir Betroffene méglich ist. Deshalb muss ein passwortgeschiitzter Zugang durch ein
individuelles, personen-bezogenes Passwort-System geschaffen werden. So kann nur der
Betroffene auf seine Startzeiten zugreifen, ggf. auch noch auf die der Partner seiner Spie-
lergruppe. Diese Beschrankung erscheint unumgénglich, da die Startliste sensible Daten
enthdlt, némlich u. a. die Startzeiten einzelner Personen und damit deren voraussichtlicher
Aufenthaltsort zu einem bestimmten Zeitpunkt, die gleichzeitig deren Abwesenheit von zu
Hause dokumentiert. Uber die Verdffentlichung im Internet sowie den passwortgeschiitzten
Zugang zu Startlisten sollte der Betroffene vorab informiert werden (z. B. durch Hinweis
in der Rahmenausschreibung oder auf der Meldeliste; siehe unten). Mit der Annahme der
Ausschreibungsbedingungen liegt somit eine Einwilligung zu der Veréffentlichung vor.

Die allgemeine Verdffentlichung von Ergebnislisten im Internet dient dem Vereinszweck
im Sinne der Ausibung des Golfsports. Falls keine Gberwiegend schutzwiirdigen Inte-
ressen der Mitglieder/Spielberechtigten entgegen stehen, ist die Verdffentlichung von
Ergebnislisten im Internet zuldssig. Es sollte jedoch auch hierzu bereits bei der Datener-
hebung, also der Meldung zum Wettspiel und evil. auch in der Rahmenausschreibung,
deutlich darauf hingewiesen werden, dass die Ergebnisliste im Internet verdffentlicht
wird. Widerspricht ein Betroffener der Veréffentlichung seiner Daten in einer Ergebnis-
liste ausdriicklich, so muss sein Name im Internet unkenntlich gemacht werden. Der DGV
hat fir an das DGV-Intranet angeschlossene DGV-Mitglieder technisch sichergestellt,
dass bei der Darstellung von Wettspielergebnissen der Name derjenigen Spieler durch-
gdngig anonymisiert werden kann, die einer Verdffentlichung generell, ggf. auch erst
nach Abschluss des Wettspiels, widersprechen.

Der Heimatclub eines Spielers kann dazu iber das Intranet-Informations-System (IIS) das
jeweilige Mitglied/den jeweiligen Spielberechtigten aufrufen und durch Aktivierung der
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Funktion ,anonymisierte Ergebnisdarstellung” dem Widerspruch Rechnung tragen. Es
wird dann an Stelle des Namens auf sémilichen Ergebnislisten nur ,N. N.” angezeigt.
Wichtig dabei ist, dass der betroffene Spieler vom Wettspielausrichter vollstandig, d. h.
insbesondere mit der richtigen Mitgliedsnummer, erfasst wird. Nur so kann die eindeu-
tige Zuordnung und damit die Anonymisierung erfolgen.

Ubermittlung von Wettspielergebnissen an das DGV-Intranet

An das Intranet des DGV angeschlossene DGV-Mitglieder melden die fir die Wettspiel-
abwicklung und Vorgabenverwaltung erforderlichen personenbezogenen Daten ihrer
eigenen Mitglieder oder Spielberechtigten bzw. von Géasten nach Wettspielende an den
Server des DGV-ntranets, welcher diese Daten im 24/7-Betrieb fiir die weitere Verar-
beitung bereitstellt. Dort kdnnen die Daten vom jeweiligen Heimatclub des betroffenen
Spielers und vom Spieler selbst (im Internet per mygolf.de)abgerufen werden. Der Spieler
kann in mygolf.de insbesondere seine Vorgabenhistorie und seine aktuelle DGV-Stamm-
vorgabe abrufen. Bei dieser Dateniibermittlung handelt es sich um eine Datenverarbei-
tung, unmittelbar dem Vereins- oder Unternehmenszweck (Férderung und Ausibung des
Golfsports) dient und daher zul@ssig ist. Eine Datenabfrage ist nur durch den Heimatclub
oder den Betroffenen selbst iiber seine Zugangsberechtigung (Name und Mitgliedsnum-
mer/Servicenummer bzw. Passwort] méglich. Uberwiegende schutzwirdige Belange
des Mitglieds/Spielberechtigten sind vor diesem Hintergrund allgemein nicht erkennbar.
Die Rechtsgrundlage ergibt sich aus den Regelungen zur Datenverarbeitung in den AMR
des DGV sowie der jeweiligen Satzung bzw. den AGB der DGV-Mitglieder.

Wahrung der Bestimmungen des Datenschutzes

Es empfiehlt sich, bereits im Aufnahmeantrag bei Begrindung der Mitgliedschaft im
Verein oder im Spielrechtsvertrag die Erhebung, Verarbeitung und Nutzung personen-
bezogener Daten der Mitglieder bzw. Golfspieler fir Vereins-/Unternehmenszwecke
gemdf den Bestimmungen des BDSG zu erldutern. Eine entsprechende Klausel kénnte
wie folgt lauten:

,Die Erhebung, Verarbeitung und Nutzung meiner personenbezogenen Daten fir Ver-
einszwecke (bei Betreibergesellschaften: Vertragsabwicklung) erfolgt gemaf3 den Bestim-
mungen des Bundesdatenschutzgesetzes (BDSG). Folgende Daten werden erhoben,
verarbeitet bzw. genutzt: Vorname, Name, Geburtstag, Geschlecht, Anschrift, Eintritts-
datum und die Angaben im Vorgabenstammblatt [ggf. ergénzen/ streichen]. Mir ist
bekannt, dass die Datenverarbeitung u. a. die allgemeine Mitgliederverwaltung, insbe-
sondere die Abwicklung des Zahlungsverkehrs und des Spielbetriebs umfasst.

Der ,Verein e. V.”/ Die ,Betreibergesellschaft” ist dem Intranet des Deutschen Golf Ver-
bandes e. V. (DGV) angeschlossen, Uber das u. a. die Bestellung des DGV-Ausweises
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und die Meldung der Spielergebnisse/ Vorgaben erfolgt. Néheres regeln die Aufnahme-
und Mitgliedschaftsrichtlinien des DGV, dort Ziff. 7, die ich im Clubsekretariat und
im Internet unter www.golf.de/publish/dgv-services/dgv/verbandsordnung einsehen
kann. Die in Ziff. 7 AMR genannten und in der beigefigten Ubersicht dargestellten, per-
sonenbezogenen Daten werden an den DGV Ubermittelt und zu den dort beschriebenen
Zwecken vom ,Verein e. V.”/ von der ,Betreibergesellschaft” und dem DGV verarbeitet.

Dariber hinaus willige ich in die Bekanntgabe der aktuellen EGA-Vorgabe durch Aus-
hang (gemaf EGA-Vorgabensystem) sowie das Erstellen und die Weitergabe einer Mit-
gliederliste an die Vereinsmitglieder ein [ggf. streichen]. Ich habe jederzeit die Méglich-
keit, vom Verein/ der Betreibergesellschaft Auskunft Gber die Verwendung meiner Daten
zu erhalten. Meine Daten werden nach meinem Austritt aus dem Verein/ nach dem Ende
des Spielrechtsvertrages, mit Ausnahme der Daten, die das Rechnungswesen betreffen
(zehnjghrige steuergesetzliche Aufbewahrung) und meiner Vorgabenstammblattdaten
(einjahrige Frist zur Wiedererkennung gem. EGA-VS) geldscht. Mir ist bekannt, dass ich
diese Einwilligung jederzeit gegeniber dem Clubsekretariat widerrufen kann.”

Unabhéngig davon empfiehlt sich in Zusammenhang mit dem Spiel- und Wettspielbe-
trieb bei Nutzung des Internets ein Hinweis auf den Meldelisten und in der (Rahmen-)
Ausschreibung:

Der Teilnehmer erklart sich mit seiner Anmeldung zum Wettspiel mit einer Verwendung
seiner personenbezogenen Daten (u. a. Name, Geschlecht, Vorgabe, Name des
Heimatclubs) zur Erstellung und Versffentlichung von Melde-, Start- und Ergebnislisten
wie in Ziffern 7.3.1.5 bis 7.3.1.7 der Aufnahme- und Mitgliedschaftsrichtlinien des
Deutschen Golf Verbandes e. V. (AMR) beschrieben, einverstanden. Die AMR in ihrer
jeweils giltigen Fassung kénnen im Clubsekretariat oder im Internet unter
www.golf.de/publish/dgv-services/dgv/verbandsordnung eingesehen werden.

Der Verdffentlichung des Teilnehmernamens in der Ergebnisliste im Internet kann tber
den Heimatclub widersprochen werden; dann erscheint der Spielername als ,N. N.”.

10.2  DGV-INTRANET UND SPIELBETRIEB

Das DGV-Intranet vernetzt die lokalen Computersysteme vor Ort zu einem elektronischen
Informations- und Kommunikationssystem im deutschen Golf. Die beim jeweiligen DGV-
Mitglied zur Verfigung stehenden Informationen und Daten kénnen somit wesentlich
effektiver verteilt und zugdnglich gemacht werden. Was bedeutet das System fir DGV-
Mitglieder in der Praxis2 Zum einen werden etliche Arbeitsabldufe im Sekretariat rati-
onalisiert und damit Kosten eingespart. Der 24/7-Betrieb der DGV-Intranet-Server stellt
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erforderliche Informationen permanent zur Verfigung und entlastet somit die einzelnen
DGV-Mitglieder davon, einen gleichartigen Dienst fir eigene Spieler und Spielberech-
tigte vorzuhalten. Zugleich wird die Kommunikation zwischen den einzelnen Golfclubs,
den Betreibergesellschaften, den Landesgolfverbénden und dem DGV optimiert und
letztlich kann das jeweilige DGV-Mitglied seinen Mitgliedern Uber dieses System ein
umfangreiches Informations- und Serviceangebot iber das ,&ffentliche” Internet — insbe-
sondere Uber die Platformen www.golf.de und www.mygolf.de - offerieren.

Im Einzelnen stellt das DGV-Intranet fir den Spielbetrieb bei DGV-Mitgliedern insbeson-
dere das Vorgaben-Informations-System, den Vorgabennachweis aus dem Internet, den
automatischen Ergebnisdienst, das Bestellsystem fir den DGV-Ausweis, den Austausch
von Club-Stammdaten, die Ubermitilung von Wettspielterminen an den Internet-Turnierka-
lender und die Publikation von Meldelisten, Turnier-Startzeiten und Wettspielergebnissen
sowie Clubnachrichten und Greenfee-Angeboten im Internet zur Verfigung.

Gerade im Zusammenhang mit der Wettspielabwicklung bietet das DGV-Intranet sehr niitz-
liche Funktionen. Bei chronologischer Betrachtung eines Wettspiels steht zu Beginn die
Planung und Publikation des Turniers an. Die Publikation von Wettspielterminen ist haufig
mit einem hohen manuellen Arbeitsaufwand verbunden. Vielfach wurden diese Termine
bislang in Printmedien veroffentlicht und haben daher oft ein Aktualitdtsdefizit. Mit der
Anbindung an das DGV-Intranet werden Wettspieltermine bei Anlage des Turniers im Club-
Verwaltungs-System an den Datenbank-Server iibertragen, wodurch ein sténdig aktueller
Wettspielkalender gewdhrleistet ist, der Gber das Internet unter www.golf.de und www.
mygolf.de abgerufen werden kann. Die Verdffentlichung des Wettspielangebots Uber das
DGV-ntranet erméglicht somit eine grofere Flexibilitét. Fir das einzelne DGV-Mitglied
besteht darber hinaus via DGV-Intranet die Méglichkeit, einen eigenen Wettspielkalender
auf der eigenen Homepage im Internet zu unterhalten. Durch die elektronische Versffentli-
chung erreicht der austragende Golfclub bzw. Betreiber weit mehr Golfspieler und erzielt
somit eine gréfere Aufmerksamkeit auf den eigenen Wettspielbetrieb.

In der Praxis kann das wie folgt aussehen. Der Tag des (offenen) Wettspieles naht,
und eine Reihe von auswartigen Teilnehmern hat sich hierzu nicht mehr Gberwiegend
telefonisch sondern iber www.mygolf.de und damit tber das DGV-Intranet angemeldet.
Hinzu kommt die Erfassung neuer Gaste, die durch den DGV-Ausweis vereinfacht wird.
Schon beim Auslesen mittels Kartenleser kénnen Basisdaten in das Club-Verwaltungs-
System bernommen werden. Unter Zuhilfenahme des Vorgaben-Informations-Systems
(VIS) des DGV-Intranets kann anschliefBend die Vorgabe der so erfassten Gastteilnehmer
auf den aktuellen Stand hin Gberpriift werden. Die Bereitstellung der Information erfolgt
Uber den Server des DGV-Intranets. Das DGV-Mitglied hat die Verantwortung, die Vor-
gaben der Spieler zu ermitteln und zu fihren und wird dabei durch den Einsatz lokaler
Club-Verwaltungs-Systeme unterstitzt, welche die Kommunikation mit dem Server des
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DGV-ntranets aufrechterhalten. Uber den DGV-Intranet-Server erfolgt die Auskunft zur
aktuellen Vorgabe von Wettspielteilnehmern sowie die Ubermitilung der Wettspieler-
gebnisse an den jeweiligen Heimatclub. Nach jedem Wettspiel werden die durch den
Heimatclub neu berechneten Vorgaben fir die eigenen Mitglieder bzw. Spielberech-
tigtlen automatisch an den DGV-Intranet-Server Ubermittelt und fir die Ermittlung von
Spielvorgaben bereit gestellt. Das DGV-Intranet unterstiitzt die DGV-Mitglieder auch bei
der Publikation von Wettspielergebnissen. Via DGV-Intranet kann fir jedes im Turnierka-
lender eingetragene Wettspiel die entsprechende Ergebnisliste inklusive einzelner Scores
veroffentlicht werden.

Neben der direkten Unterstitzung im Wettspielbetrieb, die in erster Linie das Sekretariat
entlastet, erweist der Vorgabennachweis aus dem Infernet auch dem einzelnen Golfer
einen nitzlichen Dienst. Die Handicap-Abfrage im Internet unter www.golf.de/handi-
cap oder www.mygolf.de, die an das DGV-Vorgaben-Informations-System gekoppelt
sind, dient als offizieller Vorgabennachweis. Fir den einzelnen Golfer bedeutet das,
dass er seine Vorgabe einschlieBlich der letzten zehn gespielten Ergebnisse bzw. das
Vorgabenstammblatt weltweit per Internet abrufen und mittels Webbrowser ausdrucken
kann. Der zweisprachig verfasste Erklérungstext erméglicht den weltweiten Nachweis.
Das Ausdrucken des Vorgabenstammblatts im Sekretariat des Heimatclubs ist somit nicht
mehr erforderlich.



Anpassung der Golfregeln fir Golfspieler mit Behinderung

Abschnitt 11.
Anpassung der Golfregeln fir Golfspieler mit Behinderung

Diese stehen online unter www.golf.de/regeln zur Verfigung.
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Vorbereitung und Pflege von Golfplétzen fir das Spiel und fir Wettspiele

Abschnitt 12.
Vorbereitung und Pflege von Golfplétzen fir das Spiel und fir
Wettspiele

Vorbemerkungen

Bei der Abwicklung eines Verbandswettspiels (DGV / LGV) oder anderer wichtiger Wett-
spiele ist der Zustand des ausgewdhlten Platzes einer besonders kritischen Wiirdigung
durch Spieler, ggf. auch Presse und Zuschauern ausgesetzt. Nicht zuletzt ist sogar die
Werbewirkung der Berichte von Gastmannschaften oder Gastspielern in ihren Heimat-
clubs Gber den Zustand eines Wettspielplatzes nicht zu unterschétzen. Die nachstehende
Anleitung wurde vor allem entwickelt, um den Verantwortlichen bei der Vorbereitung des
Platzes auf solche Wettspiele behilflich zu sein. Gleichzeitig wird hiermit eine gewisse
Vereinheitlichung der Spielbedingungen bei Verbandsturnieren angestrebt, insoweit
diese maglich und sinnvoll erscheint. Selbstversténdlich haben jedoch auch die Club-
mitglieder bei einem internen Wettspiel ein Interesse daran, einen gut vorbereiteten und
einwandfrei gekennzeichneten Platz zu spielen.

Alle nachfolgend aufgefilhrten PflegemaBBnahmen sind nicht nur fir ein bestimmtes
Wettspiel entscheidend, sondern sollten grundsdtzlich Bestandteil einer anspruchsvollen
Platzpflege sein. Es geht also weniger darum, diese MaBBnahmen iberhaupt durchzufih-
ren, sondern sie zeitlich und von ihrer Intensitét so zu koordinieren, dass sie zu einem
bestimmten Termin die optimale Wirkung zeigen.

Die nachstehende Anleitung bezieht sich auf Golfanlagen, die einen ausreichenden vege-
tativen Reifeprozess vollzogen haben, also im Allgemeinen mindestens finf Jahre alt sind.

Der Inhalt dieser Anleitung ist angelehnt an die ,Course Preparation Guidelines for Tourna-
ments” der PGA European Tour, an die ,Guidance of Running a Competition” des Royal
and Ancient Golf Club of St. Andrews, die Forderungen der aktuellen Golfregeln und des
USGA Course Rating Systems. Grundsétzlich ist jede Optimierung von Platzpflegemaf3-
nahmen wiinschenswert. Bei Endrunden zu deutschen Meisterschaften oder internationalen
Meisterschaften sind die Anforderungen an die Platzpflege deshalb entsprechend héher.

Soweit in Verbandsordnungen (z. B. DGV-Verbandsordnungen) oder aufgrund Ein-
zelvereinbarungen auf das Kapitel ,Vorbereitung und Pflege von Golfplétzen...”
Bezug genommen wird, sind die im Folgenden verwendeten Begriffe ,empfiehli”,
und ,sollte” als verbindlich zu verstehen, wenn nicht sachlich gerechtfertigte

ssoll”

besondere Griinde im Einzelfall nachweisbar gegen eine Befolgung sprechen.
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12.1 Die Vorbereitung des Platzes fir den Wettspielbetrieb
Nach den Kriterien des CourseRatings wird jeder Golfplatz hinsichtlich seiner effektiven
Spiellange sowie seiner Spielschwierigkeit unter normalen Bedingungen bewertet.

Wird im spéteren Wettspielbetrieb die Lange des Platzes oder die normale Spielschwie-
rigkeit wesentlich verandert, so verzerrt dies die Platzbewertung und somit auch die fur
den Platz anzuwendenden Vorgaben der teilnehmenden Spieler. Eine Langenabwei-
chung von 20 m fir Herren oder 16 m fiir Damen wirkt sich beispielsweise mit ca. 0,1
Schlag auf die Langenbewertung aus.

Der Vorgabenausschuss sollte sich daher um die Unterstiitzung durch den Platzaus-
schuss bemithen, um die Lédngen und die normalen Spielschwierigkeiten auf einem
konstanten Niveau zu halten, und zwar an sieben Tagen in der Woche. Das Ziel ist
es, eine faire und keine trickreiche Herausforderung zu bieten.

Deshalb miissen die Wettspiel- und Platzverantwortlichen stets darauf achten, nicht
nur die Léngen und Spielschwierigkeiten jederzeit bei Wettspielen auf einem kons-
tanten Niveau zu halten, sondern auch méglichst gleichméBige und keine extremen
Schnitthdhen aller Spielelemente anzustreben.

Diese Gesichtspunkte missen bei den Bemihungen, einen Platz ,optimal vorzubereiten”,
unbedingt beriicksichtigt werden.

12.1.1 Grins

Die Qualitat der Griins ist von besonderer Bedeutung fiir das ganze Golfspiel. Feste,
schnelle, tendenziell eher trockene Grins stellen die hdchsten Anspriiche an das Kénnen
bei Ann&herungsschlagen und beim Putten. Zu weiche Griins belohnen nicht den guten
Schlag gegeniber einem weniger guten. Besonders beim Putten sind weiche Griins weni-
ger ,freu” als feste Griins, sodass das Kénnen nicht mehr geniigend zur Entfaltung kom-
men kann. Auch sind bei weichen Griins und grofier Spielerzahl spéter startende Spieler
gegeniber frih gestarteten Spielern deutlich benachteiligt, weil die Grinoberfléche durch
die Trittbelastung oftmals schon starke Unebenheiten aufweist. Die Griins sollten neben der
Festigkeit auch elastisch genug sein, dass sie einen sauber ausgefihrten Eisenschlag vom
Fairway halten, nicht aber einen fehlerhaften und unkontrollierten Schlag aus dem Rough.

12.1.1.1 Bewdsserung

Um feste Griins zu erhalten, sind diese bedarfsgerecht, aber so selten wie irgend vertret-
bar zu bewassern. Wenn bewassert wird, sollte allerdings so viel verabreicht werden,
dass die Rasentragschicht vollstandig durchtrankt wird. Wenn der Boden regelmafig nur
oberflachlich durchfeuchtet wiirde, wiirde das Wurzelwachstum allméhlich verflachen.
Eine haufige starke Bewdsserung in der Absicht, dadurch ein besseres Halten der Griins
zu erreichen, ist nicht nur aus den o. a. spieltechnischen Griinden unerwiinscht, sondern
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verhindert auch den lebenswichtigen Gasaustausch des Bodens und ist daher unbedingt
zu vermeiden. Als Faustregel fir das Bewdssern gilt: so selten wie méglich, aber dann

durchdringend.

Die Frage, wie haufig solche Mengen einzuregnen sind, héngt von zu vielen Faktoren
ab, als dass sie pauschal beantwortet werden kannte: von der Drain-Féhigkeit und
Wasserspeicherkapazitat der Rasentragschicht, von Temperatur und Luftfeuchtigkeit,
von der Intensitdt der Ventilation bei besonders windexponierten Griins, vom hauptbe-
standsbildenden Rasentyp usw. Jeder Greenkeeper sollte daher die bodenphysikalischen
Eigenschaften ,seiner” Griins kennen. Voraussetzung hierfir sind spezifische Analysen
der Rasentragschicht durch ein Prisflabor fir Sportplatzbau.

12.1.1.2 Vertikalschnitt

Griins werden Ublicherweise wahrend der Wettspielsaison mehrfach mit einem Verti-
kalschnitt behandelt, jedoch nicht in der Woche vor einem wichtigen Wettspiel. Unter
Vertikalschnitt versteht man das oberflachliche Durchschneiden der Vegetations- und
Filzschicht bis maximal 1 mm tief in den Boden, nicht dagegen das Tiefschlitzen mit
Schneideeinheiten, die einige cm senkrecht in die Rasentragschicht eindringen.

Es sollte maglichst jeweils nacheinander léngs und quer vertikutiert werden. Anschlie-
Bend muss gemé&ht werden, um das lose Filzmaterial und aufgerichtete Ausléufer des
Grases zu beseitigen.

12.1.1.3 Aerifizieren

Falls vor einem wichtigen Turnier eine Aerifizierung vorgenommen werden soll, muss
diese so rechtzeitig vorher durchgefiihrt werden, dass bis zum Turnierbeginn die
dabei entstandenen Lécher vollsténdig zugewachsen sind oder die Auswirkungen
dieser Arbeiten das Spiel nicht uniblich beeintréchtigen. Insbesondere vor Turnie-
ren zu Beginn der Vegetationsperiode sollte eine Aerifizierung nach Méglichkeit
unterbleiben.

Sollte es dennoch zwingend erforderlich sein, ist die Spielleitung des Wettspiels
frihzeitig und unverziglich vorab zu informieren, da so schnell wie méglich dariber zu
entscheiden ist, ob eine Wettspielausrichtung unter diesen Bedingungen ausnahmsweise
dennoch in Betracht kommt oder eine Verlegung des Wettspiels erforderlich wird.

Falls aerifiziert wird, muss anschlieBend unbedingt geniigend Sand aufgebracht und
sorgféltig in die Locher eingeschleppt werden. Die Kérnung und Menge des Sandes, die
Grofe und der Abstand der Aerifizierungslocher, die Witterung (Nésse) und die zum
Einschleppen des Sandes gewahlten Gerdte entscheiden hierbei dariber, wie stark und
wie lange diese Arbeiten den Spielbetrieb anschlieBend beeintréchtigen.
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12.1.1.4 Topdressing mit Pflegesand

In den letzten sechs Wochen vor einem wichtigen Turnier sollten die Griins mehrfach
diinn besandet werden, um UnregelméBigkeiten der Oberfléiche einzuebnen und um die
Griins schnell zu machen. Dabei sollte nach Méglichkeit gewaschener Quarzsand ver-
wendet werden. Sehr wichtig ist die richtige Kérnung: < 1 mm. Die empfohlene Menge
betragt 0,2 bis max. 0,8 | / m2 je Besandungsvorgang.

12.1.1.5 Schnittfrequenz und Schnitthshe

Falls aus bestimmten Griinden (Saisonbeginn, Aerifizieren) noch nicht erfolgt, sollten
spatestens eine Woche vor einem wichtigen Turnier, besser drei bis vier Wochen vorher,
die Griins schrittweise wieder auf die gewiinschte Héhe heruntergeschnitten werden.
Dieser Tiefschnitt sollte danach taglich wiederholt werden, ggf. zweimal nacheinander,
einmal in L&ngs- und einmal in Querrichtung, um die gewinschte ,Schnelligkeit” der
Griins fir das Wettspiel zu erzielen. Eine bestimmte Schnitthdhe kann hier nicht emp-
fohlen werden, da die Ballrollentfernung auf einem Griin nicht nur von der Schnitthche
abhéngt, sondern auch von der GleichmaBigkeit des Graswuchses und der Oberfléiche,
der Harte des Bodens und der Grassorte. Die Ballrollentfernung soll bei einem Club- oder
Verbandswettspiel nicht signifikant anders eingestellt werden als dies im Course-Rating
erfasst wurde, da sich sonst die Rating-Werte dndern kénnen. Nach Ricksprache mit
dem DGV und einer evil. notwendigen zeitweiligen Anpassung der Course-Rating-Werte
spricht jedoch nichts dagegen, die Griins kurzfristig wesentlich schneller zu machen.

Auf Griins mit unregelméaBigem oder verfilztem Graswuchs sollte regelméBig, jedoch auf
jeden Fall vor einer Absenkung der Schnitthéhe, das unregelméaBig wachsende Gras
durch Birsten oder Groomer aufgerichtet werden. Es ist wiinschenswert, die Grins am
Tag eines groBeren Wettspiels taglich zweimal zu schneiden und dabei die Schnittrich-
tung jeweils um 90° zu drehen. Der erste Schnitt kann in Abstimmung mit der Spielleitung
ggf. auch schon am spéteren Abend des Vortags erfolgen.

Fur den taglichen Spielbetrieb und die ,alltaglichen Wettspiele” wird manchmal eine
andere Schnitthdhe vorgesehen sein als fir bedeutende Wettspiele. Hierbei ist es erfor-
derlich, dass bereits am Tag vor dem Wettspiel die Griins auf die Hohe geschnitten wer-
den, die am Wettspieltag eingestellt wird. Die Spieler missen die Gelegenheit haben,
den Platz so kennen zu lernen, wie er am Wettspieltag gepflegt werden soll. Nur so ist
eine angemessene Vorbereitung auf das Spiel méglich, was am Wettspieltag auch zu
schnellerem Spiel auf den Griins fihren wird. Letzilich ist es auch eine Frage des Fair-
play, die Spieler zum Wettspiel nicht vor Situationen zu stellen, deren Bewdltigung sie
vorher nicht Gben konnten.

Fir Deutsche Meisterschaften ist eine Ballrollentfernung (Stimpmetermessung) von mindes-
tens 2,80 Meter erwiinscht. Bei grofier Nasse kdnnen die tatscichlich erreichten Werte
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jedoch auch davon abweichen. Abhdngig von der Machbarkeit wird auch eine schnellere
Gringeschwindigkeit (bis zu Geschwindigkeiten in der Gréf3enordnung ber 3 Meter)
gern gesehen. Die Absprache hierzu erfolgt mit der Spielleitung. Alle Griins sollten sich ein-
heitlich putten, deshalb missen sie weitgehend den gleichen Stimpmeterwert aufweisen.

12.1.1.6 Ubungsgrins

Ubungsgriins missen dieselben Eigenschaften und Puttqualitéten aufweisen und genauso
gepflegt werden wie die Grins auf dem Platz, insbesondere genauso oft und niedrig
geschnitten werden. Hier gilt, dass das Ubungsgriin morgens vor einem Wettspiel als
erstes gemdht wird, damit die Spieler vor der Runde die Situation Gben kdnnen, die sie
auf dem Platz vorfinden werden. Unterschiedliche Bedingungen auf dem Ubungsgriin
und den Griins auf dem Platz fihren dazu, dass die Spieler verunsichert werden und
sich zusdtzliche Zeit zum Putten nehmen.

Die vorgeschriebenen Ubungsfléchen sollten Gberprift werden. Wo eine Ubungsfléche
auBerhalb der Fléche eines Wettspielplatzes nicht zur Verfigung steht, sollte die Spiel-
leitung eine Flache bestimmen, wo Spieler an jedem Tag eines Wettspiels Gben dirfen.
Im Regelfall sollte die Spielleitung an keinem Tag eines Zahlwettspiels das Spielen auf
einem bzw. auf ein Griin oder aus einem Hindernis des Wettspielplatzes gestatten.

Es empfiehlt sich, eventuelle Platzarbeiten (wie z. B. Mahen) zwischen den Runden eines
Wettspiels vorzubereiten, wobei zu gewdhrleisten ist, dass die Spielbedingungen fir alle
Bewerber eines Zahlspiels in einer bestimmten Runde stets gleich sind.

12.1.1.7 Vorsorge gegen Pfitzen

Wenn die Méglichkeit besteht, dass sich auf den Griins nach starkem Regen bzw. Gewit-
tergissen Pfitzen bilden, die zu Verzégerungen im Spielablauf oder Spielunterbrechung
fGhren kénnten, sollten generell fir Wettspiele sog. ,Abzieher” oder ,Walzen / Rollen”
zum Entfernen des Wassers bereitgehalten werden. Wichtig: Ein Einsatz dieser Gerdte
wdhrend eines Wettspiels darf nur auf ausdriickliche Weisung der Spielleitung erfolgen.
Bei Pfitzen in Bunkern sollte Vorsorge getroffen werden, das Wasser weitgehend abzu-
pumpen, wenn es morgens vor dem Wettspiel ein Problem darstellt.
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12.1.2 Abschlage

12.1.2.1 Zeitweilige Sperre fir Wettspiele

Der Teil der Abschlage, die wahrend des Turniers benutzt werden sollen, sollte rechtzeitig
geschont werden, sodass zum Wettspiel in diesen Bereichen keine Schaden durch Divots
zu finden sind. Dies gilt besonders fiir Par-3-Locher mit kleinen Abschlagsfléchen. Ggf.
kann die entsprechende Fléche auch noch an den Ubungstagen vor méglicher Benutzung
geschitzt werden z. B. durch quer gespannte Leinen, Dréhte o. &. Die Abschlagsfléchen
solltlen auch von stérenden Asten, Hecken und Ahnlichem frei geschnitten werden.

12.1.2.2 Beseitigung von Unebenheiten

Unebenheiten, insbesondere Divots, werden am besten mit einem stark sandhaltigen
Bodengemisch, dem entsprechender Rasensamen zugefiigt wurde, eingeebnet. Idec-
lerweise geschieht dies bei einem Wettspiel iber mehrere Tage téglich nach dem Ende
der Runde.

12.1.2.3 Absanden aufgeweichter Fléchen
Sofern nach einer Regenperiode zur Befestigung des Bodens erforderlich, sollten aufge-
weichte Flachen gegebenenfalls mehrfach kraftig gesandet werden (Kérnung O bis 2 mm).

12.1.2.4 Absperrung

Die seitlichen und hinteren Begrenzungen sollten nach Méglichkeit durch Ketten o. é.
abgesperrt werden, um ein Betreten durch Zuschauer und Befahren mit Caddie-Wagen
zu verhindern.

12.1.2.5 Schnittfrequenz und Schnitthéhe

Die Abschlage sollten mit Beginn der Wettspielperiode mindestens alle zwei Tage
gemdht werden; Schnitthdhe: max. 8 bis 10 mm. Diese Werte kénnen in Abhéngigkeit
von der Qualitét des Aufbaus der Abschldge auch nach oben abweichen.

12.1.2.6 Driving-Range

Die gleichen vorgenannten PflegemaBBnahmen sollten auch fir die Abschlége der Driving
Range angewendet werden. Auch hier ist es ratsam, die zum Abschlagen vorgesehenen
Bereiche mit Seilen zu markieren, sodass den Spielern durch Versetzen dieser Abgren-
zungen faglich ein frisches Stiick Rasen zum Uben angeboten werden kann. Es ist iblich
und bei guten Spielern schwungtechnisch unvermeidbar, dass beim Uben der Rasen
beschadigt wird. Es ware nicht richtig, deshalb das Uben vom Rasen zu untersagen,
denn nur dort kénnen gute Spieler die Schlage Gben, die sie auf der Runde spielen
missen.
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12.1.2.7 Abschlagmarkierungen

Schon wahrend der Ubungsrunden sollten alle Abschlagmarkierungen von Abschlégen,
die wahrend des Wettspiels nicht genutzt werden, entfernt werden, um Spieler nicht
zu irritieren. Auch sollten die Spieler Gelegenheit erhalten, den Platz schon in seiner
Wettspiellange” zu spielen. Es besteht sonst die Gefahr, dass die Spieler Etikette widrig
auf den Bereichen des Abschlags Uben, die sie fir das Wettspiel fir vorgesehen halten.

Messpunkte

Es muss regelméBig Uberprift werden, ob die Messpunkte auf allen Abschlégen
vorhanden sind. Diese sind der Ausgangspunkt fir das Setzen der Abschlagmarkie-
rungen und zudem eine Voraussetzung fiir vorgabenwirksames Spiel.

Zghlspielabschlag

Zu unterscheiden sind das Abschlagsbauwerk und der , Abschlag” im Sinne der Golfre-
geln. Auf einem Abschlagsbauwerk kénnen sich ein oder mehrere entsprechend mar-
kierte ,Z&hlspielabschlage” befinden.

Abschlag im Sinne der Golfregeln

Nach der Erklarung ,Abschlag” in den Golfregeln ist der Abschlag eine rechteckige
Flache, zwei Schlagerléngen tief, deren Vorder- und Seitenbegrenzungen durch die
AuBenseiten von zwei Abschlagmarkierungen bezeichnet werden. Innerhalb dieses
Bereichs muss der Spieler seinen Ball abschlagen. Beim Setzen der Abschlagmarkierun-
gen im Sinne der Golfregeln ist deshalb darauf zu achten, dass dem Spieler ein Bereich
von mindestens zwei Schldgerldngen Tiefe und selbst bei Ausnutzen dieses Bereichs
noch geniigend Raum zum Aufschwung verbleibt. Unabhéngig von der Breite eines
Abschlagsbauwerks empfiehlt es sich, die Abschlagmarkierungen, innerhalb derer das
Spiel an dem jeweiligen Loch beginnt, maximal 6 m auseinander zu setzen, da dann
fir den Spieler noch deutlich die Ausrichtung der (fiktiven) Abschlaglinie erkennbar ist.
Unabhéngig davon ist ohnehin stets darauf zu achten, dass die Abschlagmarkierun-
gen rechtwinklig zur idealen Spiellinie gesetzt werden, da sich Spieler unwillkirlich
an diesen Markierungen ausrichten. Falsch gesetzte Abschlagmarkierungen fihren zu
mehr in die falsche Richtung geschlagenen Béllen und unnétigen Suchzeiten auf den
betreffenden Lachern.

Versetzen der Abschlagmarkierungen

Bei Wettspielen Gber mehrere Tage sollte dafir gesorgt werden, dass immer wieder ein
intaktes Stick der méglichen Abschlagsflache als Wettspielabschlag genutzt werden
kann. Insbesondere auf Par-3-Léchern, auf denen mit Eisen abgeschlagen wird, erscheint
ein Versetzen der Abschlagmarkierungen an jedem Wettspieltag unverzichtbar. Hier
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kann Platz gespart werden, indem die Abschlagmarkierungen nicht tber die ganze
Breite des Abschlags gesetzt werden, sondern nur 3-6 Meter auseinander auf eine Seite
des Abschlags. Der Bereich nebenan ist dann fiir den néchsten Tag noch verfigbar.

Beim Versetzen der Abschlagmarkierungen auf Par 3 Léchern sollte stets auf die Fahnen-
position am betroffenen Loch geachtet werden. Bei grofien Wettspielen setzt die Spiellei-
tung die Markierungen. Die Position aller Abschlagmarkierungen wird mit Sprihpunkten
(ein Punkt am ersten Tag, zwei Punkte am zweiten Tag usw.) an der GufBeren vorderen
Ecke der Abschlagmarkierungen gekennzeichnet. So kann bei Verlust oder versehentli-
chem Versetzen einer Markierung das Spiel von den Spielern anhand des Sprihpunktes
fortgesetzt werden.

Sind verschiedene Abschlédge vorhanden, so ist es unumgénglich, dass aus der Aus-
schreibung und/oder deutlich sichtbaren Bekanntmachungen (z. B. Vermerk auf den
Zahlkarten) hervorgeht, von welchen Abschlégen gespielt wird. Es empfiehlt sich, wenn
méglich, alle nicht genutzten Abschlagmarkierungen zu enffernen, um versehentliche
Verwechslungen zu vermeiden. Die Lochnummer muss am Abschlag des Lochs kenntlich
sein. Ist von bestimmten Léchern der Weg zum ndchsten Abschlag nicht ohne weiteres
ersichtlich und nehmen Uberwiegende Gdaste an dem Wettspiel teil, so sollte fir Wegwei-
ser gesorgt werden oder an den beiden zu verwechselnden Abschlagen die Nummer
des jeweiligen Loches noch einmal auf den Boden gespriht werden.

12.1.3 Fairways

Die Spielbahnen der einzelnen Lcher sollten pflegetechnisch so gestaltet werden, dass
beide Spielfaktoren ,Genauigkeit” und ,Lénge” der Schlége ausreichend beriicksichtigt
werden. So ist z. B. ein 20 m breites Fairway auf einem kurzen Par-4-Loch ausreichend.
An einem langen Par-4-loch sollte das Fairway aber breiter sein, um der gréBeren
Streuung bei einem langen Schlag gerecht zu werden. Diese Maf3e der Fairway-Breite
werden jedoch von der Golfanlage vor dem Course-Rating des Platzes festgelegt und
kénnen nicht ohne Meldung an den DGV veréndert werden, da sich die Rating-Werte
des Platzes hierdurch andern kdnnen.

12.1.3.1 Vertikutieren
Die Fairways sollten méglichst nicht kurz vor einem wichtigen Wettspiel vertikutiert
werden.
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12.1.3.2 Schnittfrequenz und Schnitthéhe

Fir den Wettspielbetrieb — vor allem vor héherrangigen Verbandswettspielen — sollte die
Schnitthdhe frihzeitig auf eine sehr niedrige Stufe eingestellt werden, bei der eine Skal-
pierung der Rasendecke aber vermieden wird. Die Haufigkeit des Mdhens richtet sich
nach dem Wachstum, ein Schnitt kann téglich notwendig sein, oder auch nur alle 2-3
Tage. Erwiinscht ist eine Schnitthdhe von 15 Millimeter, besser bis zu 10-12 Millimeter.

Zur Verbesserung der Mahqualitét sollte regelmafig auch quer zur iblichen Richtung
gemdht werden. Auf langsame Fahrweise der M@hmaschinen sollte geachtet werden,
damit die Schnittmesser nicht Uber die Bodenunebenheiten hinwegspringen und Inseln
léngeren Grases stehen bleiben. Wellen- oder treppenfdrmige Muster an den Grasspit-
zen deuten auf eine zu hohe Mahgeschwindigkeit bzw. zu langsame Messerdrehzahl
hin, die den Messern keinen gleichméaBigen Schnitt erlaubt.

12.1.4 Semiroughs und Roughs

Semirough

An den Randern der Fairways kann als Ubergang zum eigentlichen Rough jeweils ein
etwa 3-5 m breiter Streifen Semirough mit einer Schnitthdhe von 30 bis 50mm geschnitten
werden. Die Anderung der Platzpflege in diesem Bereich beeintréchtigt jedoch die Fairway-
Breiten und ist deshalb dem DGV zu einer evil. Anpassung des Course-Ratings zu melden.

Rough

Die Hohe des Grases im eigentlichen Rough sollte mit dem Grade der Abweichung
von der Spielbahn zunehmen, damit einerseits nur geringfigig verzogene Bdlle mit
hoher Wahrscheinlichkeit wieder gefunden werden und der Spielbetrieb nicht unnétig
aufgehalten wird.

Das Rough sollte geniigend Héhe haben, um ein Problem zu bereiten, sollte aber nicht
so schwer sein, dass ein Spieler, der mit dem Abschlag im Rough landet, ein Wedge
nehmen muss, um seinen Ball seitlich auf das Fairway herauszuschlagen. Die Strafe fir
das Verfehlen des Fairways sollte etwa einen halben Schlag ausmachen.

Extremes Rough

Noch weiter auf3erhalb des Roughs befindet sich auf vielen Platzen das so genannte , Ext-
reme Rough”, das je nach behérdlichen Auflagen nur wenige Male im Jahr geschnitten
werden darf. Es ist bei einem Wettspiel zu beachten, dass im Fall eines kirzlich erfolgten
Schnitts das Schnittigut bereits wieder entfernt wurde, da die Haufen geméhten Grases
die Suchzeiten stark verlangern. Es ist nicht zuldssig, aus Zeitmangel oder zur unbilligen
Erleichterung des Spielbetriebs das Schnittigut in den Ausgleichsfléchen (Extrem-Rough)
zu Boden in Ausbesserung zu erklaren.
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12.1.5 Bunker
12.1.5.1 Auffillen mit frischem Sand

Das Auffillen der Bunker mit frischem Sand kurz vor einem bedeutenden Wettspiel ist
unbedingt zu unterlassen, da sich die Balle sonst in den noch lockeren Sand einbohren.
Soweit erforderlich, ist frischer Sand spétestens zwei Monate vor Beginn der Wettspiel-
periode einzufillen, damit er sich hinreichend setzen kann. Bei anhaltender Trockenheit
muss der Sand noffalls durch Beregnen verdichtet werden.

12.1.5.2 Vermeidung von eingebohrten Béllen

In den geneigten Flachen der Bunker, insbesondere in den hochgezogenen Wanden,
ist die Sandschicht so dinn und verfestigt zu halten, dass einem Eindringen von Bdllen
bestméglich vorgebeugt wird.

12.1.5.3 Schichtstérke und Qualitét des Sandes
Die Sandbedeckung sollte so beschaffen sein, dass auf dem Boden 8-12 cm, auf den
ansteigenden Wanden max. 5 cm Sanddicke vorhanden ist.

Bei dem Sand sollte es sich nach Méglichkeit um scharf gewaschenen Sand (Kérnung O
-2 mm) handeln, der von Lehm gesdubert ist, bessere Lagen im Bunker gewdhrleistet und
damit bessere Spielvoraussetzungen bietet. Dies sind jedoch Empfehlungen aber keine
Richtlinien, da regional die Verfigbarkeit und der Preis von entsprechendem Sand sehr
unterschiedlich sein kénnen.

12.1.5.4 Grasbdschungen
In den Béschungen der Bunker wachsendes Gras sollte so kurz wie maglich geschnitten
werden, da ein guter Spieler lieber aus einer ebenen Sandfléche als aus einem Hang

voller Rough spielt. Idealerweise rollt ein Ball in den meisten Féllen durch die Béschung
herab in den Sand.

12.1.5.5 Bunkerrénder

Die Bunkerrdnder sollten regelmaBig geschnitten oder abgestochen werden, um eine
deutlichen Grenze zwischen Sand und Gras sichtbar zu machen. Dies verbessert nicht nur
das Erscheinungsbild eines gepflegten Golfplatzes, sondern es ist auch fir Regelfragen
unerldsslich, sicher bestimmen zu kénnen, ob ein Ball im Bunker oder auBBerhalb liegt.

12.1.5.6 Harken

Es ist darauf zu achten, dass im oder in unmittelbarer Néhe des Bunkers auch eine Harke

(Rechen) liegt, bei grofieren Bunkern zwei bzw. mehr Harken. Es gibt keine Golfregel, die

genau vorschreibt, wo die Harke abzulegen ist. Es wird vom Royal & Ancient Golf Club of

St. Andrews aber empfohlen, die Harke auBBerhalb des Bunkers méglichst dort abzulegen,
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wo das Spiel am wenigsten gestdrt / beeinflusst wird. Fir den alltéglichen Spielbetrieb
hangt es sicher davon ab, ob der Bunker oder der Rasen auferhalb des Bunkers &fter
durch Pflegemaschinen befahren wird: Liegt der Bunker im Semirough, das nur einmal
wdchentlich geméht wird, wahrend die Bunker dreimal wéchentlich geharkt werden, so
stort die Harke das Greenkeeping weniger, wenn sie auferhalb des Bunkers liegt. Wird
auBerhalb des Bunkers jedoch taglich geméht, stort die Harke im Bunker weniger.

Jeder Club sollte eine diesbeziigliche Regelung treffen und bekannt machen.

Harken sollten so beschaffen sein, dass sie keine tiefen oder breiten Rillen ziehen.
Harkenstandrohre oder Ablagestellen neben und in Bunkern sollten vermieden werden.
Lassen sich fir den normalen Spielbetrieb Standrohre fir die Harken nicht vermeiden, so
sollten diese vor grofien Wettspielen entfernt werden, um keine Regelfélle (z. B. Umste-
cken des Standrohrs im Sand, wahrend der Ball sich im Bunker befindet) zu provozieren.

12.1.5.7 Pflege

Die Pflege der Bunker sollte von Hand erfolgen, was jedoch in den seltensten Fallen
zu realisieren ist. Bei Verwendung von Maschinen sind eventuelle UnregelmaBigkeiten
(Reifenspuren, ,Higel” vom Wenden der Maschine) von Hand zu nivellieren. Es sollte
darauf geachtet werden, dass Maschinen beim Verlassen des Bunkers keine Schaden
am Bunkerrand verursachen und keine ,Schleifspuren” von Sand hinter sich lassen, die
Zweifel dariber aufkommen lassen kdnnen, wo der Bunker aufhort.

12.1.6 Vorgriins

Die Vorgriins sind mindestens jeden zweiten Tag (am besten taglich) regelmaBig zu
mahen. Schnitthéhe: 6-12 mm.

12.2 PLATZREGELN UND PLATZKENNZEICHNUNG

Obwohl der Platz jederzeit richtig gekennzeichnet bzw. ,ausgepflockt” sein und
stets iiber aktuelle Platzregeln verfiigen muss, ist eine nochmalige sorgfltige Uber-
prifung der o. a. MaBBnahmen besonders vor Beginn eines wichtigen Wettspiels
angebracht.

Die Spielleitung sollte Uberprifen, ob aufgrund besonderer Umstande (Beispiel: Wit-
terungsbedingungen) die fir den allgemeinen Spielbetrieb giltigen Platzregeln zu
korrigieren bzw. zu ergénzen sind. Zudem ist sicherzustellen, dass die Platzregeln
keine Golfregel auBBer Kraft setzen und mit den Grundsatzbestimmungen der Golfregeln
(Anhang | der Golfregeln) vereinbar sind.

Die Platzregeln missen allen Teilnehmern spétestens mit Beginn des Wettspiels schrift-
lich zur Kenntnis gelangen. Es reicht nicht aus, dass der Starter eines Wettspiels jede
Spielergruppe miindlich auf eine Platzregel hinweist, wie z. B. ,Heute mit Besserlegen
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spielen”. Den Spielern muss erméglicht werden, sich den verbindlichen schriftlichen Text
einer Platzregel durchzulesen und sich hinterher ggf. auf einen Text zu berufen, nach
dem sie sich gerichtet haben.

12.2.1. Ausgrenzen

Besonders wichtig ist es, die Ausgrenzen unter Beachtung der Kennzeichnungspflicht
nach den Golfregeln zu Gberprifen. Wird der Grenzverlauf durch wei3e Pfahle gekenn-
zeichnet, sollten diese etwa 1 m aus dem Boden herausragen. Kirzere Pfdhle, wie sie
z. B. bei Wasserhindernissen benutzt werden, sollte man nicht verwenden. Die Grenz-
pfahle missen in aller Regel weithin sichtbar sein. Der Abstand zwischen zwei Pféhlen
sollte gering genug sein, um leicht feststellen zu kénnen, ob ein Ball ,Aus” ist oder nicht.

Die Sichtlinie zwischen zwei Grenzpfdhlen darf nicht durch Bische, Bdume o. &. beein-
trachtigt werden.

Umzaunungen kdnnen als Markierung der Platzgrenze dienen. Der obere Teil der Zaun-
pfahle kann ggf. auch mit weifler Farbe gekennzeichnet werden.

UnregelméaBig verlaufende Grenzen kénnen auch durch weifBe Linien definiert werden.

Generell missen alle Mittel zur Kennzeichnung des ,Aus” in den Platzregeln genannt
sein, da diese variabel sind und in den Regeln nicht verbindlich vorgeschrieben werden.

12.2.2. Grenzen von Wasserhindernissen

Die Kennzeichnung des Grenzverlaufs von ,Wasserhindernissen” und ,seitlichen Was-
serhindernissen” ist mit besonderer Sorgfalt vorzunehmen.

- Wasserhindernisse: gelbe Pfahle und / oder gelbe Linien;

- seitliche Wasserhindernisse: rote Pfahle und / oder rote Linien.

Grenzverlauf

Bevor Linien oder Pféhle angebracht werden, ist zu beriicksichtigen, dass der Spieler
nach dem Droppen eine zumutbare Standposition findet. Da die einschlédgigen Regeln
bei einem Droppen aus einem Wasserhindernis keine Erleichterung im Falle einer Beein-
trachtigung des Standes vorsehen, sollte die Grenze in einem Abstand verlaufen, der
eine zumutbare Standposition erméglicht, falls der Ball in der Néhe der Hindernisgrenze
zum Liegen kommt.

Inselgriins

Wasser bei sog. Inselgriins sollte griinseitig nur dann mit roten Pfahlen / Linien gekenn-
zeichnet werden, wenn es jenseits des Wasserhindernisses keine Flachen zum Fallenlas-
sen des Balls gibt (z. B. wegen Wald oder Aus). In allen anderen Féllen ist es einfacher,
entlang der Insel eine gelbe Markierung anzubringen, da dies Diskussionen vermeidet.
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Hat der Ball den Luftraum Gber der Insel Gberquert, dann dirfte der Spieler bei einer
roten Markierung (seitliches Wasserhindernis) auf der Insel einen Ball weiterspielen. Dies
ist in den wenigsten Fallen klar zu sehen.

Rot oder gelb?

Im Zweifel sollte ein Wasserhindernis eher als ,Seitliches Wasserhindernis” gekenn-
zeichnet werden, wenn die Spielleitung vor der Wahl steht, gelbe oder rote Markierun-
gen anzubringen. An seitlichen Wasserhindernissen, bei denen der Ball nicht innerhalb
von zwei Schlégerldngen (nach Regel 26-1¢) fallen gelassen werden kann, sollten
notfalls sog. ,Dropzonen” eingerichtet und in der Platzregel bekannt gemacht werden.
Es ist jedoch erfahrungsgemaf duBerst selten nétig, Dropzonen einzurichten, da es fast
immer maglich ist, innerhalb von zwei Schlagerlangen eine Stelle nicht naher zum Loch
zu finden, selbst wenn diese Stelle sehr schmal ist.

Die oftmals festgestellte Unsitte, wasserloses Rough oder unzugdngliche Platzbereiche
zum Wasserhindernis zu erklaren, ist regelwidrig. Ebenso ist es nicht zulassig, einen
ganzen Wald als Wasserhindernis zu kennzeichnen, nur weil innerhalb des Waldes ein
kleiner Bach verlguft. Hier muss entweder der Bach allein als Wasserhindernis gekenn-
zeichnet werden, oder entlang des Waldes eine Ausgrenze gezogen werden.

Dagegen ist es zweckméBig, unmittelbar an Wasserhindernisse angrenzende Bische
oder Dickicht bei der Kennzeichnung mit ins Hindernis einzubeziehen, weil oftmals nur
so die ,berechtigten Anzeichen” fir ,Ball im Wasserhindernis oder nicht” festgestellt
werden kdnnen.

12.2.3 Boden in Ausbesserung

Der wesentliche Grund zur Definition von Fléchen als ,Boden in Ausbesserung” besteht
darin, Erleichterung von einer schlechten Lage zu gewdhren, die sich nach einem guten
Schlag ergeben kénnte. Es ist nicht beabsichtigt, dass die Folgen eines schlechten Schla-
ges mit Hilfe einer solchen Erleichterung gemildert werden.

Wie lange ist eine Fléache ,Boden in Ausbesserung”?

,Boden in Ausbesserung” ist ein voribergehender Zustand, wie der Begriff ,Ausbesse-
rung” schon sagt. Sobald unter dem Aspekt der Platzpflege wieder verantwortet werden
kann, eine Fléche von Boden in Ausbesserung im Rough wieder zum Spiel freizugeben,
sollte die Kennzeichnung enffernt werden, auch wenn die Grasbedeckung noch nicht
wieder perfekt ist. Auf dem Fairway kann eine Ausnahme gemacht werden, da ein
Spieler hier erwarten darf, durchgéngig gute Lagen vorzufinden.

Will man das Spielen in ,Boden in Ausbesserung” verbieten, so ist darauf zu achten,
dass in allen Féllen ein faires Weiterspiel maglich ist, nachdem ein Spieler seinen Ball
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aus dieser Flache fallen gelassen hat. Es wdre nicht fair, den Spieler zu zwingen, aus
einer maBigen Lage in Boden in Ausbesserung am ndchstgelegenen Punkt der Erleichte-
rung in hohem Rough oder einem Busch fallen zu lassen.

Es ist nicht sinnvoll, Flachen dauerhaft zu Boden in Ausbesserung zu erkldren. Sollte
es sich hierbei um Bereiche handeln, die sich tatsdichlich daverhaft in einem Zustand
befinden, der kein verninftiges Spiel von diesen Fléchen zuldsst (z. B. der Betriebshof
oder ein Materiallagerplatz), wére bei diesen Flachen auch aus Sicherheitsgriinden eine
Kennzeichnung als ,Aus” angebrachter.

Wo wird Boden in Ausbesserung gekennzeichnet?

Die Markierung als ,Boden in Ausbesserung” sollte auf solche Fléchen beschrénkt
werden, die sich verninftigerweise ,im Spiel” befinden. Im Allgemeinen sind das die
Fairways und die Umgebung der Griins, aulerdem eventuell Wagenspuren, Furchen u.
4. in der Néhe des Fairway-Randes, die zu einer unspielbaren Lage fihren kénnten. Die
Kennzeichnung soll durch blaue Pféhle oder eine durchgezogene Umrandung mit vor-
zugsweise wei3er Farbe erfolgen. Kleinere Fléchen sollten eher mit Sprishfarbe, grofiere
mit kleinen Pfahlen gekennzeichnet werden. Ist die Flache klar zu beschreiben, so kann
die Bezeichnung entfallen und in den Platzregeln ein Hinweis aufgenommen werden.

GemaB Erklarungen zu Regel 25 gelten ,zur Beseitigung angehduftes Material” und
.von Platzpflegern gemachte Lécher” auch ohne besondere Kennzeichnung als ,Boden
in Ausbesserung”. Da das Vorliegen solcher Tatbestande (vor allem des ersten) nicht
immer ohne weiteres fir jeden eindeutig erkennbar ist, sollte in allen Zweifelsféllen eine
Kennzeichnung als ,Boden in Ausbesserung” vorgenommen werden.

Mit der Bezeichnung ,von Platzpflegern gemachte Lécher” ist gewdhnlich Boden
gemeint, der im Zusammenhang mit PlatzpflegemaBBnahmen (z. B. Beseitigung von
Baumstimpfen, Aushub von Bewdsserungs- oder Drainagegrdben) voriibergehend auf-
gegraben wurde, also ,Baustellen”. Die Reifenspuren eines Traktors sind dagegen
keine ,von Platzpflegern gemachten Lécher”, aber die Spielleitung ist berechtigt, solche
Traktorspuren separat zu ,Boden in Ausbesserung” zu erklaren. Ob und inwieweit sich
dies empfiehlt, héngt wiederum davon ab, ob sich die Traktorspuren ,im Spiel” befin-
den oder nicht (s. o.). Es sollte nicht generell eine Platzregel aufgestellt werden, dass
Traktorspuren ,Boden in Ausbesserung” sind, da dies einerseits bei manchen Spielern
dazu fihren wird, jede schlechte Lage als , Traktorspur” auszulegen und andererseits bei
dem einen oder anderen Greenkeeper keine Notwendigkeit mehr gesehen wird, diese
Spuren bestmaglich zu vermeiden.

Gibt es Schonflachen auf dem Platz (z. B. Neueinsaaten, Fldchen mit jungen Anpflanzun-
gen oder ,Wintergriins”), von denen nicht gespielt werden soll, sind diese ebenfalls als
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,Boden in Ausbesserung” zu kennzeichnen. Zusétzlich muss aber in den Platzregeln der
Wortlaut aufgenommen werden, dass von genau bezeichneten Fléchen ,nicht gespielt
werden darf” (alternativ: ,dass Erleichterung genommen werden muss”), falls die Spiel-
leitung dies wiinscht. Geschieht dies nicht, hatte der Spieler selbst das Wahlrecht,
Erleichterung auBerhalb der Fléche zu nehmen oder aber von der Fléche zu spielen.

Es ist wichtig, den Zustand und die Kennzeichnung aller Béden in Ausbesserung zu
Uberprifen. Ebenso ist Klarheit dariber zu gewinnen, ob angehduftes Material zur Besei-
tigung bestimmt ist und ob von Platzpflegern gemachte Lécher auf dem Platz vorhanden
sind. Nach Erkldrung ,Boden in Ausbesserung” in den Golfregeln gilt dies in beiden
Fallen auch ohne besondere Kennzeichnung als ,Boden in Ausbesserung”. In allen
Zweifelsfllen sollte fir Kennzeichnung als ,Boden in Ausbesserung” gesorgt werden.

Es ist auch daran zu denken, die Kennzeichnungen von Flachen zu Gberprifen, fir die
bestimmte Platzregeln wie ,Besserlegen”, ,Eingebetteten Ball aufnehmen”, ,Flachen
zum Fallenlassen des Balls” etc. gelten.

12.2.4 Geschiitzte Biotope

Ist das Spiel durch behérdliche Auflagen in einer unter Naturschutz stehenden Flache auf
dem Platz untersagt, so muss dies durch eine Platzregel klargestellt werden.

Unter Naturschutz steht eine Fléche nur, wenn die zusténdige Behérde durch rechts-
verbindliche Auflage angeordnet hat, dass sie nicht betreten werden darf. Ein DGV-
Mitglied allein ist nicht berechtigt, einer Fléche den Status eines geschiitzten Biotops
zuzuerkennen.

In Ausnahmefallen sind Fléchen unter Denkmalschutz auch sinngeméf3 wie ein Biotop zu
behandeln, wenn ein behérdliches Betretungs- und Spielverbot vorliegt. In Zweifelsfallen
empfiehlt sich neben einer Klarung bei den zusténdigen Behdrden, welchen Status die
fragliche Flache hat auch ein Anruf beim DGV, der bei der regelkonformen Kennzeich-
nung ggf. eine Empfehlung geben kann.

Biotope dirfen nach Ermessen der Spielleitung als Wasserhindernis, seitliches Wasserhin-
dernis oder Aus bezeichnet werden. In ganz seltenen Fdllen, in denen das Loch anders
nicht spielbar wére, kann ein Biotop auch als ,Boden in Ausbesserung” gekennzeichnet
werden. Diese gravierende Erleichterung sollte jedoch nur nach Ricksprache mit dem
DGV oder dem zustindigen LGV daverhaft angewandt werden. Voraussetzung der
Bezeichnung als Wasserhindernis bzw. seitliches Wasserhindernis ist dabei, dass es sich
tatsdchlich um Wasserhindernisse gemaf3 den Erklarungen aus den Golfregeln handelt.
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Geschiitzte Biotope missen so gekennzeichnet sein, dass die jeweiligen Pfchle (weif3,
rot, gelb, blau) mit einer griinen Spitze / Kopf versehen werden. So lasst sich klar erken-
nen, dass es sich bei der betreffenden Flache zusdtzlich um ein ,geschiitztes Biotop”
handelt, bei dem zusétzliche Auflagen (wie z. B. Betretungsverbot) gelten.

Wichtig: Der Versto3 gegen das behdrdliche Betretungsverbot kann nicht nach den
Golfregeln / Platzregeln geahndet werden, sondern nur ggf. nach der Clubsatzung,
wenn die entsprechenden MaBnahmen auch in der Clubsatzung bzw. der Haus- und
Platzordnung der Golfanlage vorgesehen sind (z. B. Spielsperre). Allein das verbotene
Spielen aus dem Biotop kann zu Sanktionen nach den Golfregeln fihren.

12.2.5 Entfernungsmarkierungen

Es ist sinnvoll, auf den Fairways bzw. am Rande der Bahnen Entfernungsmarkierungen
zum ,Grinanfang” anzubringen. Hierdurch wird das Spiel — vor allem guter Spieler
— wesentlich beschleunigt. Die Ausgabe von sog. ,Pin-Positions” (Meterangaben fir
Position der Fahne auf dem Griin) an die Spieler ist auch nur dann sinnvoll, wenn die
Spieler wahrend des Spiels die Entfernung ihres Balls zum Grinanfang auch exakt und
ohne Zeitverzug ermitteln kénnen.

Werden Entfernungsmarkierungen angebracht (kein Muss), so sind aber die Regelungen
des DGV einzuhalten. Diese sehen vor, dass an Par-4- und Par-5-Ldchern in einer Ent-
fernung von 100 m, 150 m, bei Par-5-Léchern auch 200 m vom Griinanfang entweder
farbige Entfernungspunkte im Fairway oder Pfahle mit Ringen am Rand der Bahn (Semi-
rough / Rough) gesetzt werden.

100 m = weifBer Punkt und / oder Pfosten mit einem Ring,
150 m = roter Punkt und / oder Pfosten mit zwei Ringen,
200 m (nur Par 5) = gelber Punkt und / oder Pfosten mit drei Ringen.

Es empfiehlt sich, die jeweils gewdhlte Regelung bzgl. Entfernungsmarkierungen auch
auf den Zahlkarten unter ,Hinweisen” bekannt zu machen.

Die regelmaBige Kontrolle etwaiger vorhandener Entfernungsmarkierungen ist sinnvoll.
Bei der Auswahl der Farben fir Pfosten ist dringend darauf zu achten, dass diese nicht
schon eine regeltechnische Bedeutung (z. B. Rot, Weif3 ...) haben. Es empfiehlt sich
Grin, Schwarz oder Braun. Zusétzliche Entfernungsangaben, z. B. auf Sprinklerdeckeln,
kénnen durchaus sinnvoll sein. Durch Entfernungsmarkierungen, die zum Anfang (und
nicht zur Mitte) des Griins gemessen werden, ist es in solchen Fallen mdglich, die genaue
Distanz zur Fahne zu bestimmen.

Es sollte bekannt gegeben werden, welche Bedeutung die einzelnen Markierungsele-
mente haben.
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12.3 PFLEGEMASSNAHMEN WAHREND DER WETTSPIELTAGE

12.3.1 Griins

Es sollte eine Mindestgeschwindigkeit gewahrleistet werden, bei der Balle bei einer
Stimpmetermessung auf einem ebenen Griinabschnitt eine Strecke von mindestens 2,60
in ,normalen” Verbandswettspielen, aber auch 2,80 Meter bis tber 3,00 Meter in Deut-
schen Meisterschaften und vergleichbaren Wettspielen zuriicklegen.

Um dies zu erreichen, sollten die Griins ggf. zweimal geschnitten werden, und zwar
entweder nacheinander in Langs- und Querrichtung oder einmal vor und einmal nach
der Turnierrunde.

Sollte Tau auf den Griins liegen, so sollte er vor dem Griinschneiden mit einer speziellen
Rute, einem Seil oder einem Schlauch entfernt werden.

Sollten die Griins am frihen Morgen noch von leichtem Frost oder Reif befallen sein,
sollte nicht gemdht werden. Die Rasenpflanzen kénnten sonst leicht brechen und fir
léngere Zeit Schdden auf den Griins verursachen. Leichtes Beregnen kann das Ab- bzw.
Auftauen der Griins beschleunigen.

Wenn auch schwierige Lochpositionen in einem anspruchsvollen Wettspiel angebracht
sein mdgen, missen extreme Positionen in Schragungen, auf Bodenwellen, an Griin-
réndern und angrenzenden Hindernissen vermieden werden. Gemaf3 Regel 33-2b der
Golfregeln sollten neue Locher an dem Tag, an dem ein Zéhlwettspiel beginnt, und im
Ubrigen nach Ermessen der Spielleitung gesetzt werden, wobei sicherzustellen ist, dass
alle Bewerber in einer bestimmten Runde alle Locher an gleicher Stelle spielen.

Ausnahme: Ist es unmaglich, ein beschadigtes Loch so wiederherzustellen, dass es der
Erklarung ,Loch” entspricht, so darf die Spielleitung in naher, gleichartiger Lage ein
neues Loch setzen.

Hinweis: Geht ein und dieselbe Runde Gber mehr als einen Tag, ist Regel 33-2b ,Anmer-
kung” zu beachten.

12.3.2 Abschlége

Taglicher Schnitt auf méglichst 8 bis 10 mm.

AuBer den am jeweiligen Tag benutzten Abschlagmarkierungen sind alle anderen még-
lichst zu entfernen.

12.3.3 Fairways

Sofern es die Boden- und Witterungsbedingungen zulassen, taglicher Schnitt auf eine
sehr niedrige Schnitthdhe, maglichst ca. 10 bis 15 mm und vorzugsweise am spdten
Nachmittag, wenn das Gras trocken ist. Gute Spieler bevorzugen eine Lage des Balls
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auf kurzem Gras, das sich dann auch weniger beim Schlag zwischen Ball und Schlag-
flache legen kann.

12.3.4 Vorgriins
Taglicher Schnitt vor Startbeginn auf ca. 6-12 mm.

12.3.5 Bunker
Tagliche Bunkerpflege vor dem Start; méglichst von Hand mit Harke.

12.4 PLATZIERUNG DER ABSCHLAGMARKIERUNGEN

12.4.1 Allgemeines

Abschlagmarkierungen sollten so ausgeglichen gesetzt werden, dass die effektive Spiel-
lénge des Platzes von Tag zu Tag in etwa gleich bleibt. In den Golfregeln (Regel 11)
wird der Abschlag definiert als ein rechteckiger Bereich, der zwei Schlégerldngen Tiefe
aufweist und dessen Front und Seiten durch die vorderen GuBeren Ecken von zwei Markie-
rungen begrenzt sind. Aufgrund dieser Definition sollen die Abschlagmarkierungen immer
mindestens zwei Schlégerlangen vor dem hinteren Rand des Abschlagbereichs liegen.

12.4.2 Positionierung der Abschlagmarkierungen

Witterungsbedingt sollten die Abschlagmarkierungen vor oder hinter den Messpunkt
gesetzt werden, sodass bei Ndsse das fehlende oder verminderte Ausrollen des Balls
durch nach vorne gesetzte Abschlagmarkierungen ausgeglichen wird. Bei Trockenheit
gilt dies sinngem&B, nur dass die Abschlagmarkierungen dann nach hinten gesetzt wer-
den sollten. In beiden Féllen sind die MafBe von maximal 10 Meter vor oder hinter dem
Messpunkt und maximal 100 Meter Abweichung auf der gesamten Runde zu beachten.
Auf den Par-3-Léchern, bei denen kein Ausrollen des Abschlags auf dem Fairway aus-
geglichen werden muss, kann man die Abschlagmarkierungen bei Nésse nach hinten
setzen und bei Trockenheit nach vorne.

12.4.3 Ausrichten der Abschlagmarkierungen

Beim Setzen der Abschlagmarkierungen sollte beachtet werden, dass die durch sie
gebildete Abschlagslinie stets rechtwinklig zur gedachten Spiellinie liegt.

Bei normalen Boden- und Witterungsbedingungen sollten die zwei Markierungen in
einem Abstand von maximal ca. 6 Meter stehen; bei schlechten Bedingungen und
grofler Spielerzahl ggf. etwas weiter auseinander. Auf kleinen Abschlégen und Par-
3-Lochern ist es durchaus ausreichend, die Abschlagmarkierungen nur 3 Meter ausein-
ander zu setzen.
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12.5 FAHNENPOSITIONEN

Viele Faktoren spielen bei der Auswahl guter Fahnenpositionen eine Rolle, wobei es
jedoch das Ubergeordnete Ziel sein sollte, einen guten Schlag zu belohnen und einen
schlechten zu bestrafen. Achten Sie bitte nach Méglichkeit auf die Einhaltung aller nach-
stehend genannten Gesichtspunkte:

12.5.1 Design

Entscheidende Bedeutung kommt neben dem Design des Loches, so wie es der Architekt
spielen lassen wollte, dabei der Lange des Schlages zum Griin zu, sowie der Frage, wie
dieser Schlag durch die voraussichtlichen Wetterbedingungen (Wind, Regen) und durch
den Zustand der Griins (,hélt" es oder nicht?) beeinflusst wird. In diesem Zusammenhang
empfiehlt es sich, eine Wettervorhersage des &rtlichen meteorologischen Instituts einzu-
holen oder im Internet einschlégige Seiten mit Wetterberichten und Wetterwarnungen zu
beobachten. Wenn Regen wahrscheinlich ist, sollten die Lécher nicht an Stellen gesetzt
werden, wo sich Wasser sammeln kdnnte.

Es muss soviel Raum zwischen dem Loch und der Vorderkante des Griins und der seit-
lichen Grinkante bleiben, wie es dem geforderten Schlag entspricht. Wenn das Loch
z. B. einen Schlag mit einem langen Eisen oder einem Holz zum Griin verlangt, sollte
das Loch tiefer im Griin und mit mehr Seitenabstand gesteckt werden, als wenn lediglich
ein kurzer Eisen- oder Anndherungsschlag verlangt wiirde.

12.5.2 Lochposition

Das Loch sollte mindestens vier Schritte von jeder Kante des Griins entfernt sein. Wenn ein
Bunker oder Wasserhindernis dicht an die Kante angrenzt oder wenn die Grinoberfléche
von der Kante zur Griinmitte hin abféllt, sollte der Abstand gréfer sein, insbesondere
wenn der Schlag lénger ist als ein Pitch. Wenn das Griin zum Vorgrin hin stark abschissig
ist, ist der Abstand von vier Schritten vom Beginn des Gefdlles an einzuhalten.

Es sollte beriicksichtigt werden, dass man im Falle eines verhéltnismafig guten Schlages,
der das Griin nur knapp verfehlt, eine faire Chance fir einen ,Recovery Shot” haben
sollte. Andererseits sind die Folgen eines schlechten oder misslungenen Schlages von
jedem Spieler bei seiner Entscheidung, ob er die jeweilige Fahnenposition angreifen
will oder nicht, vorher ins Kalkil zu ziehen. Die Zumutbarkeit einer Fahnenposition wird
letztlich wesentlich vom allgemeinen Leistungsstandard der Teilnehmer abhdngen.

12.5.3 Spielrichtung

In einem Umkreis von ca. einer Schldgerlédnge um das Loch herum sollte die Oberfléche
des Griins weitestgehend eben sein. Sollte ein Loch in die Néhe einer Stufe gesetzt wer-
den, ist darauf zu achten, dass das Loch mindestens aus einer Richtung sicher angespielt
werden kann. Es ist akzeptabel, dass es Richtungen gibt, aus denen eine Fahnenposition
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nicht angespielt werden kann. Dies darf jedoch nur selten im Verlauf der Runde gesche-
hen, und nur, wenn die Spieler anhand von Angaben iiber die Fahnenposition ihr Spiel
auf dem betreffenden Loch entsprechend ausrichten kénnen. Falls es das Profil des Griins
unvermeidlich macht, das Loch in eine Hanglage zu platzieren, ist das Loch vertikal zu
stechen, nicht parallel zum Hang. Ein Spieler, der von oberhalb des Loches puttet, sollte
in der Lage sein, den Ball in unmittelbarer Lochndhe zum Halten zu bringen.

12.5.4 Zustand des Griins

Der Zustand der Rasendecke in der Umgebung der vorgesehenen Lochposition ist zu
beachten. Die Néhe ehemaliger Lochpfropfen, die noch nicht vollstandig verheilt sind,
oder sonstiger schadhafter Rasenstellen muss méglichst vermieden werden.

12.5.5 Ausgewogenheit

Die Lochpositionen sollten ausgewogen verteilt sein (links / rechts, Mitte / vorne / hin-
ten), um nicht einzelne Spieler aufgrund bestimmter Schlége (Draw / Fade) zu benach-
teiligen oder zu bevorzugen.

12.5.6 Anderung bei mehrtagigen Turnieren

Bei einem mehrtégigen Turnier sollte der Schwierigkeitsgrad des Platzes von einem Tag
zum anderen nicht nennenswert verandert werden. Der Platz sollte nicht von Runde zu
Runde wesentlich schwieriger gemacht werden — Ausgeglichenheit ist das Ziel. Eine
geeignete Form taglicher Ausgewogenheit ist z. B. die Auswahl von je sechs schweren,
sechs méBig schweren und sechs relativ einfachen Fahnenpositionen. Extrem schwere,
unfaire Positionen sind in jedem Fall zu vermeiden.

Bei einer Meisterschaft (z. B. iber 72 Licher) sollten die besten vier Fahnenpositionen
jedes Grins schon einige Zeit vor dem Wettspiel ausgesucht und nach Schwierigkeit von
eins bis vier in eine Skizze eingetragen werden. Dies erleichtert dann die Auswahl fir
die vier Runden bzgl. Ausgewogenheit.

12.5.7 Ubungstage

Wahrend der Ubungstage vor einem Turnier sollten die Lécher nach Méglichkeit an Stel-
len platziert werden, die wahrend des Turniers nicht benutzt werden. Bei grofier Feuch-
tigkeit sollten die Lécher fir die Ubungsrunde méglichst an den Réndern gesetzt werden,
um andere Teile des Grins starker zu schonen (Schaden durch hohe Trittbelastung).

12.5.8 Lochspiel / Zahlspiel

Im Lochspiel darf die Lochposition, falls erforderlich, wéhrend der Runde gedndert wer-
den, vorausgesetzt, dass alle Spieler eines bestimmten Matchs dasselbe Loch anspielen.
Im Z&hlspiel verlangt Regel 33-2b, dass alle Bewerber wahrend derselben Runde alle
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Lacher in denselben Positionen spielen. Ausnahme: Z. B. wegen grof3er Teilnehmerzahl
geht eine Runde iber mehr als einen Tag. Dann kann das Loch am zweiten Tag in einer
neuen Position stehen, die jedoch vergleichbar zu der Position am Vortag sein sollte.
Bei einem Spiel iber 36 Lécher an einem Tag wird man ggf. fir die zweite Runde die
Lochpositionen versetzen. In diesem Falle sollten alle Spieler vor Beginn der zweiten
Runde hieriber informiert werden.

12.5.9 Regelkonforme Lécher

Der Greenkeeper, der die Locher sticht, sollte darauf achten, dass die Golfregeln ein-
gehalten werden, insbesondere, dass der Locheinsatz in seinem duBeren Durchmesser
nicht mehr als 10,8 cm misst und dass der Einsatz nach Méglichkeit mindestens 2,5 cm
unter die Griinoberflache eingelassen wird. Sobald der Einsatz hineingesteckt wurde,
sollte der Greenkeeper ein Brett oder einen Ghnlichen flachen Gegenstand ber das Loch
und seine Umgebung legen und dann fest mit seinen Fiflen hinunterdriicken. Dies festigt
die Lochkanten und beseitigt einen eventuellen Lochkegel (das leicht hochgezogene Pro-
fil der Umgebung des Loches, das beim Herausziehen des Locheisens entstehen kann).
Evil. sollte die Lochkante mit einer Schere nachbearbeitet werden.

Alte Lochpfropfen missen sehr sorgfdltig eingesetzt und gegléttet werden, um eine
leichte Vertiefung oder Erhdhung (Gefahr der Skalpierung) zu vermeiden und um das
Spiel nicht zu beeintréachtigen.

Unzuléssig sind sog. ,Lochringe”, (dinne Kunststoffringe, die iber dem eigentlichen
Einsatz den Rand schonen sollen), da bei Verwendung dieser Teile das Loch nicht
mehr der Erklérung ,Loch” in den Golfregeln entspricht. Unter Verwendung dieser
Ringe gespielte Wettspiele sind nicht vorgabenwirksam (weder die Unterspielungen
noch die Uberspielungen).

12.5.10 Angabe der Fahnenpositionen

Die Angaben zu den Positionen der Locher auf den Griins sollten unter Nennung des
Abstandes oder Schritten vom vorderen und dem néchsten seitlichen Grinrand in Héhe
des Lochs vor dem Start an die Wettspielteilnehmer verteilt werden (sog. Bldtter ,Pin-
Positions” oder ,Fahnenpositionen”).

Die haufig gebrauchten Skizzen, auf denen Griins in Sektoren aufgeteilt werden und
zu denen die Spieler vor Beginn der Runde den an diesem Tag ausgewdhlten Sektor
erfahren, sind als Anhaltspunkt bei einem blinden Griinanspiel niitzlich, ersetzen jedoch
keine Angaben von Fahnenpositionen in Schritten.
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12.5.11 Flaggenstécke und -tiicher

Bei der Auswahl der Flaggenstdcke und -tiicher eines Golfplatzes sollte die Umgebung
bericksichtigt werden. Da der Flaggenstock die Lage des Lochs anzeigt, soll dieser
moglichst gut sichtbar sein. Wichtig ist, dass sich vor allem das untere Ende gut von
dem Gras des Griins abhebt, damit der Spieler aus gréBerer Entfernung sehen kann, wo
das Loch sich befindet. Bei sehr hellem Gras bzw. Licht ist es deshalb angebracht, die
unteren 50 cm des Flaggenstocks schwarz zu bekleben, um den Kontrast zu erhhen.
Auf dunklem Gras bzw. Hintergrund dagegen kann auch ein vollstandig gelber oder
weifer Flaggenstock eingesetzt werden.

Gleiches gilt fir die Flaggentiicher. Auf Platzen ohne hdheren Bewuchs hinter dem
Griin oder auf Griins, bei denen der Spieler den Flaggenstock oft gegen den Himmel
betrachtet, kann ein dunkles Tuch verwandt werden (blau, rot). Muss der Spieler jedoch
den Flaggenstock gegen einen Hintergrund wahrnehmen, der aus Bischen, Waldrand
o. &. besteht, so empfiehlt sich dringend ein helles Flaggentuch.
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Abschnitt 13.
Verschiedenes

13.1 ALTERSKLASSEN
Soweit aus Wettspielbedingungen / Ausschreibungen keine anderen Altersklassen her-
vorgehen, empfiehlt der DGV folgende Einteilung:

13.1.1 AK 18
Als Jugendliche gelten Spielerinnen und Spieler, die am 1. Januar des Kalenderjahrs
noch nicht 18 Jahre alt waren.

13.1.2 Juniorinnen, Junioren
Als Juniorinnen bzw. Junioren gelten Spielerinnen und Spieler, die am 1. Januar des
Kalenderjahrs noch nicht 21 Jahre alt waren.

13.1.3 AK 35
Stichtag fir den Beginn der ,Altersklasse 35 ist der Beginn des Kalenderjahrs, in dem
Damen und Herren das 35. Lebensjahr vollenden.

13.1.4 AK 50 und AK 65
Stichtag fir den Beginn der ,Altersklassen 50 und 65" ist der Beginn des Kalenderjahrs,
in dem Damen und Herren jeweils das 50. und 65. Lebensjahr vollenden.

13.2  AS (HOLE-IN-ONE)

Die Begriffe ,As” bzw. ,Hole-in-One” sind nicht definiert. Unbeschadet der Bestim-
mungsfreiheit von Veranstaltern und Sponsoren bei der Aussetzung zuldssiger Preise
sollte jedoch auf Ehrentafeln von DGV-Mitgliedern ein As (Hole-in-One) nur verzeichnet
werden, wenn es vom Abschlag zum Griin des vermessenen Lochs erzielt worden ist.

13.3 PLATZREKORD

Der Begriff ,Platzrekord” ist ebenfalls nicht definiert, jedoch wird allgemein darunter ver-
standen, dass nur Wettspielergebnisse in Zéhlwettspielen von vermessenen Abschlagen (ggf.
hinteren Abschlégen) mit Léchern auf vermessenen Griins gewertet werden. Es ist denkbar,
dass es von verschiedenen Abschldgen (weif3, gelb) verschiedene Platzrekorde gibt.

Wird nach einem Umbau ein signifikant anderer Platz gespielt, so wird ab dann ein
neuer Platzrekord gerechnet. Die alten Platzrekorde werden dadurch nicht hinféllig, da
sie bis zu diesem Zeitpunkt die jeweilige Bestleistung darstellen.

Ein Platzrekord sollte nur aus einem Zahlspiel gewertet werden, nicht aus Stableford-
Wettspielen oder in Spielen Gegen Par, da in diesen anderen Spielen die Taktik nicht auf
das Erzielen einer Gesamtschlagzahl ausgerichtet ist (vgl. hierzu die ,Decision” Misc. 1
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in den Entscheidungen zu den Golfregeln). Auch ein Ergebnis, das mit ,Besserlegen”
erzielt wurde, sollte nicht als Platzrekord anerkannt werden.

13.4 REGELANFRAGEN / ANFRAGEN ZUM EGA-VORGABENSYSTEM

War nicht nach den Golfregeln gespielt worden oder fand das Spiel nicht auf Grundlage
des EGA-Vorgabensystems statt, trifft der DGV keine Entscheidung. Ansonsten gilt:

Regelanfragen:

13.4.1

Der Regel- und Amateurstatut-Ausschuss ist das Entscheidungsgremium bei Regelanfra-
gen (Golfregeln / Platzregeln), das dann eingeschaltet wird, wenn keine Entscheidung
vor Ort durch die zusténdige Spielleitung méglich ist oder wenn im Nachhinein Strei-
tigkeiten iber die Richtigkeit der getroffenen Entscheidung aufgetreten sind (Regel 34-3
der Golfregeln). Daneben gibt der Regel- und Amateurstatut-Ausschuss im Einzelfall
Auskinfte zu allgemeinen Regelfragen, wenn diese durch Spielleitungen von DGV-Mit-
gliedern oder von Landesgolfverbdnden an die DGV-Geschdftsstelle gerichtet werden.

13.4.2
Die Anfragen sind schriftlich an die DGV-Geschdftsstelle zu richten, die sie an den Regel-
ausschuss weiterleitet und auch fir die Rickantwort an den Fragesteller sorgt.

13.4.3

Gemaf Regel 34-3 der Golfregeln werden nur Anfragen der Spielleitungen von Mitglie-
dern des DGV beantwortet. Anfragen von Einzelpersonen missen iber das zustandige
DGV-Mitglied eingereicht werden bzw. bedirfen einer Bestatigung der sachlichen Rich-
tigkeit durch das DGV-Mitglied. Die Regelanfragen missen den Anfragegegenstand
(d. h. den Sachverhalt) klar, prézise und umfassend beschreiben.

13.4.4

Der Eingang der Anfragen wird von der DGV-Geschéftsstelle umgehend schriftlich
bestatigt, falls eine langere Bearbeitungszeit zu erwarten ist. Entspricht die Anfrage
offensichtlich nicht den Vorschriften nach Regel 34-3 oder ist der Anfragegegenstand
unklar, so erfolgt gleichzeitig ein Hinweis auf den Mangel.

13.4.5
Die Anfragen werden im Allgemeinen innerhalb weniger Tage beantwortet. Nur schrift-
liche Entscheidungen des Regel- und Amateurstatut-Ausschusses haben Giltigkeit.
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Anfragen zum EGA-Vorgabensystem:

Die zum Vorgabensystem ergangenen und fir Mitglieder des DGV verbindlichen Regu-
larien sind im EGA-Vorgabensystem verdffentlicht. Die meisten Fragen zu diesen The-
mengebieten lassen sich durch sorgféltige Lektire der entsprechenden Abschnitte I3sen.

Bestehen trotz sorgfdltiger Lektire des EGA-Vorgabensystems und des Spiel- und Wett
spielhandbuchs Zweifel, kann sich jedes Mitglied an den DGV mit der Bitte um eine
verbindliche Auskunft wenden. Anfragen sind an die DGV-Geschaftsstelle, ,Recht und
Regularien” zu richten. Diese leitet die Anfrage an den Vorgaben- und Course-Rating-
Ausschuss zur Beantwortung weiter.

Die Anfragen werden im Allgemeinen innerhalb weniger Tage beantwortet. Nur schriff-
liche Entscheidungen des Vorgaben- und Course-Rating-Ausschusses haben Giltigkeit.

13.5 Schematische Darstellung eines k.o-Lochspiels bei 64er-Feld

64 Spieler 32 Spieler 16 Spieler 8 Spieler 4 Spieler
1-64 1
32-33 32 1
16-49 16 1
17-48 17 16 1
857 8
25-40 25 4
9-56 9 8
24-41 24 13
461 4
29-36 29 8
13-52 13
2045 20 9 5
5-60 5
28-37 28 5 4
12-53 12
21-44 21 12 4
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2-63 2
31-34 31 2
15-50 15
18-47 18 15
7-58 7
26-39 26 3
10-55 10
23-42 23 14
3-62 3
30-35 30 7
14-51 14
19-46 19 10
6-59 6
27-38 27 6
11-54 11
22-43 22 11






